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Пингвин-видеоман 


УеоЦпих — дистрибутив с узкой 
специализацией — предназначен для работы 
с видео. Из Учеопих были убраны тяжелые 
офисные пакеты, взамен включены все 
доступные видео- и аудиокодеки, 
проигрыватели, программы для «Випанья» 
О\У5- и музыкальных СО-дисков, кодирования 
и другие необходимые программы. 
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#мАбила 
# Железный полигон С рингтоном по жизни 


3 ств йтТ я ваш Если у вас есть компьютер, то после 

драв У е, а а прочтения этой статьи вы сможете 

кла ва! у самостоятельно создавать рь т ны для 
- мобилки и себе, и друзьям. Напрягайте свои 

Клавиатуры симпатичные, удобные и экзотичные! 

Порадуйте себя покупкой данного девайса марки СМсопу. 


качалки, скачивайте программы и творите! 
В нашем обзоре рассказ о том, что интересного и 
полезного в них содержится. 
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им | Монтори Затзипд. 
П ОО Я 1\ Побачити незвичайне в звичайному 


Лише уяви... 
Надшвидке в'дтворення вс!х кольор!в життя 


монторв Затзипд 731ВЕ/9З1ВЕ спроможна вдтворити всю багату гаму кольорв життя в його 
стримкому рус’. Яскравсть та природна насиченсть кольорив забезпечуеться небаченим рвнем 
динам!чно! контрастности — 2000:1! 
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ИНТЕРНЕТ 


Киносеть 


Кинокомпания Гууепней Сепюгу Рох 
намерена организовать продажи филь- 
мов и телевизионных шоу через Интер- 
нет — с веб-сайтов, принадлежащих ее 
материнской компании №Мем/з Согр. ох 
мегаснуе Мета сообщило, что предос- 
тавит услугу плотной загрузки фильмов 
и телешоу с сайта ОЭиес!2Опуе.сот, при- 
надлежащего подразделению Гох, ком- 
пании СМ Етепаттеть в октябре. Вско- 
ре после этого программы начнут про- 
даваться на молодежном сайте Мем 
Согр. — МуЗрасе.сот. Скачанные филь- 
мы можно будет просматривать на пер- 
сональных компьютерах или с помощью 
медиа-плееров, совместимых с У/по\\5. 
Фильмы будут стоить порядка 520, а те- 
лешоу — 51.99. Сейчас Тмепней Сеп- 
гу Еох продает свои фильмы таким он- 
лайновым киносервисам, как СтетаМо\ 
и Момеййк, однако не имеет собствен- 
ных сайтов загрузки фильмов, в отличие 
от многих других киностудий — У\/а! О- 
пеу Со., Рагатоип! Ре игез и У/атег 
Вго!Негс. 


Компания может выйти на новый для 
нее рынок, используя систему продаж циф- 
ровых данных Оес!2О уе, через которую 
сейчас продаются многие компьютерные 
игры. Теоретически Гох |мегасйуе Ме 
может заключить с различными киносгу- 
диями договоры о продаже их продукции 
на своих веб-сайтах, что позволит компо- 
нии конкурировать с другими онлайн-сер- 
висами Голливуда. 

Источник: СуБегзесийуги 


Трепанация индекса 


Появилась информация о новой затее 
Сооб, котороя для многих стала пол- 
ной неожиданностью. Сотрудники поис- 
кового гиганта решили особым образом 
проанализировать информацию, содер- 
жащуюся на проиндексированных стро- 
ницах. Специалисты подвергли тщатель- 
ному анализу свыше триллиона (если быть 
точным — 1 011582 453 213} слов, в ре- 
зультате чего был составлен список це- 
почек из пяти слов, которые встретились 
как минимум 40 раз. Всего таких цепо- 
чек получилось более миллиарда, а ес- 
ли, опять-таки, быть точными, то | 146 
580 664 штуки. В этих «предложениях», 
которые таковыми можно назвать весь- 
ма условно, участвуют 13 653 070 раз- 
личных слов, не считая тех, что встре- 
тились менее 200 раз. Вся эта инфор- 
мация поместится на 6 ОУО-дисках (ко- 
торые легко умещаются в карман курт- 
ки), а приобрести их можно будет в бли- 
жайшем будущем. Полученную в ходе 


трудового подвига «гугловцев» инфор- 

мацию можно будет использовать при 

создании систем машинного перевода, 

проверки правописания и грамотности. 
Источник: Вебпланета 


Этот бессмертный Фидель 


Онлайновые букмекеры своеобраз- 
но откликнулись на известие о том, что 
Фидель Кастро из-за болезни времен- 
но передал полномочия управления Ку- 
бой своему младшему брату Раулю Ко- 
стро. Как сообщает Кешег$, на этих 
сайтах появилась возможность делать 
ставки на дату смерти кубинского ли- 
дера. Сойт Ве! СЕ!5.сот поставил сле- 
дующее условие: если кубинский лидер 
не появится на публике к своему 80- 
летнему юбилею 13 августа 2006 го- 
да, то сделавшие ставки на его смерть 
будут признаны победителями. Другое 
Интернет-казино, Водод.сот, заложи- 
ло в условия пари куда больший срок — 
выиграет здесь тот, кто поставит на то, 
что Фидель Кастро возобновит управ- 
ление страной до 31 октября 2006 го- 
да. Букмекеры из ВеН/5.сот не цере- 
монятся — здесь просто предлагоется 
сделать ставку на точный день смерти 
Фиделя Кастро. Как сообщает в интер- 
вью Кешег5 Кристофер Беннетт, руко- 
водитель отдела по связам с общест- 
венностью ВеН/5.сот, их компания не 
пытается заработать на чьей-либо смер- 
ти. «Речь идет о большем, чем просто 
о человеке. Кубинский президент уни- 
кален — если он погибнет, то произой- 
дет огромное количество событий в эко- 
номике, внешней политике, торговле», — 
добавил Беннетт. Он сообщил, что 
Вен/5.сот принял уже более 3000 сто- 
вок «за» и «против» жизни кубинского 
лидера. Две трети из них было сдела- 
но из штато Мойами, где проживает 
650 тысяч бывших кубинцев и их на- 
следников, многие из которых ненови- 
дят Кастро и его режим. Также на сой- 
те можно поставить на день недели, в 
который умрет кубинский лидер — в 
том спучае, если игроку повезет, ему 
выплатят 350% сверх его ставки. При 
вероятности угодать день недели в 14 
процентов доход букмекера получает- 
ся достаточно высоким, чтобы забыть 
о приличиях. Сами граждане Кубы вряд 
ли смогут чем-то повлиять на ход голо- 
сования. Наряду с Китаем и Северной 
Кореей, Куба входит в число стран, где 
доступ в Интернет строго огроничен. 
Немногочисленные провайдеры под- 
ключены к Сети через спутниковый ка- 
нал, контролируемый государством. 
Веб-сайты, расположенные в других 
странах, часто бывают недоступны для 
кубинцев, а за получение по электрон- 
ной почте письма с антигосударствен- 
ными высказываниями можно попасть 
в тюрьму. Из 1] млн. жителей острова 
лишь сорока тысячам чиновников и на- 
учных сотрудников позволено иметь вы- 
ход в Сеть. Пароль для доступа в Ин- 
тернет также можно купить на черном 
рынке, но это не по карману большин- 
ству кубинцев. 

Источник: Вебпланета 


Новости 


Украинские М/АР-рекорды 

За время проведения Чемпионата ми- 
ра по футболу 2006 украинские болель- 
щики поставили новый рекорд исполь- 
зования У!АР-ресурсов. Суммарный 
\У/АР-трафик от посещения спортивных 
сайтов превысил 2 Гб. За время прове- 
дения первенства мира по футболу У\!АР- 
ресурсы посетило около 30 тыс. болель- 
щиков. При этом, согласно имеющейся 
статистике, 70% из них были абоненто- 
ми оператора «Киевстар». 

Источник: АМ 

Источники: 
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ПРОГРАММЫ 


Открытая дырка 


Несмотря на то, что офисный пакет 
компании Мсгозой до сих пор остает- 
ся в фокусе хакеров и считается про- 
двинутой публикой одной большой ды- 
рой, у конкурирующего с ним бесплат- 
ного пакета ОрепОЁсе проблем с зс- 
щитой еще больше. По крайней мере, 


к такому выводу пришли эксперты фрон- 
цузского министерства обороны, ко- 
торым поручили изучить возможность 
использования его в военном ведом- 
стве Франции. По их мнению, «общий 
уровень безопасности ОрепОЁ#се не- 
достаточно высок, и пакет может быть 


уязвим в отношении множества видов 
вирусных атак». Более того, подверг- 
нув ОрепОЙсе воздействию четырех 
видов «концептуальных» вирусов, фран- 
цузские эксперты пришли к выводу, что 
пакет обеспечивает точно такой же, а 
в некоторых случаях — и более низ- 
кий, уровень защиты от вирусных атак, 
что и М5 ОНсе. Правда, здесь стоит 
отметить, что разработчики ОрепО+{- 
Все уже залотали одну крупную дыру, 
обнаруженную французскими военны- 
ми, и работают над выпуском допол- 
нительных патчей, так что можно ожи- 
дать, что безопасность продукта в ско- 
ром времени слегка повысится. А по- 
ка пользователям пакета рекоменду- 
ется следить за сайтом разработчика 
и не забывать закачивать свежие вер- 
сии программы. 
Источник: иете! КИ 


ОС онлайн 


Вряд ли сегодня кого-то, хоть немно- 
го знакомого с возможностями УУЕВ 2.0, 
удивишь отдельными веб-приложения- 


Уоцо$ 
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ми, заменяющими собой графический 
или текстовый процессор, электронные 
таблицы, фотоальбом или программы 
визуализации. А как насчет целой опе- 
рационной системы на основе М/ЕВе 
УочО5$ таковой и является. Зарегистри- 
ровавшись или войдя в систему как гость, 
в окне своего броузера вы можете ра- 
ботать с отдельной ОС. УоуО$ обло- 
дает собственным набором программ, 
включающих чат, п5оег (программа 
установки дополнительных приложений), 
файловый менеджер, текстовый редок- 
тор, почтовую службу и даже отдель- 
ный М/ЕВ-браузер. Если стандартного 
наборс моло, то можно установить мас- 
су дополнительных приложений, создан- 
ных пользователями ресурса, либо на- 
писать собственное. 

Установка новых программ либо удо- 
ление ненужных осуществляется в от- 
дельной оболочке |пзюйег. Перед усто- 
новкой в ОС дополнительных приложе- 
ний их можно испытать в демонстраци- 
онном режиме. Выглядит УсуО$ очень 
достойно. Радуют глаз красивый дизайн 
окон и кнопок, картинка на заднем фо- 
не (которую, кстати, можно при жела- 
нии сменить) и приятная цветовая па- 
литра. Для своей работы операционная 
система плотно задействует возможно- 
сти АЗАХ, соответственно, ее строница 
практически не перезагружается, меня- 
ются только отдельные элементы, что вы- 
ражается в невысоких требованиях к 
ширине Интернет-канала. УоуО5 по- 
зволяет организовать собственный ро- 
бочий стол на просторах У\ЕВ. Индиви- 
дуально настроив операционную сис- 
тему и набор программ, сохранив важ- 
ные документы, файлы и создав какие- 
либо заметки, вы будете иметь к ним 
доступ с любого ПК, имеющего соеди- 
нение с Интернетом. Благодаря данно- 
му проекту можно «заглянуть» в возмож- 
ное будущее \У\ЕВ 2.0. 

Источник: мегпеЕ КИ 


СЕ и ТЕЕ на свободе 


Истек срок последнего патента на 
алгоритм сжатия 17. Таким образом, 
теперь форматы графики СИЕ и ПЕЕ ста- 
нут свободными. Относящиеся к [7М/ 
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патенты в разных странах утратили си- 
лу еще в 2003-2004 годах, оставался 
последний патент, полученный 1ВМ. 
Именно его срок действия истек послед- 
ним. Отныне алгоритм (7\\ и основан- 
ные на нем форматы могут быть сво- 
бодно использованы в любых целях, ком- 
мерческих или некоммерческих. Впро- 
чем, наличие патентов тоже сыграло 
свою роль. Ограничения на использо- 
вание СЕ когда-то послужили толчком 
к разработке альтернативного, откры- 
того формата РМС, использующего ал- 
горитм Рейате. За время своего суще- 
ствования РМС стол поддерживаться 
множеством программ и нашел свое 
применение кок при обработке графи- 
ки, так и в Интернете. Сетевой успех 
РМС во многом обеспечен тем, что он, 
в отличие от СЕ, поддерживает полу- 
прозрачность и гаммо-коррекцию (меж- 
платформенное управление яркостью 
изображения). 
Источник: Вебпланета 


Скрипка Атар! 
Компания Е-ЁРгопйег объявила о вы- 
ходе новой версии мощного модельно- 
го редактора Атар! РКО 7.5. Програм- 


ма предоставляет дизойнером и модел- 
лерам возможности МИКВ$ — модели- 
рования для создания сложных ЗО-ра- 
бот, индустриального дизайна и быст- 
рого создания прототипов. Новое ПО 
от Е-ГгопНег позволяет легко конверти- 
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ровать модели из МИУВВ$ в полигональ- 
ные, использует динамическую геомет- 
рию для навигации внутри комплекса 
З)-объектов и полную совместимость 
со всеми САВ-приложениями, включая 
экспорт и импорт в форматы |СЕЗ, ЗАТ, 
ЭТЕР, орепМИЕВ$, МОАЕЗ, ЭТЁ и ОМ/С. 
Источник: Е-ЁЕгопйнег 


Мсгозо# оВЕОбородился 


Компания А4/сгозойЙ ступила на но- 
вую для себя почву — софтостроитель- 
ства программ для постинга в блоги. 
\У/Итдомз ИМуе \\!тйег представляет со- 
бой текстовый процессор для подготов- 
ки записей к публикации в блоге и свя- 
занную с ним панель инструментов для 
|уегпе! Ехрогег. Программа позволяет 
подключать плагины и дает возможность 
работать с самыми разными типами бло- 
гов. Скачать новый инструмент для ве- 
дения блога можно бесплатно с сайта 
Мусгозой. Для установки вам также по- 
требуется скачоть „МЕТ Егатеуогк (ес- 
ли он еще не установлен). Огорчает то, 
что для установки программы нужны пра- 
ва администратора, так что писать с ра- 
боты получится не у всех ©. 

МИпаомиз Цме \\тйег является, по су- 
ти дела, УМУУММУС НТМЕ-редактором, 
но при этом не повторяет «ужасов» дру- 
гой программы М!сгозой — редактора 
Еготраде. Код, генерируемый У/п4о\$ 
[уе \М/тйег, получается достаточно ак- 
куратным. Это легко объясняется тем, 
что УМ/ИМУ не является собственным про- 
дуктом Мусгозой, а куплен у компании 
ОпЕо!о вместе с самой компанией. \У\/п- 
о\уз Иуе У/шег поддерживает работу 
с наиболее распространенными блог- 
платформами — Иуе/оигпо| ТуреРод, 
И/огаРгез$, Воддеги, конечно, ИИпао\5 
[уе $расе$. Визуально программа на- 
поминает М5 Осе 2003 и другой блог- 
клиент — Воде! В связи с этим в бло- 
ге конкурента \У1М/ даже объявлена иг- 
ра «Найди большее число совпадений 
между Воде! и У/паомз Цуе У/тег и 
получи Во9./е! Еатйу РасК бесплатно 
(кстати, В!09/е! является платным при- 
ложением). 

При написании записи в блоге У/т- 
ом Иуе МУ/шег позволяет вставить кар- 
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тинку и даже имеет некоторые простые 
возможности для ее обработки и оформ- 
ления. Популярные сервисы хранения 
фотографий пока не поддерживаются, 
вся надежда на УМпаочи5 Иуе У/ег $ОК, 
с помощью которого сторонние разра- 
ботчики уже в самое ближайшее время 
могут создать необходимые плагины. По- 
мимо картинки можно вставить облас- 
ти карты с сервиса И/тдомиз Шуе [оса!, 
чтобы нагляднее проиллюстрировать, 
скажем, ваше путешествие. 

Сам редактор загружается вместе с 
[уе Тоофог для |пегпе! Ехрюгег. Ниче- 
го особенно примечательного, кроме 
кнопки «Вюд Н» (открывает Цуе У/тег 
для написания текста} там нет. Все эле- 
менты Шуе ТооФоаг в основном относят- 
ся к поисковику УУтао\ми5 Цуе и другим 
Нуе-сервисам и будут полезны только 
их пользовотелям. Впрочем, есть воз- 
можность добавить множество альтер- 
нативных кнопок. 

Источник: Вебпланета 
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ТЕХНОЛОГИИ 


Персоналке — 25 


12 овгусто 2006 года исполнилось 
ровно 25 лет с того момента, как ком- 
пания /ВМ выпустила первый персо- 


нальный компьютер /ВМ РС. По под- 
счетам аналитиков, с 12 августа 
1981 года было продано чуть более 


1.6 миллиарда компьютеров, то есть 
примерно 1 персональный компьютер 
на З жителей планеты. Вместе с тем, 
когда 1ВМ выпустила первый ПК, даже 
в самой компании сомневались в це- 
лесообразности данного шага, так как 
попросту не могли представить об- 
ласть, где простому человеку мог бы 
понадобиться компьютер. Сегодня же 
ежегодный мировой оборот ПК пре- 
вышоает 200 миллиардов долларов. 

История «персоналок» могла бы 
сложиться совсем иначе, и они нико- 
гда не стали бы популярными, если бы 
не один факт — компьютеры !ВМ бы- 
ли построены по принципу открытой 
архитектуры и модульности. То есть 
любой пользователь мог заменить дис- 
ковод или добавить памяти. Сегодня 
это кажется само собой разумеющим- 
ся условием, но тогда это было не- 
слыханно и именно это привлекло пер- 
вых покупателей ПК. 

Другоя проблема, которая реши- 
лась при помощи тогда еще молодых 
Билла Гейтса, Пола Аллена, Стива 
Джобса и Билла Джоя, — это разра- 
ботка программ для персональных ком- 
пьютеров. Тогда их практически не бы- 
ло, вся еще очень скромная на тот мо- 
мент П-индустрия работала на про- 
вительственные и научные мейнфрей- 
мы. Многие руководители крупных зо- 
падных !Т-компаний вспоминают, кок 
им тогда, в начале их бизнеса прихо- 
дилось покупать прово на использо- 
вание мейнфреймов в лабораториях 
по ночом, так как днем компьютеры 
были заняты, да и ночная аренда об- 
ходилась намного дешевле. Первый 
прототип ПК разработала компания 
Хегох еще в 1972 году, и хотя модель 
Хегох РАЮС так и не вышла из лабо- 
ратории компании в Пало-Альто, од- 
нако именно она вдохновила созда- 
телей первых систем АррЕ и $ип. Пер- 
вый 1ВМ РС модели 5150 продавался 
по $1565. Внутри 5150-го находился 
один из первых массовых процессо- 
ров ме! 8088 с частотой 4.77 МГц. 

Первый ПК использовал 16 Кб ОЗУ 
и управлялся операционной системой 
М5-2О5 1.0. Открытость архитектуры 
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Новости 


стола основным преимуществом но- 
винки. Дело в том, что тогда некото- 
рые государственные учреждения ис- 
пользовали нечто похожее на ПК, од- 
ноко они были полностью закрытыми 
и, выражаясь современными термина- 
ми, были тонкими клиентами — то есть 
полностью зависели от центрального 
сервера. Новый 1ВМ РС оказался при- 
влекательнее таких разработок во всех 
отношениях, и именно с него факти- 
чески началась жизнь современного 
многомиллиардного компьютерного 
рынка, и именно он стал первым мас- 
совым успехом таких гигантов, как М!- 
сгозоН и 1ВМ. 
Источник: СубегзесигИу.ги 


АМО+АТ!= 


Безусловно, главной новостью это- 
го лета стало слияние двух технологи- 


ческих гигантов — АМВ и АТ!. Сумма 
сделки составила 55.4 млрд. Это не 
просто событие года. И оптимисты, и 
пессимисты сходятся в одном — сдел- 
ка повлияет на П-индустрию самым 
серьезным образом. В официальном 
пресс-релизе прозвучало, что объеди- 
нение вберет в себя «технологическое 
лидерство АМО в области микропро- 
цессоров и преимущества АТ! в гра- 
фике, чипсетах и потребительской элек- 
тронике». Во время конференции по 
поводу слияния главные лица АМО и 
АТ! сообщили, что планируют создать 
унифицированную масштабируемую 
плотформу, основными «ингредиенто- 
ми» в которой будут процессоры АМО, 
чипсеты и графические процессоры АТ(. 
Эта платформа по описанию очень но- 
поминает анонсированную в июне Тог- 
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гепга, которая также предполагает об- 
мен данными между чипсетом, памя- 
тью и процессорами (в том числе спе- 
циализированными} с минимальными 
задержками, масштабируемость и мо- 
дульность. Тоггепга должна стать от- 
крытой платформой и позволит сто- 
ронним компаниям разрабатывать свои 
специализированные чипы. В конечном 
счете, любую платформу для конкрет- 
ных целей можно будет построить на 
основе унифицированных блоков. Пре- 
зидент АМО Дирк Мейер сказал, что 
в планах компании есть и идея объе- 
динения нс одном чипе СРЦ и СРИ. 

12 апреля этого года АМО даже по- 
лучила патент, оговаривающий исполь- 
зование процессором и графическим 
ядром единого кэша (это, кстати, пер- 
вый и пока последний потент компании, 
касающийся графических решений). Ис- 
полнительный директор АТ! Дейв Ортон 
(Рауе Оноп) добавил, что не так давно 
математический сопроцессор (ЕРУ] был 
отдельным чипом, и интеграция его с 
СРУ казалась делом сложным. Совме- 
щение СРУ и СРУ на одной микросхе- 
ме — такой же эволюционный шог, счи- 
тают Мейер и Ортон. Все вышескозан- 
ное вовсе не означает, что мы не уви- 
дим текущих разработок АТ!. Было обе- 
щано, что планы по выпуску на ближай- 
шие полгода не претерпят изменений. 
А вот через полгода они поменяются 
обязательно. Что случится, к примеру, 
с К 600, выход которого должен был про- 
изойти как раз через шесть месяцев, не- 
известно. Но вряд ли АМО-АТ| «похо- 
ронят» конкурента для С80. Кстоти, по 
поводу будущих отношений с ММОА 
было сказано, что «войны» не будет. А 
на волнующий всех вопрос об отноше- 
ниях с |! было сообщено, что объе- 
диненная компания не собирается бло- 
кировать поставки чипсетов АТ| для плат- 
формы ме|. 

Что касается финансовой стороны — 
финансовый директор АМО Боб Ривет 
сказал, что АМО-АТ!| сэкономит на ли- 
цензировании и разработках приблизи- 
тельно 75 млн. долларов в 2007 году и 
125 млн. долларов в 2008 году. Пара 
АМО-АТ! может значительно повлиять 
на распределение сил в секторе про- 
изводства чипов. Новые возможности 
позволят АМО предложить более пол- 
ный пакет продукции, в очередной раз 
потеснив |п{е|. Компания АТ|, произво- 
дящая чипсеты и графические чипы для 
ПК, также выпускает полупроводники 
для бытовых приборов, телевизоров с 
НО-разрешением и сотовых телефонов. 

По мнению аналитиков, слияние с АТ| 
сделает АМО более весомым игроком 
на рынке, значительно рознообразит 
выпускаемый ассортимент продукции, а 
также усилит позиции по отношению к 
|ме!. Кроме того, состоявшаяся сделка 
окажет существенное давление на дру- 
гого крупного производителя графиче- 
ских решений — компанию Мм, ко- 
торая конкурировола с ме! в сегменте 
чипсетов, рассчитывая на поддержку 
АМО. 

Источник: ХВТ, Спемз 


СудаБусе и Азизбек тоже 
поженились 


Компании Азиек Сотршег и Сща- 
Буе Тесвпооду организовали совмест- 
ное предприятие, которое займется про- 
изводством материнских плат и видео- 
карт под брендом СваБу. Старт дея- 


тельности совместного предприятия за- 
планировон на 1 января следующего го- 
да. Примечательно, что начальная ка- 
питализация СП составила МТ$8 млрд. 
(5244 млн.), но контрольный пакет, 51% 
акций, принадлежит акционерам компа- 
нии СтдаБуе, остальные 49% — Азизек 
Сотриег. Пост председотеля новой ком- 
пании займет также представитель С1- 
даБуе. 

Предполагается, что образование 
новой объединенной компании позво- 
лит совместными усилиями проводить 
гораздо более гибкую ценовую поли- 
тику, а также более плотно конкури- 
ровать с ближайшими соперниками на 
рынке материнских плат — ЕС5 (ЕШе- 
дгочр} и М$1. В любом случае, подоб- 
ное сближение двух из четырех круп- 
нейших производителей материнских 
плат и видеокарт чревато значитель- 
ными изменениями в расстановке сил 
на рынке. 

Источник: ЗОМемз 


6965 Ехргез$ пришел 


После анонса нового интегрирован- 
ного чипсета С965, как и положено, 
первым плату на базе чипсета С965 Ех- 
ргез$ на рынок выпустил сам произво- 
дитель набора системной погики, ком- 
пания /п!е/. Ее ОезЮор Воогд 069658 


Сазяе 5епез предназначена для про- 
цессоров с разъемом [СА775, в пер- 
вую очередь для Соге 2 Био, впрочем, 
процессоры Репнит 4, Репнит О, 
Саегоп 0 также полностью совмести- 
мы с плотой. Плата оснащена четырь- 
мя разъемами для установки памяти 
0052-800 общим объемом до 8 Гб. Ин- 
тегрированное графическое ядро те! 
СМА ХЗ000 обладает неплохой, в сров- 
нении с другими решениями подобного 


АМО 


а 


Тигюп64 


МОВНЕ ТЕСННЮ ОУ 


И , 


ноутбука на баз 
ТиНоп” 64 


АМО 


Намыенование АМО, логотип АМО со стрелой, а также АМО Типоп(1т) 64 ® любых. 
сачетаниях яаляются товарными знаками компании Абузпсеб Мюго 0еусе$, 1пс. 
Наименования прочей продукции и услуг используются только ® 
информационных целях и могут быть охранявыыми товарными знаками. 


в мережах магазинв 


ВВАМ — тел.: (044) 206 0672 

ОАКО — тел.: (0692) 54 0010 

ПАМЕЗТ — тел.: 8 800 302 3020 

ОКТ — тел.: (044) 230 6900 
ООМОТЕХНКА — тел.. 8 800 300 2020 
ОМТВАОЕ — тел.: 8 800 507 7070 

АЛСИ — тел.: (044) 484 4900 

ГРАНД — тел.: (044) 248 9555 

ГРАНД Компютер — тел. (044) 206 0565 
Комп‘ютерна Мода — тел.: (062) 381-5821 


уровня, производительностью и высо- 
кой функциональностью. 

те! Сеаг Удео Тесппоюду позво- 
ляет пользователям воспроизводить ви- 
део в режиме «картинка в картинке», 
причем большее из изображений мо- 
жет делоть это в формате НО. Поддер- 
живаются разрешения 720р/10801/ 
1080р при соотношении сторон 16:9, 
4:3 и[енегфох. Платы расширения мож- 
но установить в имеющиеся один разъ- 
ем РС! Ехргез$ х16, три РС Ехргезз х1 
и три РС!. На ОС965БУ имеется 10 пор- 
тов ЗВ и 2 порта Рге\\те, 4 интерфей- 
са ЗАТАИ и один РАТА. 

За поддержку 5.1-канального звука 
отвечает кодек УдтаТе! $1С9227, кро- 
ме того, присутствует гигабитный сете- 
вой адаптер ме! 825660С. 

Цену первой материнской плате на 
новом наборе системной логики следу- 
ет признать весьма демократичной — 
$130. Продукты же сторонних произво- 
дителей, в особенности после некото- 
рого насыщения рынка, можно будет ку- 
пить и за сумму в районе $100. 

Источник: ХВТ 


Кроха комп 


Интересное решение готовится в не- 
драх У!А Тесвпоодиез. Уже в этом ме- 
сяце на рынке должна появиться моте- 
ринская плата с интегрированным про- 
цессором ЕРА ЕК. Выполненная в форм- 
факторе МЕПХ, плата имеет габари- 
ты всего 17х17 см и потребляет не бо- 
лее 19 Вт. Для сборщиков готовых ПК 


ВСЕБ]Ч 


и розничных покупателей будут доступ- 
ны две модификации этого изделия, ба- 
зирующегося на платформе [ике Соге- 


Рияоп. Они будут отличаться частотой 
использованного процессора — 800 МГц 
или | Пц. 

Средствами чипсета на плате рео- 
лизовано графическое ядро Ип/СРготе 
Рго, поддерживающее декодирование 
видео в форматах МРЕС 2/4. Кроме то- 
го, имеется 6-канальный звуковой ко- 
дек, слот расширения РС!, 1 разъем для 
установки модуля памяти ВОК $ОКАМ, 
параллельный и последовательный пор- 
ты, Р5/2, 0-56 и 4 порта ЦЗВ. Сете- 
вых интерфейсов на плате два, из ко- 
торых один может быть гигабитным. МА 
ЕР1А ЕК имеет 6-слойный дизайн печат- 
ной плоты и удовлетворяет требовани- 
ям КоН$. При адекватной цене токое 


ПДТРИМКА_ 


виробництво 
сервис 
гарантя 


55 1с воок 
НЕ: //сбоок. сот. ча 
тел. 467 6334, 467 5324 


НАШГ ПАРТНЕРИ 
Промрегюн м. Ки, (044) 244 9620 
Синтал м. Донецьк, (062) 332 3761 

Мисот Тесппоюду м. Кивв, (044) 416 4585 
ТЕАМ На. м. Внниця, (0432) 53 1717 


Новости 


решение может стать хорошим вариан- 
том для создания на его базе практи- 
чески бесшумного ПК в тех случаях, ко- 
гда к производительности высоких тре- 
бований не предъявляется 

Источник: ХВТ 


„.И кроха-винт 
Компания Согтее представила сего- 
дня 12-гигабайтный 1” жесткий диск пя- 
того поколения толщиной всего 3.5 мм. 


Новый представитель линейки Огадоп 
позволит ОЕМ-представителям еще 
уменьшить свои электронные продукты, 
снабдив их надежным накопителем. Те- 
перь мобильные телефоны, медиа-плее- 
ры, КПК или игровые консоли смогут 
вмесить в себя еще больше информа- 
ции. 

Среди достоинств нового продукта 
Согпюе отмечает низкое энергопотреб- 
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Новости 


ление, высокую прочность (что особен- 
но важно при работе в портативных уст- 
ройствах), наличие защитной системы 
СгозВ Суага (предотвращает царапи- 
ны на головке и помогает стабильной 
работе даже в самых экстремальных ус- 
ловиях]. Размеры новинки — 
40х30х4.75 мм, вес — 10.5 г., рабочее 
напряжение — 2.7 В. Купить жесткий 
диск серии Огадоп можно будет уже в 
течение третьего квартала 2006 года. 
Ориентировочная цена составляет при- 
мерно 85 долларов за штуку (при усло- 
вии покупки более 10 тысяч штук в год). 
Источник: ЗОМемз 


Солидная память 


Рядом с накопителями на жестких дис- 
ках, долгое время безраздельно господ- 
ствовавшими в серверах, настольных 
системах и ноутбуках, все смелее появ- 
ляются твердотельные накопители. Пер- 
вое время их распространение сдержи- 
вала высокая цена и ограниченный объ- 
ем памяти. 


Первый фактор постоянно ослабе- 
вает, по мере снижения цен на флэш- 
память, о второе ограничение смогли 
обойти в компании 504 аа Зузетз, 
разрабатывающей и производящей твер- 
дотельные накопители. Компания объя- 
вила о модернизации выпускаемых ею 
изделий. Теперь объем самого емкого 
из них ровен 100 Гб. 

Модели $03000 доступны в вариан- 
тах объема 4-48 Гб, а 503000Х2 (мо- 
дернизация 503000) — от 16 до 100 Гб. 
Эти накопители предназначены для сто- 
ечного монтажа и выпускаются в кор- 
пусах форм-фактора ЗИ. Для моделей 
$02000 был выбран форм-фактор 1 
для стоечного монтажа. Эти накопите- 
ли доступны в вариантах 2, 4,8 и 16 Гб. 
Задержка чтения и записи твердотель- 
ных накопителей $о!4 Оса не превы- 
шоет 10 мкс, что примерно в 500 роз 
меньше, чем у накопителей на жестких 
дисках. Накопители 502000 и $03000 
оснащены интерфейсом ге Сроппе/, 
а их конструкция спроектирована таким 
образом, что модульная замена любо- 
го активного компонента может быть 
выполнена без демонтажа накопителя 
из стойки и без инструментов. 

Источник: ХВТ 


Процессорочки для 
серверочков 


Компания АМР официально объяви- 
ла о выпуске серверных процессоров 
Орегоп следующего поколения, рассчи- 
танных на установку в разъем ЗосКе! Г. 
Представленные чипы, как и предыду- 
щие модели Орегоп, разбиты на три 
семейства. Чипы с индексами 12хх (разъ- 


ем Зоске! АМ?) рассчитаны на установ- 
ку в однопроцессорные серверы, моде- 
ли, носящие обозначение 22хх, будут 
применяться в двупроцессорных серве- 
рах, а модификации с индексами 82хх — 
в восьмипроцессорных серверох. Все 
представленные процессоры поддержи- 
вают память ООК2 и технологию вир- 
туализации. Процессоры Орегоп ново- 
го поколения выпускаются в трех вер- 
сиях. Энергопотребление чипов с обо- 
значением НЕ (Нав Е®«епсу] составля- 
ет 68 Вт. Стандартные модели потреб- 
ляют 95 Вт. Наконец, процессоры с ин- 
дексом 5ЁЕ (бреда! ЕЧШоп) потребляют 
120 Вт энергии, однако и работают на 
частоте 2.8 ГГц, что на 200 МГц выше 
тактовой частоты обычных чипов. Важ- 
но отметить, что переход АМО на но- 
вый разъем ЗосКе! Ё затруднит модер- 
низацию существующей серверной ба- 
зы для корпоративных пользователей. 
Тем не менее, в перспективе это уско- 
рит и облегчит перевод серверов на 
процессоры с четырьмя ядрами. Кстоти, 
АМО сообщила о завершении работ 
над четырехъядерными чипами, которые 
поступят в продажу ориентировочно в 
середине следующего года. Диспазон 
цен на новые процессоры Орегоп дос- 
таточно широк. Так, модель Орегоп 
1210 для разъема Зоске! АМ2, рабо- 
тающая на тактовой частоте 1.8 ГГц, 
обойдется покупателям в $255 в парти- 
ях от 1000 штук. Чип Ор!егоп 8220 5Е 
(разъем ЗосКе! ЕЁ} с тактовой чостотой 
2.8 Пц стоит $2649 в крупнооптовых 
партиях. 
Источник: Компьюлента 


Освоение терабайта 


Ближе к концу нынешнего года в про- 
дажу могут поступить первые жесткие 
диски ННасй! для настольных компьюте- 
ров емкостью 1 Тб. Об этом заявил Билл 
Хили, вице-президент по маркетингу фир- 
мы Нйасй! СоБа! З!югаде Тесйпоод!ез 
(НСТ). Жесткие диски, способные хра- 
нить 1 Тб данных, будут иметь диаметр 
пластины 3.5 дюйма. Устанавливать их 
планируется, прежде всего, в мощные 
персональные компьютеры и домашние 
медиа-серверы. Кроме того, накопите- 
ли могут найти применение в цифровых 
видеомагнитофонах, рекордерох и дру- 
гих бытовых устройствах. В продажу те- 
рабайтные винчестеры поступят либо 
ближе к новогодним праздником, либо 
в начале будущего года. Между тем, 13 
сентября исполняется ровно 50 лет с 
момента появления первого жесткого 
диска с произвольным доступом. Нако- 
питель КАМАС (сокращенно от Капдот 
Ассез$ Мепо4 о! Ассоупйпа ап Соп- 
10] в 1956 году выпустила корпорация 
|ВМ. Это устройство состояло из пяти- 
десяти 24-дюймовых пластин и могло 
хранить всего пять мегабайт информа- 
ции. По размерам накопитель можно 
было сравнить с холодильником, а ве- 
сил ВАМАС около тонны. Такие винче- 
стеры корпорация 1ВМ выпускала на 
протяжении примерно пяти лет, и всего 
было произведено более 1000 устройств. 
В настоящее время выпускаются жест- 


кие диски с диаметром пластины один 
дюйм, способные хранить в сотни раз 
больше данных, нежели КАМАС. Вице- 
президент НСТ Билл Хили не исключа- 
ет вероятности того, что через пару де- 
сятков лет емкость однодюймовых вин- 
честеров достигнет 1 Тб. 

Источник: Компьюлента 

Источники: 
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Грудастый коврик 


Коврики с гелевой подушкой под за- 
пястье давно не редкость. Они полю- 
бились, прежде всего, тем, кто прово- 
дит за компьютером много времени. 
Причем, поскольку в большинстве слу- 


чаев дизайн полностью отсутствует, 
главным критерием при выборе токо- 
го аксессуара является удобство. Ко- 
рейские дизайнеры разработали инте- 
ресный вариант гелевого коврика, ис- 
пользовать который не только удобно, 
но и приятно. Вместо привычной одно- 
тонной поверхности пользователи во 
время работы могут смотреть на сим- 
патичную кореянку с привлекательной 
грудью. Последняя кок раз и является 
тем самым выпуклым местом, на кото- 
ром лежит запястье. К сожалению, о 
перспективах появления коврика в на- 
ших магазинах пока что ничего не из- 
вестно. А зря: спрос, скорее всего, был 
бы сумасшедший... 

Источник: ЗОМем 

Источники: 
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РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Передовые 
технологии от Хегох 


2 августа 2006 года, Киев. Компо- 
ния Хегох в Украине объявила о начо- 
ле продаж новой цифровой печотной 
машины ВосиСо|ог® 5000 со скоро- 
стью печати 50 страниц в минуту. Хегох 
ВосиСоог® 5000 — первый в полигра- 
фической отрасли цифровой цветной 
принтер, разработанный дяя типогро- 
фий со средними объемами печоти, ко- 
торые предъявляют повышенные требо- 
вания к качеству печати. 

Производительность и цена новой 
системы ВосиСоюг 5000 открывают ши- 
рокие возможности в сегменте средних 
объемов печати и укрепляют лидерство 
ХЕКОХ на этом рынке. 


Хегох ВосиСо]ог 5000 обеспечива- 
ет разрешение 2400х2400 точек на 
дюйм. В системе применены новейшие 
лазерные технологии. Тридцатидвухлу- 
чевой лазер ВосиСоог 5000, по сров- 
нению с традиционным двухлучевым 
лазером, позволяет данному принте- 
ру сканировать больше данных, с боль- 
шей скоростью и с более высоким раз- 
решением. Новая система также обес- 
печивает точную регистрацию и бо- 
лее широкие возможности управления 
цветом, чем имеющиеся на рынке ма- 
лотиражных цифровых цветных машин. 

РосуСоюг 5000, предназначенная 
для изготовления маркетинговых бро- 
шюр, плакотов, листовок для прямой 
почтовой рассылки и других докумен- 
тов, может так же быстро печатать на 
бумаге с покрытием, большого разме- 
ра и плотностью до 300 г/м*. 

Пользовательский интерфейс, ко- 
торый основан на обычном персональ- 
ном компьютере, делает работу с 
БосиСо!ог 5000 очень простой. Это 
первоя цифровая печатноя машина 
ХЕКОХ, имеющая интерфейс пользо- 
вателя с клавиатурой и мышью, что 
облегчает и ускоряет программирова- 
ние и коррекцию изображений. 

Возможность выбора двух разных 
контроллеров печати — рабочих стан- 
ций, обрабатывающих входящие для 
печати файлы и управляющих печат- 
ной машиной, — позволит легко ин- 
тегрировать Хегох РосиСоог 5000 в 
существующий производственный про- 
цесс любой типографии. Полиграфи- 


ТОВСТЕ ТА ШВИДЮк 


стам предлагается на выбор один из 
двух серверов — Сгео или ЕЁ. Кроме 
того, типографии могут уверенно ис- 
пользовать набор программ Хегох 
ЕгееНо\ми Одна! М/огкКНом СоЙесноп — 
решения для производственного про- 
цесса, которые совмещают цифровую 
и офсетную печать, автоматизируют 
операции и позволяют создавать но- 
вые выгодные решения. 


8 августа 2006 года, Киев. Компа- 
ния Хегох в Украине объявиа о начале 
продаж нового цветного принтера Хе- 
гох РНазег 7760, разработанного для 


профессиональных дизайнеров и орга- 
низаций, у которых есть потребность в 
высококачественной печати в цвете и 
быстрой печати в черно-белом режиме 
для работ среднего объема. 

Принтер Рпозег 7760, пришедший на 
смену Р|Назег 7750, является одним из 
самых быстрых цветных лазерных прин- 


теров в своем классе, при этом качест- 
во его печати не уступает профессио- 
нальному оборудованию, а с точки зре- 
ния ежедневного использования он яв- 
ляется одним из самых простых среди 
цветных принтеров. «Хегох Рпазег 7760 
предоставляет профессиональным ди- 
зайнерам новые инструменты для управ- 
ления цветом, улучшенные хароктери- 
стики печати и стабильно высокое ка- 
чество изображения. 

Хегох Разег 7760 — первый в от- 
расли малоформатный цветной прин- 
тер, имеющий в качестве стандартных 
парометров автоматическую дуплекс- 
ную печать, жесткий диск объемом 40 Гб 
и плоту ЕТегпе! на 1 Гб для эффектив- 
ной работы со сложными фойлами. Он 
печатает до 35 страниц в минуту в цве- 
те и 45 страниц в черно-белом режи- 
ме, что является наивысшим показате- 
лем в отрасли. Скорость выхода пер- 
вого цветного отпечатка состовляет все- 
го 9 секунд. Аппарат позволяет рабо- 
тать с широким набором бумажных и 
других носителей, по плотности до 
255 г/м. Кроме того, РНазег 7760 да- 
ет улучшенное качество отпечатков но 
глянцевой бумаге, придавая профессио- 
нальный вид таким документом, как рек- 
ламные листовки и настенные зноки или 
указатели. Принтер также имеет две 
опции послепечатной обработкис — со- 
временное финишное устройство для 
укладки листов в стопу, сшивания про- 
волочными скобами и пробивания от- 
верстий, а также профессиональное 


брошюровочное устройство». 
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Новости 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Праздник для ролевиков 


Похоже, что жанр ролевых игр по- 
степенно начинает выбираться из кри- 
зиса. Только успели игроки досконоль- 
но изучить мир ТНе Е!ег 5сгойз М: ОБЕ 
моп, как на подходе еще два не менее 
ожидаемых хита. В октябре этого года 
состоится релиз сразу двух громких ро- 
левых проектов — Меуегуиитег Мар 2 
и ВагК МеззмайН о Ма! апа Мадг. Нод 


первой трудится компания ОБз/ол Еп- 
{эпаттеп+ созданная выходцами из ле- 
гендарной В!асК |$е 540$ и пользую- 
щаяся всесторонней поддержкой своих 
старых друзей из Вю\\аге. Именно бла- 
годаря этой многолетней дружбе сотруд- 
ники ОБ ап получили «добро» на раз- 
работку второй части игры КпР5 о 
фе ОЧ КерчуЫКЮ и, надо заметить, что, 
по мнению многочисленных специоли- 
стов и рядовых игроков, сиквел получил- 
ся как минимум не хуже оригинала. Сей- 
час же они занимаются разработкой 
Меуегмтег №95 2 и, надеемся, сно- 
ва порадуют нас интересным и качест- 
венным продуктом. 

Нод разработкой Рагк Мезямой о 
Мар! апд Мадкю работает французская 
компания Агсапе З/о!о$, знакомая по- 
клонникам ВРС по необычной и доволь- 
но хардкорной ролевой игре Агх РГою- 
5. На этот раз французские разработ- 
чики решили поумерить свой пыл и вме- 
сто вдумчивой игры со множеством пазз- 
лов и инновационной ролевой системой 
предлагают нам красивую асНоп/ВРС, 
в которой мы сможем выступить в роли 
одного из трех доступных персонажей — 
воина, мага и убийцы. Стиль игры за ка- 
ждого из них, естественно, будет силь- 
но отличаться — что, по идее, должно 
заставить игроков проходить игру не- 
сколько раз. 

Ну, а пока мастер-диски готовятся к 
печати, онлайновые магазины объявили 
© начале продож коллекционных изданий 
обеих игр. Так батебюр (№нр://ммм. 
дотезюр.сот) выложил на свой виртуоль- 
ный прилавок Меуегмитег Ма 2: Цнед 
Едюоп, куда помимо диска с игрой вой- 
дут сборник коцепт-арта, матерчатая кар- 
та мира и несколько внутриигровых пред- 
метов. А крупнейший сетевой магазин 
Атагоп.сот (№нр:/ /мммматахоп.сот) пред- 
лагает покупателям такое же издание 
Рак Мезчан оЁ Ма! опа Мадг, в ко- 
торое помимо прочего войдут СР с са- 
ундтреком, видеоклип о разработке иг- 
ры, четыре внутриигровых предмета. 

Самое интересное, что издатели 
обоих проектов, компании Аюпй и 


Цой, ни словом не обмолвились об 
этих самых коллекционных изданиях. Не 
ждет ли нас новый скандал® Поживем — 
увидим. 


Золотая компания 


Компания ТН@ объявила об отправ- 
ке в печать исторической реалтаймо- 
вой стратегии Сотрапу о Негоез. Не- 
посредственной разработкой этой игры 
занималась компания Кейс, известная 
нашим игрокам по таким проектом, как 
МУ/ааттег 40 000: Бамп о У/аг и 
Нотемопа. 

Действие Сотрапу о# Негое$ пере- 
несет нас в столь любимое разработ- 
чиками время Второй мировой войны. 
Ном снова придется с боями пройти по 
полям старушки Европы, дабы освобо- 
дить ее от гнета фашистских захватчи- 
ков. Началом нашего героического пу- 
ти стонет, как обычна, высадка в Нор- 
мандии. Основной упор разработчики 
делают на суперпродвинутый искусст- 
венный интеллект противника. Враже- 
ские генералы, по словам сотрудников 
Ке[с, ни в чем не будут уступоть сред- 
нестатистическому игроку, а солдаты бу- 
дут умело взаимодействовать с интерак- 
тивным окружением. Помимо одиночной 
игры в Сотрапу оЁ Негоез предусмот- 
рен мультиплеер, поддерживающий до 
восьми человек, при игре по локальной 
сети и через Интернет. Игра разраба- 
тывается на собственном движке, нося- 
щем название Еззепсе епдте, и исполь- 
зует широко известную физическую тех- 
нологию Науос. Дата релиза пока что 
не называется. Следите за новостями. 


Новости локализаций 


Ведущие российские издатели выло- 
жили в Сеть отчет об очередном этапе 
своей локализаторской деятельности. 

Так, компания 1С отправила в печать 
локолизованную версию второй части 
замечательной игры ЗтопаНо!9 2, соз- 
данную разработчиками из компании 


РБгейу ЗидГо5. Этот уникальный в своем 
роде проект представляет собой грему- 
чую смесь «боевой» стратегии и градо- 
строительного симулятора. Вам предла- 
гают выступить в роли средневекового 
феодала и собственными руками соз- 
доть свое небольшое государство. По- 
мимо постройки замка, который будет 
играть главную роль в последующих со- 
бытиях, вам придется устраивать рыцар- 
ские турниры, заключать союзы и раз- 
вязывать войны с соседями, а также сле- 
дить за повседневными хлопотами жи- 
телей ваших земель. Игроки получат 


комплексную экономическую модель с 
большим количеством ресурсов и про- 
изводственных цепочек, создание и уме- 
лое развитие которых принесет богат- 
ство и процветание вашей провинции. 
Но главной «изюминкой» игры является, 
конечно же, осада замков. Такой про- 
работанной системы атаки и защиты не- 
больших укрепленных пунктов нет ни в 
одной современной игре. 

Компания «Новый Диск» подписала 
договор на издание на территории 
стран СНГ игры ЗюКеф Вег В!9 Моип- 
ат бпомБоаг4та, представляющей со- 
бой, как понятно из названия, симуля- 
тор сноуборда. Виртуальных экстремо- 
лов ждет стильная графика, абсолют- 
но свободный геймплей и огромное ко- 
личество квадратных километров за- 
снеженных горных просторов. Музыку 
к игре написала австралийская группа 
Веа Нам Назй. Локализованная вер- 
сия Уюкеа К4ег Ву Моутат 5$пом- 
Боосг9та должна появиться в продаже 
в ноябре этого года. 

Компании СЕ и «Руссобит-М» номе- 
реваются в сентябре этого года выло- 
жить на прилавки магазина продолже- 
ние популярной игры «Как достоть со- 
седа», которая носит название «Как 
достать соседа 2: Адские каникулы». В 
этой веселой игрушке вам предлагоет- 
ся приложить все усилия, чтобы превро- 
тить отпуск несчастного соседа в на- 
стоящий ад. Разработчики обещоют об- 
новленную графику, интуитивный интер- 
фейс и огромное количество разнооб- 
разных предметов, призванных ее.) 
игроку в его нелегком деле. 

Помимо этого в планах компаний вы- 
пуск локализованной версии популяр- 
ного тактического шутера СНоз Весоп 
Адуапсед УМааНМег от шведской сту- 
дии СКМ. Действие игры перенесет нас 
в 2013 год в Мексику, где доблестному 
омериканскому спецназу придется сроа- 
жаться с превосходящими силами мест- 
ных повстанцев, укравших коды досту- 


па к ядерным комплексам. 


АеРНА 


НЯЕСЗЬТААТОЯ 


Официальный регистратор 
доменных имен в зоне .ЦА 


а, 


зы 


Регистрация и делегирование 
доменных имен: 


пате.иа 480.00 — грнлод 
пате.сот.ца 66.00 — грнлход 
пате.огд.иа 66.00 — грнгод 
пате.пе!.иа 66.00 —грнгод 
пате.доу.иа 66.00  грн/год 
пате.еди.иа 66.00  грнгод 
пате.п.иа 54.00  грн/год 
пате.гед!оп.ча 54.00  грнтгод 
пате.кеу.иа 42.00  грн/год 
пате.сот 114.00 — грнгод 
пате.пе{ 114.00 — грнгод 
пате.ога 114.00 — грнлод 
пате.61> 114.00 — грн/год 
пате. по 114.00 — грнтгод 
пате.м$ 114.00 — грн/тод 


Интернет-сервисы 


Интернет с красивой НЕТИКЕТКоЙ 


Марина КОМИССАРЕНКО 


ой папа впервые попол в Интернет лет пятнадцать на- 

зод. Конечно, это был не совсем Интернет, а так на- 

зываемый «поиск в удаленных базах данных». По ме- 

ждугородним телефонным линиям передавались зо- 
просы, например, в ВИНИТИ, а назад приходили рефераты 
необходимых статей, позже — их сканы. И все последующие 
годы попа так или иначе был связан с Интернетом; даже сей- 
час он, по сути дела, зарабатывает себе на жизнь поиском 
информации в Сети. 

К чему я завела разговор о своем отце? Да вот к чему: 
за все эти годы папа не зарегистрировался ни на одном фо- 
руме, не зашел ни в один чат, у него нет {са или какого-ни- 
будь другого интернет-пейджера, за эти пятнадцать лет он 
не познакомился в Сети ни с одним человеком. 

Представили? 

И такие люди бывают. 

Но их в Сети — исчезающе малое количество. И, что со- 
мое главное, поскольку они не являются участниками сете- 
вого общения, к ним не относится то, что принято называть 
красивым словом «нетикет». Ну, почти не относится, ведь они 
тоже пишут письма. 

Что же такое нетикет? Зочем Сеть — вселенная свободы 
и кажущейся вседозволенности — решила ограничить себя 
какими-то рамками? А главное, кто его устанавливает и ко- 
му он выгоден? 

Сразу отвечу на последний вопрос. Правила нетикета ус- 
танавливает каждый пользователь Сети, и выгодны они тоже 
каждому пользователю. Некоторый мистицизм, который мере- 
щится во фразе «правила самозародились в недрах Сети», на 
самом деле означает, что эти правила поистине народные. И 
хотя часть из них — простое приложение реалий повседнев- 
ной жизни к особенностям Сети, все же существуют и совер- 
шенно уникольные особенности, учитывающие, например, от- 
сутствующие в реальности возможности годами прятаться под 
маской-ником, создавать и наполнять жизнью совершенно не- 
вероятных персонажей, буквально за один день заявлять о сво- 
ем существовании миллионам людей. Поэтому даже самому 
злостному нарушителю писоных и неписаных правил выгодно, 
чтобы они существовали (хотя бы для того, чтоб было что на- 
рушать}. И от того, какой процент пользователей соблюдает 
провила, зависит удобство существования в сети всех осталь- 
ных. Вот почему ограничениям в Сети быть — и быть всегда. 

Но вернемся к нетикету и к его определению. 

Как я уже сказала, правила буквально саомозародились в 
недрах Сети. Это только кажется, что Интернет — что-то но- 
вое и даже новомодное. А ведь на самом деле история вир- 
туального сообщества началась аж в 1969 году разработ- 
кой и последующим внедрением сети АКРАМЕТ (Адуапсея 
ВезеагсН Ргфес5 Адепсу Мем/огК), созданной Стэнфордским 
исследовательским центром, Университетом штата Юта и 
двумя отделениями Университета Калифорнии — в Лос-Анд- 
желесе и Санта-Борбаре — по заказу Министерства обо- 
роны США. Для военных целей, конечно же. 

Мы опустим длинную и славную историю Интернета и его 
предтеч и обратимся к менее далеким временам. В 1994 го- 
ду издательство АЬоп ВооК$ выпустило книгу Вирджинии Ши 
(Угоито Эпеа} МендиеНе. Сегодня она в полном объеме дос- 
тупна на сайте издотельства — ВНр://мч\. а юп.сот (рис. 1). 

Так 12 лет назад в тоненькой (всего 154 страницы) книж- 
ке были сформулированы десять основных правил нетикета, 
следование которым существенно облегчит жизнь как вом, 
так и вашим визави. Вот они. 

Правило 1: Помните, что Вы говорите с человеком. 

Одно из самых очевидных и все же самое часто нарушае- 
мое провило в Сети. Очень многие, особенно подростки, за- 
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№. Рис. 1 


бывают, что их собеседник — не компьютер, что за буков- 
ками на экране прячется живой человек, которого легко оби- 
деть, и расположение которого, однажды потеряв, может 
быть очень сложно вернуть. 

Правило 2: Придерживайтесь тех же стандартов поведе- 
ния, что и в реальной жизни. 

Опять-таки, совершенно очевидная истина. Хороших се- 
тевых знакомцев совершенно безошибочно узнаешь в раз- 
виртуализирующейся толпе: человек общается и держит се- 
бя с другими точно так же, как и в Сети. Создание и под- 
держание абсолютно непохожего на себя_реального персо- 
нажа, как провило, заканчивается или полным крахом пред- 
приятия, или взаимопроникновением и слиянием реальной и 
виртуальной личности. Это только кажется, что люди в Сети 
такие, кокими они хотели бы быть. На самом деле, в Сети 
человек становится тем, кто он на самом деле, максималь- 
но безжалостно и явно обнажает себя и свою душу. Для мно- 
гих Сеть стала тем толчком, благодаря которому жизнь из- 
менилась к лучшему — или необратимо испортилась. Поэто- 
му оставаться в Сети самим собой невероятно трудно и столь 
же невероятно правильно, особенно если вы рассчитываете 
встретить там хороших друзей или любовь. 

Правило 3: Помните, где Вы находитесь в киберпростран- 
стве. 

Если вы ведете активную Сетевую жизнь — посещаете не- 
сколько чатов и форумов, если у вас есть пара Интернет- 
пейджеров с длинными контакт-листами, вам особенно воаж- 
но помнить, какого стиля общения придерживаются ваши со- 
беседники. Если днем вы — ответственный банковский ро- 
ботник, а вечера просиживаете в чате любителей За!\\агз, 
попутно забредая на форум поклонников Михаэля Шумахе- 
ра... В общем, вы поняли, о чем я... Так вот, в большинстве 
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Интернет-сервисы 


давно сложившихся сетевых коллективов есть свои писаные 
или неписоные провила, которыми с удовольствием поделят- 
ся с новичком. Универсальным является совет первое время 
посидеть в уголке, посмотреть и послушать. И еще: в Сети 
лучше быть вежливым и грамотным, потому что куда проще 
и приятнее при входе в незнакомый чат написать «Здравст- 
вуйте!», чем заработать бан за «трямки чюваки» (рис. 2). 

Правило 4: Уважайте время и возможности других. 

Да, вы — пуп Земли. Вот только другие пупы об этом не 
знают. Готовясь поделиться со всем миром гениальной ново- 
стью, подумайте, а всем ли именно эта новость важна. И уж 
если вам открытым текстом говорят «Отстаны» (или «Мне эта 
дискуссия совершенно не интересна»}, лучше все же отстать. 

Одним из следствий этого правила является уважительное 
отношение к чужому трафику. Выкладывая большие изобро- 
жения, позаботьтесь о том, чтобы им сопутствовали неболь- 
шие превьюшки с указанием размера открывающегося по 
ним файло. Если вы даете ссылку но большой текст, не за- 
бывайте указывать его размер в килобайтах. Посылая под- 
робное письмо, в котором расписан по минутам ваш день, 
и даже давая ответ на интересующий корреспондента во- 
прос в виде изящного хокку, вы рискуете потерять собесед- 
ника навсегда. 

Кстати, сделаем небольшое отступление и поговорим об 
электронной почте и связанных с ней правилами хорошего 
тона. Их совсем немного, но, получая довольно значитель- 
ное количество писем, я поняла, что с правилами этими зна- 
комы не все. 

° Лирическое отступление. Правила переписки по е-тай. 

1. Подписывайте свои сообщения. В настройках поч- 
тового ящика обязательно впишите свои имя и фамилию 
или сетевой ник. Письмо, пришедшее от я Иванов> 
уавуа731@та11.ги, идентифицируется куда лучше, чем 
просто от неведомого уавуа7з1. Если вы пользуетесь поч- 
товым ящиком в деловых целях, крайне желательна еще 
и подробная подпись с названием фирмы, которую вы 
представляете, вашими координатами, номерами телефо- 
на и гса. Можно добавить одну-две фразы, характеризую- 
щие вас как личность, но обязательно помните, что то, 
что вы воспримете кок безобидную шутку, для кого-то мо- 
жет оказаться серьезным оскорблением. 

2. Обязательно заполняйте поле «Тема». Да, многие поч- 
товые клиенты переспрашивоют, если вы пытаетесь отпро- 
вить письмо с незаполненным полем темы, но лучше на элек- 
тронный разум не полагаться. Если вы отсылаете клиенту до- 
говор, то поле темы ве:ве [2] :Ке[3] :Ве [4] :Привет — это 
хуже, чем ничего. Ну, и не мешает помнить, что многие спам- 
фильтры отсеивают сообщения и по определенным словам 
как в поле «Тема», так и в тексте сообщения. 

3. Старайтесь использовать рат 1ех+ формат для своих 
сообщений. Берегите трафик ваших корреспондентов. А еше 
сообщения, в которых веса много, а текста моло (как часто 
бывает при использовании НТМ!-формата в письмах), также 
могут быть отсеяны спам-фильтрами. 

4. Включайте в текст ответа часть исходного сообщения, 
особенно тогда, когда между письмом и ответом на него про- 
ходит несколько дней. Это не значит, что адресату должны 
вернуться все его «Привет» и «Погода сегодня хороша», но 
вопросы, на которые вы отвечаете, должны там быть обяза- 
тельно. Если ваш собеседник ведет активную переписку, то 
за день к нему могут приходить десятки писем, не считая спа- 
ма. Экономьте свое и чужое время. 

5 и последнее. Помните, что вы пишете живому челове- 
ку. Если существует опасность поругаться с адресатом, по- 
старойтесь максимально смягчить формулировки и ни в ко- 
ем случае не пишите письма в состоянии раздражения или 
гнева. Не пишите только для того, чтобы поболтать на тему, 
ведь если вам нечего сказать, то кому-то будет нечего про- 
читать. Будьте максимально вежливы и постарайтесь сделать 
проверку орфографии вашего послания перед отпровкой. 

Но вынырнем из мелководья электронной почты в океан 
Сетевого общения и прочтем следующие провила. 

Правило 5: Сохраняйте лицо. 

Репутация в Интернете значит ничуть не меньше, чем в 
реальной жизни. Если у вас не диогностировано мультилич- 


ностное расстройство сознания, вы, скорее всего, будете из- 
вестны в Сети под ограниченным количеством имен-ников. И 
если даже на первом этапе ников будет несколько, со вре- 
менем один из них станет главным, тем, в котором вы себя 
ощущаете спокойно и надежно, возможно — даже надеж- 
нее, чем в паспортном имени. Стоит ли его марать репута- 
цией скондалиста? Выскочки? Невеждые Зануды? 

Правило 6: Помогайте другим там, где Вы это можете де- 
лать. 

Сеть — самая большая библиотека и хранилище всех воз- 
можных знаний. Вы в это верите? Я слишком много раз ис- 
кала какую-то банальнейшую информацию и не находила 
ее в Интернете, чтобы верить во всезнание Мировой Пау- 
тины. Но я верю, что на подавляющее большинство могущих 
возникнуть вопросов мне дадут ответ люди, с которыми я 
встречаюсь каждый день в Сети. Если вы увидели вопрос и 
можете на него ответить — ответьте. Если вы случайно об- 
наружили, что в Интернете отсутствует что-то, что вы хоро- 
шо знаете, — напишите об этом. Если новичок просит у вас 
помощи — помогите, кок когда-то помогли вам. Если же вом 
никто никогда не отвечал на вопросы, не рассказывал что- 
то нужное или не помогал, продолжайте отвечать, расско- 
зывать и помогать. Мир становится лучше, когда мы помого- 
ем другим, а мы сами — счастливее. 

Правило 7: Не ввязывайтесь в конфликты и не допускай- 
те их. 

Человека, давно живущего в Сети, как правило, узнаешь 
не по восполенным красным глазам и рефлекторному под- 
рогиванию пальцев рук, нет. Человек, давно живущий в Се- 
ти, отличается крепкими нервами. Если вы всерьез думаете, 
что какого-нибудь интернетного аксакала можно удивить ли- 
хо закрученным матерным загибом, вставленным в разговор 
о высокой готике, то подумайте еще немного. Желоние от- 
личиться выдает в вас новичка куда вернее, чем ник «я-тут- 
новенький». Те, кто в Сети давно, распознают будущий скан- 
дал в зародыше и стараются удалиться от него на безопас- 
ное расстояние. И это при том, что они сами могут подоб- 
ный скандал спровоцировать явно эпатажным сообщением. 
Но брызгать слюной, доказывая в 300 сообщениях, что со- 
беседник ничего не понимает в орнаментах южных приде- 
лов замковых храмов Луарщины, — удел слабых. 

Правило 8: Уважайте право на частную переписку. 

Нет, я не думаю, что мои увожаемые читатели лазают по 
чужим вещам и читают чужие письма. Но это правило мож- 
но и нужно толковать более широко. А именно: не распро- 
страняйте в Сети личную информацию других людей — ре- 
альные имена, адреса, телефоны, фотографии. Никогда — 
ни при каких условиях! — не публикуйте логи ваших разго- 
воров тет-о-тет без согласия собеседника или нескольких со- 
беседников, если разговор предполагал конфиденциольность. 
Опять-таки, помните, что за никами и аватарами скрывают- 
ся живые люди, которых вы не имеете права обижать. 

Правило 9: Не злоупотребляйте своими возможностями. 

А возможностей в Сети у вас ой как много! Вспыхиваю- 
щие внутри Сети и за ее пределами громкие скандалы и да- 
же судебные разбирательства — результат переоцененных 
возможностей. Практика показывает, что полная анонимность 
в пределах Сети невозможна. Однажды оказывается, что за 
укроденным приходят очень серьезные люди. А за поломан- 
ное приходится платить. Обиженный человек приезжает в ваш 
город, чтобы хорошенько начистить вам пятак. А чат, кото- 
рый вы создали и в котором железной рукой наводили поря- 
док, как-то сам собой опустевает. Повторюсь: все это про- 
исходит потому, что в Сети живут вполне реальные люди, у 
которых тоже есть нервы и которым тоже хочется спроведли- 
вости. Не стоит думать, что вам позволено больше, чем дру- 
гим, только потому, что вы это самое «больше» можете сде- 
лать. В Сети лучше, чем где бы то ни было, работает прави- 
ло: «Если ты пнешь Сеть, она не заметит, но еспи Сеть пнет 
тебя, ты можешь и не выжить». Так что желание напакостни- 
чать лучше оставлять за пределами Интернета! 

Правило последнее, совершенно золотое. 

Правило 10: Учитесь прощать другим их ошибки... 

..или хотя бы время от времени вспоминайте, сколько оши- 
бок сделали вы. 


Железный полигон 


Здравствуйте, я ваша клава! 


Олег ФЕДОРОВ 


оед@еЧогоу.пе!.иа 


Отпуска близки к своему завершению, скоро на работу, учебу (выберите нужное). Может даже грустно 
стать. Надо чем-то себя порадовать. Например, новой интересной клавиатурой. 


а, после отпуска, когда финансы некоторое время ну- 

ждаются в подлечивонии, порадовоть себя новым ТЕТ- 

монитором смогут далеко не все, а вот симпатичной, 

удобной и экзотической клавиатурой — очень даже мо- 
жет быть. 

Начнем с доселе мало гостивших на наших страницах кла- 
виатур С№сопу. Разумеется, мы не стонем подробно описы- 
воть обычные, стандартные устройства — такие есть у всех, 
они похожи у разных производителей. А вот модели, кото- 
рые могут послужить отличным подарком не только себе, но 
и другу, «пощупаем». 

У СНсопу КВ-0512 (рис. 1) 


Эта клавиатура привлекательна своей необычной оволь- 
ной формой. Но не только. Помимо интересного дизайна 
клавиатура обладает дополнительными удобствами. Слева 
от основного блока расположены кнопки быстрого вызова 
панели «Мой Компьютер», «Мои Документы», калькулятора 
(рис. 2). Вверху (рис. 3] находятся клавиши мультимедийных 
функций для управления медио-плеером, Интернет браузин- 
гом, а также перехода в ждущий режим, вызова почтового 
клиента. При этом, если почтовый клиент был зокрыт, то при 
нажатии «его» клавиши он откроется. Разумеется, клавиату- 
ра снабжена складными ножками для желающих, хотя и без 
них работается удобно. Таким образом, перед нами типич- 
ная мультимедийная клавиатура с необычным привлекатель- 
ным внешним видом. Однако дополнительные кнопки и ди- 
зайн не исчерпывают достоинств клавиатуры. На ней, поми- 
мо прочего, довольно удобно работать благодаря четкому 
срабатыванию клавиш, приятному тактильному ощущению, 
кроме того, нижний ряд клавиш (СопЕго1, пробел, А1е и др.) 
почти в два раза шире обычного, что также положительно 
сказывается на эргономичности. Несмотря на то, что боль- 
шинство дополнительных клавиш работает и без установки 
драйвера, его (драйвер) все же желательно установить с при- 
лагоемого диско. 

У Сысопу КУ-0418 (рис. 4) 
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У СНсопу \/ЦВ 0420 В [рис. 8) 


Рис.8 


В семействе клавиатур С№сопу это вершина пирамиды. 
Устройство представляет собой комплект: беспроводная кло- 
виатура плюс беспроводная мышь. Данный комплект вклю- 
чает: клавиотуру, мышь (рис. 9}, радиомодуль (рис. 10}, при- 


Рис.9 


ВВ. Рыс.10 


Железный полигон 


соединяемый к порту Ц5В, батарейки для клавиатуры и мы- 
ши. Клавиатура исполнена в весьма стильном и приятном ди- 
зайне, с блоками мультимедийных клавиш. Левый блок, пред- 
ставляющий собой линейку узких кнопок (рис. 11}, предна- 


Рис. 1 1 


значен для работы в Интернет, управления браузером, бы- 
строго запуска клиента электронной почты, запуска проиг- 
рывателя Мисгозой У/таом$; Мефа Рюуег, запуска колькуля- 
тора, пайки «Мой Компьютер». Правый блочок из 4-х кно- 
пок (рис. 12) предназначен для управления медиа-проигры- 


Рис. 1 2 


вателем {пуск, стоп, вперед, назад). И, наконец, в правом уг- 
лу расположен регулятор громкости с кнопкой «полное за- 
глушение». Причем реализован он под стать всему остоль- 
ному — как вращающийся электронный регулятор, подобный 
тем, какие встречаются в музцентрах (рис. 13}. Интересное 


Рис. 13 


решение применено для индикации режимов. На самой кло- 
вистуре отсутствуют светодиоды, зато на экран монитора 
выводится панелька с индикотороми (рис. 14). Это привыч- 
ная индикация Мит[оск, СарзЁоск и Эсгооск. Кроме них 
на эту панель выведены индикаторы состояния источников 
питания клавиатуры и мыши. Когда они начинают светиться 
при нажатии кнопок, пора готовить следующие батарейки 
или аккумуляторы. 

Довольно симпатичный комплект. Но еще симпатичнее он 
оказывается, если добавить, что мышь имеет в комплекте еще 
один шнур, и обратить внимание на то, что для мыши прила- 
гаются не батарейки, а аккумуляторы типоразмера ААА 
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Железный полигон 


Эта клавиатура тоже необычная, хотя и не мультимедий- 
ная. Ее форма также привлекает внимание. Стиль — что-то 
вроде «техно», что подчеркивается открытыми сверху винта- 
ми с шестигранной внутренней головкой, играющими роль 
элементов дизайна. Эта клавиатура работает через И5В-ин- 
терфейс, что давным-давно стало привычным. Из всех муль- 
тимедийных функций имеются кнопки управления звуком — 
регулировка громче/тише, а также полное выключение зву- 
ка. Однако к клавиатуре присоединяется некий нестандарт- 
ный блочок [рис. 5] с цифровыми клавишами. Оказывается, 
это игровая клавиатура. Все девять клавиш дополнительно- 
го блока могут настраиваться, причем можно каждой кноп- 
ке привести в соответствие одновременное нажатие до трех 
клавиш, назвав эту комбинацию соответствующим именем 
рис. 6). Кроме того, это можно сделать в двух режимах, Аи 


Рис.6 


В, и сохранить эту конфигурацию в файле. Таким образом, 
клавиатура может настраиваться для разных игр, для каждой 
можно загрузить свой файл конфигурации. Это весьма цен- 
но не только для игр, ведь вполне можно придумать, как поль- 
зоваться таким настраиваемым падом и просто в работе, 
например, при наборе текстов. Можно позабивать комби- 
нации «горячих» клавиш в своем рабочем программном по- 
кете и т.п. 

Конечно, уже не удивляет приятно срабатывающая кла- 
виатура при беглой набивке текста. Впрочем, это не все. Эта 
клавиатура — с подсветкой, причем вместе с дополнитель- 
ным модулем (рис. 7]. Свечение управляется одной кнопкой 


Рис.7 

и можно выбрать три положения: полная яркость, половин- 
ная яркость и выключено. Пожалуй, можно лишь отметить, 
что красное нанесение кириллицы при некотором освеще- 
нии не слишком хорошо читается из-за бликования клавис- 
туры. Нужно будет подобрать для работы угол освещения 
настольной лампы. С подсветкой этот эффект проявляется 
меньше. 

В комплекте есть эргономическая подставка для рук. Здесь 
уже без установки софтинки с диска точно не обойтись. 


На витрине 


не: [009есй ОшскСат Ийга М$1оп 


Уникальная веб-камера оснащена стеклянными линзами и способна точно подстраиваться под текущие 
условия освещенности с помощью новейшей технологии НидРЕОРЕ 2. 


Компания [одйесй, мировой лидер в производстве веб- 
камер, анонсировала топовую модель веб-камеры ОшскК- 
Сат У!га У!5оп, предоставляющую пользователям изо- 
бражение реалистичного качества. По сравнению с ти- 
пичными моделями веб-камер, присутствующими сегодня 
на рынке, СискСат У!га Мюоп выдает примерно в два 


раза лучшее качество картинки. Новинка, 
предназначенная для Интернет-коммуника- 
ций, превосходит остальные веб-камеры за 
счет использования невероятно больших и 
точных стеклянных линз с моленьким коэф- 
фициентом светопропускания +. Через такие 
линзы проходит большее количество света, 
благодаря чему комера точнее фокусирует- 
ся и позволяет создавать яркие и четкие изо- 
бражения. 

С помощью ОускСот Уйга Узюп пользо- 
вотели смогут разделить с долекими друзья- 
ми моленькие радости жизни — от блеска об- 
ручальных колец до первого зуба малыша. 
Любое изображение будет передано друзь- 
ям и членам вашей семьи по всему миру с 
невероятной точностью и отменным качест- 
вом. В любых условиях освещенности, будь 
то темная комната ипи яркий источник света 
сзади или сбоку от пользователя, веб-каме- 
ра ОшскСат Ш!га Узюп обеспечит видео- 
съемку непревзойденного качества. Данная 
видеокамера обладает фирменной техноло- 
гией [одйесй Ко ШоН! 2, которая автомати- 
чески адаптирует настройки камеры к усло- 
виям окружающей среды. Новая веб-комера оснащается 
первоклассным сенсором, поддерживающим формат НВ 
Ое{епйгоп {НО}, разрешение которого составляет 1.3 млн. 
пикселей. Сенсор способен захватывать видео в широко- 
форматном режиме, при котором соотношение сторон эк- 
рана составляет 16:9. 


= (микропальчики). Таким образом, мышь с помощью сво- 
его шнура может заряжать аккумуляторы. Учитывая накопив- 
шийся опыт с беспроводными мышами, в которых батарей- 


‚ Рис. 1 4а 
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ки садятся всегда не вовремя, можно только порадоваться 
такому, в общем-то, уже распространенному решению. Кло- 
виатура же, видимо, «кушает» свои батарейки типоразмера 
АА значительно дольше, ведь и светодиодов-то на ней нет. 

Приведем некоторые технические данные для этого ком- 
плекта: 

У Частота рабочая: 

клавиатура 27.145, 27.195 МГц, 

мышь 27.045, 26,995 МГц; 

У Мощность радиоизлучения — менее мВт; 

У Параметры питания: 

клавиатура — ЗВ, до 30 мА, 

мышь — 2,4В, до 28 мА (максимум); 

У Срок жизни батарей; 

клавиатура — до 500 часов непрерывной работы, 

мышь — до 36 часов непрерывной работы; 

У Расстояние работы: 

клавиатура — до 2 м, 

мышь — до 12 м; 

У Разрешение мыши — 800 ар. 

Как видим, среди семейства СМсопу есть интересные из- 
делия. Отмечу также, что все клавиатуры снабжены всеми 
русскими и всеми украинскими символами. 

Мы будем продолжать знакомство с любопытными моде- 
лями клавиатур, ведь это не такой уж дорогой способ пора- 
довать себя — и не только в момент покупки, но и ежеднев- 
но, работая с понравившимися устройствами. 

Стоимость такова: $13 (КВ 0512), $55 (КЦ-0418}, 549 МВ 
0420 К) 

Благодарим компанию 5КуИпе за предоставленные моде- 
ли кловиатур СЁсопу. 


Самострой 


Что нам стоит сеть построить? 


Кирилл ФРОСИНЯК 


Кии + @опйпе.сот.ца 


Пересматривая архивы МК, я как-то наткнулся на материалы о том, как настроить сеть: как создать 
пользователей, как правильно сделать !Р-адресацию в сетях. В общем — настройки готовой сети. Но 
о том, как протянуть сеть, — ни слова. Я решил восполнить этот пробел и представить читателям 


материалы о протяжке локальной сети. 


ожалуй, мы с вами начнем с того, что проведем неболь- 
шой экскурс-обзор по сетевым устройствам, их практи- 
ческому предназначению, чтобы вы уверенно ориенти- 
ровались в них и, используя свои знания, могли отпро- 
виться в любую фирму и сформировать заказ на нужные вам 
сетевые девайсы. 
Сетевые устройства бывают следующими: 
У Сетевая карта 
Один из необходимых компонентов для того, чтобы ком- 
пьютер вообще мог работать в сети. На сегодняшний день 
существуют карты типов Е!Негпе! и Раз! ЕВегпе!. Они пред- 
назначены для разных типов кабелей: коаксиального («коак- 
сиалка»] и витой пары («витуха»]. Косксиалка сейчас встре- 
чается реже, чем витая пара. Пропускная способность карт — 
10 и 100 Мбит/с. Для того, чтобы отличить, с каким кабелем 
будет работать карта, достаточно взглянуть на тип разъема. 
На рис. 1 вы видите разъем комбинированной сетевой кар- 


Рис.1 


ты, на которой присутствуют разъемы для витой пары (вблизи, 
напоминает телефонный разъем, только немного больше] и 
коаксиальный разъем (находится дальше, круглый, напоми- 
нает Т\-тюнерский]. Но поскольку коаксиалки утрачивают 
свою популярность (используются в 5-10% случаев, и эта до- 
ля непрерывно уменьшается), то такие карты уже не произ- 
водятся. Сейчас рынок заполняют в основном карты с разъ- 
емоми для витухи (рис. 2). 


№ Рис.2 

У Сетевой кабель 
Сейчас на рынке имеются 3 типа кабелей: коаксиалка, ви- 
туха и оптоволокно. Я выше писал, что коаксиальный кабель, 
сети с применением коаксиола (рис. 3} встречаются и прода- 
ются намного реже, хотя это и существенно дешевле. Сейчас 
главное — скорость. Различают тонкий и толстый коаксиал. Од- 
нако у токих сетей, кок уже отмечалось, низкая пропускная спо- 


ПЪ Рис.3 


собность, на нем невозможно построить приличную сеть, кро- 
ме того, токой кабель обладает повышенной ломкостью: со- 
гните кабель сильнее, чем надо, — и ему «крышка»: снизится 
пропускная способность, а то и вообще сломается. Да, коок- 
сиальный кабель нельзя сильно изгибать, радиус должен быть 
как можно больше. Между прочим, это и антенного телевизи- 
онного кабеля касается. Зато максимальная длина сегмента 
составляет 180-250 метров. К такому отрезку можно подклю- 
чить до 30 компьютеров. У толстого коаксиала максимальная 
длина сегмента составляет аж 500 м. Количество таких сегмен- 
тов может быть до 5 шт. То есть общая максимальная длина 
такой сетки составляет 2.5 км. Коаксиальный сетевой кабель 
выглядит как обычный телевизионный: та же жила (центральный 
провод}, тот же диэлектрический изолятор, та же металличе- 
ская оплетка (экран вокруг внутреннего изолятора), тот же внеш- 
ний изолятор. Разница только в сопротивлении: у телевизион- 
ного кабеля она составляет 75 Ом, а у сетевого — 50. Обыч- 
но при протяжке коаксиальной сети используется кабель мар- 
ки КС-58, но встречаются и ЕС-8, КС-174 и тд. На базе ко- 
аксиала строились сети 10 Мбит/с Е!егпе!. Но сисадмины нын- 
че не уважают коаксиал, теперь им по душе витая пара (рис. 4). 
Оно и понятно: можно построить более комфортабельную сеть, 
получить намного более высокую пропускную способность. На 
витой паре строятся т.н. сети «Быстрый Енегпе» или Го Е |- 
егпе! (100 Мбит/%). А на витой паре категории 5е или 6 — да- 
же Гигабит ЕЁегпе! (при использовании всех 4-х пар). Его хоть 
узлом вяжи — на скорость почти не влияет, а сам кабель не 


ь Рис.4 
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‚ Рис.5 

сломается. Хоть он и дороже, но это того стоит. Да и физиче- 
ски легче и удобнее протягивать, нежели коаксиал, В магист- 
ролях, где требования еще выше, прежде всего к расстоянию 
между узлами без повторителей, используется оптоволоконный 
кабель. Его основой является сердечник, изготовленный из квар- 
ца или полимера (световод). Информация по нему летит не 
электрическими сигналами, а световыми, что исключает воз- 
можность возникновения помех в сети. Этот канал передачи 
данных может быть использован В банках и госучреждениях, 
т.к. перехватить сигнал невозможно (по крайней мере, я не пом- 


—\ Рис.6 


ню подобных случаев}. Такой кабель состоит, как я уже сказал, 
из сердечника (световода], оболочки сер- 
дечника, прокладки, внешней оболочки 
[рис. 5]. Свет в сердечнике отражается от 
стенок оболочки, поэтому этот кабель мож- 
но изгибать. Прокладка используется для 
механической защиты, изготавливается из 
кевлара и пластика. Конечно, именно на 
оптоволоконных средах передачи данных 
достигаются наивысшие скорости, до 
10 Гбит/с. 

У Концентраторы (хабы) (рис. 6). 

Используются при протяжке сети, состоя- 


Почем} 


карт часто совершает ошибки, то порт, к которому она под- 
ключена, может временно прекращать свою работу. Хабы мо- 
гут содержать разное количество портов — от 5 до 48. Чем 
больше портов, тем хаб дороже и функциональнее. 

У Мост 

Довольно простое устройство с двумя или более порта- 
ми. Предназначен для соединения сегментов сети, что уве- 
личивает ее общую длину, и, соответственно, для снятия ог- 
раничений топологии данной сети. Мост анализирует адрес 
получателя и фильтрует отсылку пакетов, т.е. он пошлет па- 
кет на чужой сегмент сети, а на свой — проигнорирует. Су- 
ществуют три типа мостов: локальный, преобразовательный, 
удаленный. Локальный работает с сегментами одного типа, 
т.е. с сегментами, у которых одинаковая скорость передачи 
данных. Принцип действия преобразовательного похож на 
локальный, только предыдущий может работать с разными 
сегментами, например, 10-ВАЗЕ-Т и 100-ВАЗЕ. Удаленный 
мост может работать с сегментами, расположенными на зна- 
чительном расстоянии. 

У Коммутатор [рис. 7}. 

Он же свитч (51|), такое наименование очень часто 
встречается в пройсах. Объединяет в себе функции концен- 
тротора и моста, но умеет еще кое-что полезное. Напри- 
мер, концентратор бросает информацию, не задумываясь, 


№ Рис.7 


а коммутатор сначала составит себе «таблицу адресатов» 
и «подумает», кому что отсылать, что существенно уменьшо- 
ет трафик в сети. 

Все перечисленные выше устройства предназначены для 
соединения компьютеров, сегментов сетей. Но для построе- 
ния одной глобальной сетки под названием Интернет, ис- 
пользуются маршрутизаторы. Они соединяют целые сети. 
Маршрутизаторы соединяют в себе все полезные функции 
концентратора, моста, коммутатора. Эти устройства позво- 
ляют работать с разнородными сегментами сетей. Исполь- 
зуя маршрутизаторы, можно построить виртуальные сети, 
благодаря которым можно получить доступ к ресурсам ло- 
кальной сети, в частности — Интернета. 

В следующей статье мы с вами научимся протягивать сетку на 
основе коаксиального кабеля (это тоже полезно} и витой пары. 


НАШ ХОСТИНГ ЛУЧШЕ Др 


щей более чем из двух компьютеров. Име- | - у НАС ЕСТЬ ПРЕДЛОЖЕНИЯ И ДЛЯ ОЧЕНЬ больших 


ет 8 и более разъемов. Служит для расши- 
рения сети, коммутации компьютеров, а ток- 
же передачи информации, котороя посту- 
пила ему на вход, всем компьютером сети. 
Это также и его недостаток, поскольку он 
отсылает одинаковый объем информации 
на все компьютеры сети. При нескольких 
концентраторах это создает большой тра- 
фик, т.к. хаб не видит реального адреса, на 
который надо отсылать информацию, и шлет 
его на все компы. Кроме того, хаб анали- 
зирует ошибки в сети. Но в любом случае 
хаб выполняет свою задачу — объединяет 
компы одной рабочей группы. Если одна из 
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Компьютер без хорошей акустики глух и нем. Мы этот тезис насаждаем с упорством, стараемся 
освещать все акустические системы, достойные внимания с точки зрения соотношения «цена/качество». 
Теперь мы собираемся познакомить вас с линейкой акустических систем ЗМОШО. 


о настоящего времени акустические системы ЗМОВ не 
описывались на страницах нашего журнола. Впрочем, 
надо сказать, что появились они на нашем рынке сров- 
нительно недавно. И сразу привлекли внимание доволь- 
но удачным соотношением «цена/качество». Но не только 
этим. Для акустических систем, которые подбираются для при- 
менения в домашних условиях и будут непременным участ- 
ником любимого интерьера, дизайн тоже очень важен. Да и 
большой модельный ряд поможет подобрать каждому в точ- 
ности то, что нужно. Именно таковы колонки ЗМОР — ши- 
рокий модельный ряд, отличный внешний вид, отличающий- 
ся изяществом и оригинальностью. Это вызывает желание 
познакомиться ближе, послушать, как они звучат. 

Будем делать все по порядку и начнем, естественно, с мо- 
делей формата 2.0. 

У нас «в гостях» почти все представители этой линейки: 
В-116, В-208, В-324, В-550, В-620 — от компактных настоль- 
ных однополосных до высоких мощных красовцев. 

ЗМОРВ В-116 — это компактные настольные колоночки 
(рис. 1), обладающие приятным спокойным дизайном. Не- 
смотря на малогабаритность систем, их корпус изготовлен 


Рис. 1 

из дерева (точнее, из МОЁЕ-понелей). Отверстие фазоинвер- 
тора выведено на заднюю стенку, а 2.5-дюймовая широко- 
полосная динамическоя головка с резиновым подвесом за- 
крыто съемной решеткой (любители созерцать вид открыто- 
го динамика могут решетку снять}, которая является важным 
элементом дизайна. На задней стенке одной из колонок рас- 
положен регулятор громкости, совмещенный с выключате- 
лем. В этой же колонке находится усилитель и блок питания. 
Звук этих систем звонкий, отчетливый. Я бы сказал, что он 
заметно лучше ожидаемого. Конструкторы грамотно огра- 
ничили частотный диапазон в области нижних частот, добив- 
шись того, что звук даже на предельной громкости не пор- 
тится, остается относительно чистым, без резонансов. Оче- 
видно, что такие системы превосходно подходят для рабоче- 
го места, но также они полностью удовлетворят не-меломоа- 
нов, которым нужен просто нормальный звук. Или, напри- 
мер, подойдут для второго домашнего компьютера, если боль- 
шая, «солидная» акустика уже стоит на первом компе. 


Следующие колонки, разумеется, крупнее. Это двухполос- 
ные акустические системы с элегантным броским дизайном. 
При этом мощность и полоса воспроизводимых частот оста- 
лась примерно такой же, как и у предшественников (техни- 


ческие хароктеристики смотрите в таблице}. Не стоит пугать- 
ся довольно высокого значения нижней воспроизводимой час- 
тоты, именно благодаря этому колонки можно смело вклю- 
чать на полную громкость и не бояться хрипа или перегруз- 
ки. 
Передняя панель черная, блестящая, как будто лс 

На ее фоне блеск ВЧ динамиков смотрится весьма нег 
рис. 2). Низкочастотные динамики исполнены также с у 
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Железный полигон 


том внешнего вида. Стоит обратить внимание, что их поверх- 
ность непривычно плоская. Задумывали ли конструкторы че- 
го-то этим достичь, или нет — мы не знаем и годать не бу- 
дем. Регулятор громкости и выключатель расположены на бо- 
ковой панели колонки. Действительно, так удобнее упров- 
лять звуком (рис. 3). 

Понравилось, что для гарантированной защиты блестя- 
щей передней панели производители применили дополни- 
тельную пленочную упаковку. 

Звук этих колонок по максимальной громкости близок к 
В-116, но лучше в области воспроизведения нижних частот, 
что вполне ожидаемо ввиду большего объема, большего дио- 
метра СЧ-НЧ динамика и разделения частотного диапазона 
на две полосы. Понятно, что истинные меломаны найдут, к 
чему придраться, прежде всего в воспроизведении низов, но 
это пока еще компактные настольные колонки, но очень- 
очень привлекательные. Звук для прослушивания музыки в 
обычном, фоновом режиме достаточен. 


З№М00 В-324 


Переход к этим колонкам знаменует собой скачок к сле- 
дующему классу активных (ныне чаще называемых компью- 
терными} акустических систем. Это уже двухполосные «по- 
лочники», которые требуют внимания к расположению и по- 
зволяют прослушивать музыку уже на полноценной громко- 
сти с достойным качеством. Внешний вид этих колонок типи- 
чен для их класса (рис. 4). Тродиционно съемные передние 


Рис. 4 


решетки позволяют любителям порадоваться классике форм 
своей акустики, которые при своей компактности выглядят 
так, что в этом компоненте не уступят более крупным со- 
братьям. Среди положительных моментов отметим то, что со- 
единение между колонками (выход усилителя на второй ка- 
нал} производится полноценным акустическим проводом, хо- 
тя и малого сечения (рис. 5}. К ним же (к положительным мо- 


В Рис.5 


ментам) отнесем наличие выхода для наушников на задней 
панели (рис. 6). Согласитесь, это удобно. На задней же па- 
нели расположены регуляторы низких частот, высоких час- 
тот, громкости и выключатель. 

Звук колонок, разумеется, тоже существенно отличается. 
В-324 обладают довольно академическим звучанием: сухое 
позванивание в области ВЧ, которое не слишком проявле- 
но в среднем положении регулятора высоких частот, и мощ- 
ный густой бас, который также еще не «бросается в уши» 


Рис.6 
при среднем положении соответствующего регулятора. Ха- 
рактерной особенностью звука является мягкость баса, он 
густой, и далеко не для всяких композиций можно ставить 
уровень баса на максимум. Но диапазоны регулировок НЧ 
и ВЧ показались довольно широкими и позволяют выставить 
звук и под разные композиции, и под разные помещения, и 
под разные уши. При большой громкости неплохо звучат же- 
сткие динамичные гитарные композиции (]ое Затат!, альбом 
Тте Масбте), инструментальный джаз, при хорошем басе 
и сухих верхах (мне такие нравятся) иногда может показать- 
ся недостаточно отчетливым звук в области средних частот. 
В целом оценю колонки положительно. 


З№00 В-550 


Мощное развитие темы, начатой предыдущими колонко- 
ми. Еще больше, еще тяжелее, еще мощнее. По-прежнему 


Рис.7 


очень много внимания уделено дизайну. Результат налицо: 
колонки броские, эффектные, прекрасно впишутся в квар- 
тирный интерьер (рис. 7). Иным интерьерам, пожалуй, да- 
же предъявят требования. Купольные высокочастотники и 
низкочастотные динамики большего диаметра, чем у пред- 
шественника, безусловно, сказываются на улучшении зву- 
ка (в центре — неподвижный металлический наконечник, по- 
добный наконечнику снаряда, такое решение не только ин- 
тересно украшает внешний вид, но и, вероятно, призвано 
уменьшить интермодуляционные искажения). Все регулято- 
ры расположены на задней панели (рис. 8), среди них по- 
прежнему регулятор громкости, высоких частот и низких час- 
тот. Там же выключатель. Провод для соединения усилите- 
ля со второй колонкой здесь имеет еще большее сечение 
[примерно в 2,5 раза] по сравнению с В-324. Это понят- 
но — мощность-то в 2 раза выше. Приятно, что остался на 
месте выход на наушники. Так что при расположении этой 
акустики близко, на настенных полочках рядом с компью- 
тером, можно быстро подключить наушники. Наконец, про- 


вод для входного сигнала теперь подключается к колонкам 


%. 


Рис.8 


посредством «тюльпанов». Есть в комплекте переходник на 
«тюльпаны» и ДЛЯ второго конца кабеля. 

Звучание колонок не вызывает особых нареканий — на 
этот раз имеем полностью сбалансированный звук во всем 
диапазоне. Очень неплохой бас, звонкий отчетливый верх, 
неплохая середина — на этих колонках можно слушать все, 
лишь изредка регулируя бас. Среди своих одноклассников 
эти колонки будут смотреться (слушаться} неплохо. 


Эту акустическую систему стоит поставить особняком. Де- 
ло в том, что эти колонки уже нельзя относить к классу ком- 
пьютерных. Их следует применять как основные в домашней 
медиа-системе. Они имеют три входа, обозначенных как АЦХ 
(линейный), СО и РУО, управляемые трехпозиционным пере- 
ключателем. Все это позволит подключить к ним все имею- 
щиеся источники звукового сигнала, и компьютер может быть 
ТОЛЬКО ОДНИМ ИЗ НИХ. 

Безусловно, это венец нашего сегодняшнего обзора: ко- 
лонки единственные из рассмотренных являются трехполос- 
ными, сделаны в башенном исполнении (рис. 9}, имеют от- 
носительно большой объем, но при этом их можно удобно 
расположить. Я бы не стал располагать их как напольные, 
под них рационольнее всего будет поставить какие-либо под- 
ставки высотой 0,8-1,2 м. НЧ-динамики выведены на боко- 


Рис.9 


вые панели (рис. 10), что свидетельствует о рационализме 
разработчиков — они хотели применить низкочастотники мак- 
симального диаметра для узких во фронтальной плоскости 


ЗМОВ В-116 ЗМОБ В-208 
Макс. вых. мощность, КМ5, Вт 2х2 2х2 
Количество входов, шт 1 1 
Динамики Широкополосный, > 

2,5 дюйма, 4Ом 
Частотный диопазон, [ц 120 - 20 000 150 - 20000 
Отношение сигнал/шум, дБ > 60 >80 

>40 : > 40 


Размеры, мм 

Масса, кг 

Ориентировочная розничная 
цена, грн 


] 
| 
| Разделение между каналами, дБ 
| 


92 х 170 х 138 
1,85 


65-70 


92х250х 145 
2.5 


85-70 


ЗМОР В-324 ЗНОБ В-550 ЗНОБ В-620 
ха 2х 25 2х 60 (мах2х 100) 
2 1 3 


НЧ/ СЧ-НЧ: 4" {106 
мм] с магнитным 
экранированием 

ВЧ: 1" (26,5 мм] с 
магнитным 
экранированием 
Усилитель: 20 - 20 000 
Колонки: 40 — 18 000 


>75 


> 45 
142 х21Ох 238 
5,2 


150 


СЧ- НЧ: 5.25" с 
магнитным 
экранированием 
ВЧ: 1" с магнитным 
экранированием 


30-20 000 


>70 


> 45 
180 х 280х 192 
7,6 


410-430 


НУ: 6,5" с магнитным 
экронированием 
ССЧ: 4" смагнитным 
экронированием 

ВЧ: 1" с магнитным 
экранированием 


>72 


>38 
180 х 600х 295 


540 
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Рис.1 1 


систем. Панель регулировок (рис. 11} тоже размещена на 
боковине одной из «башенок», что делает свободным дос- 


Рис.12 


туп к регулировкам. В распоряжении пользователя выключа- 
тель, регуляторы громкости, ВЧ, НЧ, эффекта «Эхо», а так- 
же микрофона. Гнезда для стереомикрофона здесь же, так 
что можно радовать себя караоке. На задней панели толь- 
ко входы (рис. 12). 

Звук этой системы, как и следовало ожидать, наилучший 
среди рассмотренных сегодня. Бас, середина, верх — все на 
уровне. Остается только добавить, что отверстие фазоин- 
вертора закрыто сеткой, так что мышь к вам в колонку не 
залезет. 


Выводы 


Акустика ЗМОР показала себя достойно. Компания уде- 
ляет немало внимания дизайну и конструкции своих изде- 
лий. Звук всех систем находится на хорошем уровне для 
каждой в своем классе, изделия обладают отличной кон- 
курентоспособностью. Конечно, многое зависит от цен. Но 
и они вполне находятся на разумном уровне, так что на- 
личие таких колонок на рынке расширяет возможность вы- 
бора для нас. 

В следующей статье рассмотрим акустику формота 2.1. 

[Продолжение следует) 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


СКАЙЛАЙЯН” 


комп'ютерн! технолог! 


5 


АКЦИЯ для оптових покупцв 


кожен мае шанс виграти 
автомоб!ль 5КОБА РАВА. 2 
подорож до ЕКЗОТИЧНО! КРАНИ 
та багато 1нших нагород 


3 15.07.06 до 30.10.06 
купуй комп’ютерн! корпуси КМЕ 


тел. /044/ 238 66 00 
детал!акцй на сайт! 
Бир://ргото.5КуЙпе.сот.иа 


%т 


ма, с картами других форм-факторов (через переходник). Кро- 


Имеющий глаза 


Воспитание цифровушки 


Руслан РИЗВАНОВ 


нхуапоу_гозап@той.ги 


Почти каждый знает, что в современных электронных устройствах имеется что-то вроде маленького 
процессора, есть память и есть программное обеспечение (прошивка). Можно перепрошить мобилку, 
МР3З-плеер и т.д. Однако по поводу цифровых фотоаппаратов об этом как-то мало говорят. А ведь и 
работу «цифровичка» в ряде случаев можно упучшить, «залив» новую, более современную прошивку. 


упив новую цифровую фотокамеру и попользовавшись 
ею, начинаешь замечать некоторые недостатки и не- 
удобства. Как правило, большинство фотографов пред- 
почитают приспосабливаться к ним, а с выходом более 
совершенной модели переходят на нее. Однако в современ- 
ной цифровой камере многое зависит не только от механи- 
КИ. Поскольку аппарат в некотором смысле является мини- 
компьютером, взаимодействие с пользователем, управление 
узлами, обработка потоков информации осуществляется про- 
граммным обеспечением. Оно хранится в специольной энер- 
гонезависимой памяти камеры и разработано под конкрет- 


‚ ную модельную линейку. 


В большинстве случаев производитель спешит выпустить 
на рынок новую модель фотоаппарата, и программное обес- 
печение (йгтууаге), идущее к ней, работает хотя и нормаль- 
но, но не оптимально. В дальнейшем оно усовершенствует- 
ся — увеличивается скорость ра- 
боты, реализуются новые алго- 
ритмы обработки изображения 
и тд. Таким образом, обновив 
фигпууаге, есть возможность су- 
щественно улучшить работу фо- 
тоаппарата, причем без каких- 
либо материальных затрот. Ро- 
зумеется, улучшать можно не до 
бесконечности ©. 

Обычно файлы обновления 
размещаются на сайте произво- 
дителя и доступны для бесплат- 
ного скачивания. Там же реко- 
мендуется взять инструкции по 
перепрошивке. Советую принять 
во внимание условия распро- 
странения и использования про- 
граммного обновления. Некото- 
рые компании могут отказать в 
гарантийном обслуживании фотоаппарата, который вышел 
из строя вследствие неудачной перепрошивки. Причинами 
последнего, как правило, бывают: поврежденный при скачи- 
вании архив с файлами Нитууаге, исчезновение питания в мо- 
мент перепрошивки (посаженные аккумуляторы, случайное 
выключение камеры и т.п.]. Целостность архива (обычно это 
р) просто проверить в архиваторе ИИлКАЮ (опция провер- 
ки). Также советую скачать архив с разных точек доступа к 
Интернету (у знакомых, на работе, с помощью модема, вы- 
деленной линии) и сравнить размеры файлов на диске — раз- 
личия недопустимы. Не стоит беспокоиться насчет вирусов — 
они способны повредить самораспаковывающийся ехе-ар- 
хив, заразить же файлы прошивки не в состоянии, так как 
последние являются двоичным кодом и работают только с 
процессором фотокамеры. Разумеется, это не значит, что ви- 
русы на компьютере не надо уничтожать. 

Необходимо использовать официальную версию Нгтууаге 
непосредственно с сайта компании-производителя камеры. 
Не лишним будет почитать отзывы пользователей о данной 
версии на различных форумах. 

Итак, что же конкретно дает обновление? Все зависит от 
фотоаппарата и недоработок в нем. Часто производители вне- 
дряют возможность работы с картами памяти большего объе- 


ме того, перепрошивка в состоянии повлиять на: скорость фо- 
кусировки, скорость записи фотографий (в т.ч. и КАИ/^форма- 
та}, скорость срабатывания затвора. Помимо этого, в новой 
версии обновления бывает реализован новый алгоритм шумо- 
подавления, менее агрессивная (менее глубокая} /ред-обра- 
ботка. Обновление также полезно, если камера часто виснет, 
нестабильно работает. Это наиболее распространенные слу- 
чаи. В целом же, каждый производитель стремится оптимизи- 
ровать максимальное количество функций, добавить новые. 

Рассмотрим далее на практике процесс и результаты пе- 
репрошивки на примере фотокамеры Котса-Мтойа О/М- 
АСЕ 7. Судя по старой версии ПО, камера оказалась из пер- 
вых серий. Изначально она работала без особых нареканий, 
но со временем участились подвисания. Претензии были так- 
же к скорости фокусировки — в более новых цифровиках рез- 
кость картинки в видоискателе наводилась гораздо быстрее, 
а ведь это заслуга не только ме- 
ханики. Да и с КАИ^форматом 
аппарат работал тяжело — за- 
пись снимка занимала почти 40 
секунд (часто в таком случае вста- 
ет вопрос о покупке более быст- 
рой карты памяти). Обновление 
прошивки нашлось на официаль- 
ном сайте производителя и пред- 
ставляло собой ехе-архив. После 
тестирования антивирусом, а так- 
же проверки в УМпКаг содержи- 
мое, согласно инструкции с сай- 
та, было распаковано и скопиро- 
вано через кардридер на отфор- 
матированную ранее карту па- 
мяти. Во время этого компьютер 
на всякий случай подключили к 
источнику бесперебойного пита- 
ния. После вставки карты в фо- 
тооппарат специальной комбинацией кнопок по инструкции 
выполнился запуск процесса обновления. Он длился почти ми- 
нуту и завершился успешно — версия а/у023 обновилась до 
а1у123. Результат оказался неплохим. Точные измерения не 
проводились, но скорость фокусировки увеличилась прибли- 
зительно в 2-3 раза, камерой стало возможно снимать в бо- 
лее интенсивном и динамичном репортажном режиме с рез- 
кой сменой зума и объектов съемки. Запись КА\М\/-файла вы- 
полнилась за 15 секунд. Также увеличился в среднем на 20% 
объем /ред-снимков — но из-за этого при тех же режимах ком- 
прессии на карте стало помещаться всего 200 фото вместо 
250. Это объясняется уменьшением степени сжатия (что озно- 
чает повышение качества файла изображения} и степени шу- 
моподавления. Что касается зависаний — пока не наблюда- 
ются. Это самые существенные изменения. Работать с цифро- 
вушкой стало несколько комфортнее. 

Безусловно, перепрошивка — не панацея. Есть риск не- 
удачи даже при использовании официального программно- 
го обеспечения. Как было сказано на одном из форумов, 
первым делом сходите в сервис-центр, узнайте стоимость 
восстановления фотоаппарата в случае чего. А том уж и ре- 
шите, стоит ли игра СВЕч, 

Р.5. Автор статьи не несет ответственности за возможные 
неполадки в результате обновления йгтмаге. 
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САМЕМОВТР В КАРМАНЕ 


Разработчики, издатели и продавцы мобильных игр и развлечений. 

Чемпионаты по «карманным» играм. 

ЦИФРОВАЯ ВСЕЛЕННАЯ 

Ярмарка компьютерной и цифровой 

техники, аксессуаров, РУО и СО. Е рок 
Фестиваль компьютерного искусства т 
и моддинга. 

ШОУ-ПАРАД ИГРОВЫХ 

И «ЖЕЛЕЗНЫХ» ПРЕМЬЕР 
НОН-СТОП Розыгрыши: 


5 БАЛИ 


| м 


Саунд-Партне 


СРАНАсТОкА 


При содействии ЕЛИ 
выставочной компании ДВ 


Софт-прабирка 


Пингвин-видеоман 


Сергей ЯРЕМЧУК 
дгпдег@уа {т 


В последнее время явно наметилась тенденция к появлению различного рода пользовательских 
специализированных дистрибутивов СМИ/Ипих, ориентированных на решение более узких задач. 
Популярные производители дистрибутивов, вроде Еедога, Зи5Е, Мапагма выходят на нескольких 
дисках, содержащих большое количество разнообразных утилит и графических фронт-эндов к ним, 
большая часть из которых, как правило, остается невостребованной. К тому же, пока дистрибутив 
проходит тестирование, некоторые из предложенных утилит уже успевают устареть, и пользователю 
после установки все равно приходится их обновлять. Поэтому и растет популярность 
узкоспециализированных дистрибутивов: отслеживать несколько десятков приложений, согласитесь, 
легче, а если чего-то не будет хватать, то всегда такой пакет можно установить самостоятельно. На 
страницах журнала мы уже знакомились с норвежским дистрибутивом У/омх Меса Ед! оп [внр:/ /момх.ого], 
который ориентирован на работу с мультимедиа. Сегодня еще один достойный представитель, на этот 
раз с туманного Альбиона, но еще с более узкой специализацией — работа с видео. Он так и 


называется — УющеойЙпих. 


Знакомимся 


Идея создания этого пока еще молодого дистрибути- 
ва (анонс состоялся 13 марта 2006 года} пришла к его 
автору после чтения нескольких постов на форуме, по- 
священном [лих РоотЯ {№р:/ /Еогот.доот9.ога), в которых 
рассказывалась о возможности запуска видеоприложе- 
ний в Ипих с использованием эмулятора \У/те. Основой 
УчеоЦпих послужил также быстро набирающий популяр- 
ность дистрибутив РСИпихО5$ (на момент написания ста- 
тьи на сайте ОузкомиоюВ.сот он занимал 10-е место}. По- 
следний, в свою очередь, представляет собой ИмеСО, из- 
начально основанный на Мапамуа Штих и полностью ро- 
ботающий с загрузочного СО. Примечательно, что после 
установки на жесткий диск пользователь получает доступ 
еще к 5-ти тысячам дополнительных грт-пакетов при по- 
мощи графического пакетного менеджера Зупарнс. М 4ео- 
Ипих похож на родительский дистрибутив, он также явля- 
ется ЦуеСО с возможностью установки на жесткий диск, 
в простой графической среде. Из У!'еоЦпих были убра- 
ны тяжелые офисные пакеты, взамен включены все дос- 
тупные видео- и аудиокодеки, проигрыватели, программы 
для «рипанья» ОУО- и музыкальных СО-дисков, кодирова- 
ния и другие необходимые программы. Для сжатия исполь- 
зуется файловая система Заца$НЕ$, что позволило в та- 
кой маленький объем поместить 1.4 Гб приложений. Бук- 
вально на днях (7 июля 2006 года} вышел следующий ре- 
лиз УЧеоИпих 2.1 А!рва. Он хоть и является ММУ ех- 
рейтето|, мы попробуем познакомиться с ним поближе. 
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1Зео/тих 


Епсодпа # 


Рис.1 


Ну что ж, вперед... 

15О-образ диска УЧеоШпих несколько меньше стан- 
дартного — 480 Мб. Сайт проекта находится по адресу 
Бир: //\еойпих.пе!. Скачиваем, проверяем правильность. 

$ шабвим У1аеоГ.1пих-2.1-А]1рна-1686.1во 

4199207а941524274829482а011Ъъее9Ь У1аеог1пох- 
2.1-А1рва-1686.1во 

Записываем образ на болвонку и загружаемся. После 
инициализации перед пользователем предстанет экран, 
изображенный на рис.1. Для дальнейшей работы досто- 
точно нажать Ёп!ег, а для того, чтобы ввести дополнитель- 
ные параметры загрузки, — Е2. Советую с ними внимо- 
тельно ознакомиться, так как не на всем оборудовании 
система будет использовать оптимальные (с точки зрения 
пользователя) параметры. Например, для установки раз- 
решения экрана применяется параметр хгез, глубины цве- 
та — хбрр Параметр Евсаь позволит указать опции мон- 
тирования дисковых разделов. Здесь можно выбрать ре- 
жим чтение/запись — гм, только чтение — го, автомати- 
ческое — ацко, и монтирование при обращении поачео. 
А вот если указать ноше=ивЪ, то настройки будут взяты 
с внешнего носителя, расположенного на ИЗВ-ключе. Вы- 
бираем параметры и грузимся дальше. К сожалению, на 
этом загрузка и закончилась. Сначала система выдала; 

/Ь1п/вей: Сои1ап' Е Е1азВ ‹апКпомп>: Но врасе 1еЕ 6 
оп аеу1се ппмоцпЕ1п9 вув Е11евувсен ок/ргос Е11е- 
вувсет: имоипе: /ргос: ОБеу1се ог гевоцгсе Баву ЕХ- 
ТТТМС (ТУЕСР ЕС. ЗУСТМТТ дгер: мх1 Ее еггог: по зрасе 
1еЕЕ оп аеу1се 

Но с этим она еще справлялась, а затем — 

Епсег Кир1еуе1: 

Вот так, впервые у меня спрашивали уровень запуска 
системы еще на этапе загрузки. Но, даже перепробовав 
все варианты, принятые в Зуз!ет \, т.е. 2, 3, 4 и 5, даль- 
ше этого приглашения не зашел. Вот, думаю, оригиналь- 
ная альфа. За информацией пошел на форум проекта. 
Оказалось, такая проблема не у меня одного, и вероят- 
ной причиной появления такой ошибки являлась некаче- 
ственная запись образа на СВ-диск, и поэтому большой 
файл, содержащий систему, нормально не читался. Про- 
верить правильность записи диска можно, введя в стро- 
ке приглашения Боос! команду меа1асвеск. Оказалось, с 
диском все нормально. Ну, ладно, последовал совету и 
записал болванку на меньшей скорости. Опять то же са- 
мое. Затем обратил внимание на фразу «Мо зрасе 1ей 
оп Чемсе». Вероятно, файловая система распаковывает- 
ся в ОЗУ, а так как у меня всего 256 Мб, то вполне ес- 
тественно предположить, что ей не хватает места. Так и 


#34/413 21 августа-28 августа 2006 


Софт-пробирка 


оказалось. На другом компьютере с 512 Мб (спасибо те- 
бе, Макс 21!) загрузка прошла нормально, и мне, нако- 
нец, удалось увидеть строку загрузки КОЕ. Хотя это все, 
как минимум, несколько странно, так как рекомендуемые 
требования к ОЗУ как раз и составляют 256 Мб. Кстати, 
ядро собрано для архитектуры 1586, а большая часть при- 


Рис.2 
ложений — для 1686. Поэтому процессор должен быть не 
ниже РепНит ||. Для регистрации в системе используем 
логин деве с паролем диезЕ или пользователя гооЕ с 
паролем гоое. 


Первые впечатления 


Круто. Именно такие слова, не сговариваясь, произ- 
несли два человека, наблюдавшие за процессом загруз- 
ки. В качестве рабочего окружения используется КОЕ 
3.5.2. Рабочий стол красив однозначно. Разработчики 
решили оторваться в оформлении по полной (рис. 2). Па- 
нель задач сделана прозрачной, темные обои и значки 
просто лежат внизу Рабочего стола. Запущенный терми- 
нал также имеет прозрачную тему, и выглядит все это 
очень эффектно. Автоматически стартует приложение 
Кагатьа, которое при помощи двух плагинов (5у${ет Мо- 
пйог Аего АЮ и Идиа У!еатег++) выводит прямо на Ра- 
бочий стол системную информацию и информацию о по- 
годе. Кстати, КагатБа чуть ли не единственное приложе- 
ние, которое можно заставить говорить по-русски без ус- 
тановки дополнительных пакетов. К сожалению, стоит от- 
метить, что в качестве основы американского РСИпихО5, 
и, вполне вероятно, УеоЦпих служит английская версия 
Мапайуа, поэтому в дистрибутиве практически отсутству- 
ют пакеты для отличной от английской локали. Хотя ки- 
риллические шрифты в системе есть. На Рабочем столе 
расположено несколько значков. Значки приложений по- 
ка трогать не будем, остановлюсь на остальных. Зайдя в 
Му Сотршег, можно получить доступ к основным ресур- 
сам: принтер, сеть \/ИтЯЧо\м$, приложения. Нажатие на 
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Мап Радез вызовет Копдуегог с тап-страницами. По щелч- 
ку по зю/ Нер можно получить помощь в установке (на 
языке Шекспира, естественно), а по /150/ ИдеоНпих — 
установить дистрибутив на жесткий диск. Чем мы, собст- 
венно, и займемся, ведь с СО-диска система работает 
медленней, да и домой идти пора 


Установка \/1ЧеоШтих 


После щелчка на |пу4а|Й УеоНпих вам предстоит прой- 
ти всего 6 этапов, в понятной графической среде, знако- 
мой по МопайуаОпе 2006. Самым ответственным из этих 
этапов является первый (рис. 3}. Нажимаем О/5К РогН!Нопег 
и переразбиваем диск при помощи О/5К Огоке. Те, кто 
пользовался РагИ\оп Мадг, не встретят ничего сложно- 
го. Выбираем раздел, нажимаем Кезе, полозком выби- 
раем размер, затем на освободившемся месте при по- 
мощи Сгес!е создаем новую файловую систему (ех!2/З, 
ХР5, 125, Ке!зегР5) и подтверждаем изменения. На следую- 
щем шаге указываем точки монтирования для корневого 
раздела и мар, и опционально (если они имеются} для 
разделов /Ноте, /маги /нтр. Установка галочки в ЁКог- 
та! приведет к повторному форматированию раздела. 
Следующий шаг предназначен для подстраховки. Здесь, 
для того чтобы свериться, будут выведены все разделы, 
которые затронет установка. После нажатия на Мех! все 
содержимое копируется на смонтированный раздел. Да- 
лее настройка загрузчика [О, и система просит изме- 
нить пароль суперпользователя. Не удаляйте пока поль- 
зователя дуез! и не создавайте дополнительных пользо- 
вателей, хотя система вам это предложит. В дистрибути- 
ве каталог /е/с/зКе[ в котором хранятся настройки для 
всех новых пользователей, пустой. Сделано это исключи- 
тельно для экономии пространства. Пользователя созда- 
дим позже, взяв конфигурационные файлы диез! за осно- 
ву. Для работы \/те следует обязательно перенести все 
файлы с /Поте/диез!/ мте/дозЧеусе$/*.” в /Воте/ 
имя_пользоватея/.ммте/Чоздемсе$/ и проверить работо- 
способность. Только не забудьте затем изменить владель- 
ца файлов командой сномп -В ивег:9гоцр /Ноще/ивег. 
Вот, в принципе, и все, ничего сложного здесь нет. Загру- 
жаемся теперь с жесткого диска. 


Работаем с диска 


Стоит отметить, что разработчики основательно пора- 
ботали над внешним видом У ЧеоЦпих, даже загрузчик 
(ИГО не выбивается из общего фона. Не знаю, как на дру- 
гих компьютерах, но у меня система не смогла сразу за- 
грузить графическую подсистему Х-М/тдо\м, поэтому при- 
шлось ее сначала настроить. Делается это командой. 

# /ивхг/Хх11.А6/Ь1п/ХЕгее86 -сопЕ1аиге 

После этого что-то там помигает на мониторе, и ути- 
лита сообщит, что создала новый конфигурационный файл 
Игоо/х.огд.сопЁ теми, который можно тут же испытать, за- 
пустив 

#Х -сопЕ19 /гоое/х.ога. сопЕ.пем 

Но я переместил его на место. 

# шу /гоое/х.ога.сопЕ.пем /есс/х11/х.огд 

И дал команду. 

# всагех 

Все заработало. Дальнейшую настройку системы сле- 
дует производить при помощи КОРЕ Сопно! Сетеги Уео- 
[тих Сопто!/ Сетег. Последний представляет собой не 
что иное, как Центр Управления Мапапуа, немного до- 
работанный сначала коллективом РСИпихО5, а затем и 
М ео! пих. Кстати, после установки на жесткий диск сис- 
тема нормально работала на компьютере Сеегоп 633 с 
256 Мб ОЗУ. Выходит, не обманули. 


Что внутри? 
Обращает на себя внимание количество обоев для 


Рабочего стола, тем, иконок и прочих украшательств. 
Здесь при желании можно изменить внешний вид на лю- 


бой манер. 


Ь. Окончание на стр. 35 


Точка и многоточия 


Сергей УВАРОВ 


зегде!_оустоу@тай.го 
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Софт-гардероб 


оздавая презентацию, пользовате- 

ли в большинстве своем обращают- 

сяк МегозоЯ РоммегРо!п! — стандар- 

ту де-факто в области программно- 
го обеспечения по созданию мультиме- 
дийных презентаций. С каждой новой вер- 
сией данный продукт обзаводится все 
большим количеством полезных функций. 
С другой стороны, совершенству нет пре- 
дела, и программе недостает некоторых 
опций — однако они с успехом развива- 
ются в виде отдельных продуктов. 

У Шаг 1. Видимо, исследования ком- 
пании Мсгозой по поводу целесообраз- 
ности разработки утилиты для просмот- 
ра файлов презентаций РоммегРои\ бы- 
ли встречены с энтузиазмом не только 
конечными пользователями, но и сами- 
ми разработчиками. Полезность такой 
утилиты налицо — при показе презен- 
тации у пользователей отпадает необ- 
ходимость установки офисного пакета, 
что при его стоимости немаловажно. 

Именно эти функции и выполняет М:- 
сгозоЙ О#все РомегРош! М!е\мег 2003. 

Утилита при запуске автоматически 
запускает диалог открытия файла пре- 
зентации, а после выбора файла начи- 
нает его воспроизведение. Кроме не- 
прерывного просмотра, программа по- 
зволяет осуществлять ручной переход к 
необходимому слайду, а также выводить 
слайды на печать. Просто, удобно и к 
тому же — бесплатно. 

Загрузить дистрибутив утилиты можно 
с БНр:/ /домптоа9. тисгозоЙ.сот/домипоаа/ 


шая при этом его структуру? Ответ, как 
всегда, лежит на поверхности... поиско- 
вых запросов Сооче и называется он — 
утилита МХРоммегШе. 


_№МХРомег!Ке 2.2.3 


Разработчик: Меихромег Зойопз На. 
Нотераде: ННр:/ / мм. пхромейЙе.сот 
Статус: зПагемаге 

ОС: УМпдомз 2000-2003 

Размер дистрибутива: 587 Кб 

Еще на этапе загрузки дистрибутива 
программы с сайта разработчика нам 
предлогают выбрать подходящую редак- 
цию утилиты. На сайте их представле- 
но две — 5/опаога Едоп и едгоед 
Едтоп. Различаются они тем, что пер- 
вая не требует инсталляции и может ро- 
ботать с файлами презентаций (*.рр} 
доже при отсутствии в системе пользо- 
вателя пакета МисгозоН РомиегРо!т!. Ва- 
риант Медгоеа ЕдИоп, наоборот, ин- 
тегрируется в состав РомуегРо!т+, а так- 
же Мисгозой Ехрогег и работает как 
компонент основного пакета. 

Утилита поддерживает работу с фай- 
лами презентаций, созданных в Мсгозой 
РоумегРо! 97-2003. Интерфейс програм- 
мы многоязычный, однако русским языком 
не отягощен. Открыв требующий оптими- 
зации файл презентации, программа ав- 
томатически установит путь к измененно- 
му файлу, который полностью совпадает 
с исходным, лишь к имени файла добавит 
название программы в скобках (рис. 1). 


а/1/а/а1а9с39Ь-9827-4с7а-8906-9 139 6аеа 
2Ь86/ррмечег.ехе, размер 1.86 Мб. 
Однако, удобный просмотр — это 
лишь вершина айсберга проблем, с 
которыми может столкнуться пользо- 
ватель, создающий презентации в 
Ро\муегРой!. Поэтому начнем с тако- 
го аспекта, как оптимизация разме- 
ров создаваемых презентаций. 
Итоговые размеры презентаций в 
последних версиях Месгозо_ Ро\муегРой 
стали больше в силу постоянного уве- 
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попадают в основную область презен- 
тации. В свою очередь, параметр Ао 
гтаде гез!2тд позволяет производить 
уменьшение размеров изображений, а 
активация пораметра А/ом /РЕС; сот- 
ргеззюп пригодится для установки болан- 
са между качеством и уровнем сжатия 
изображений. Полезной опцией также 
будет оптимизация презентации под не- 
обходимое разрешение экрана. 

Используемая в документах Ро\ег- 
Рой! при создании презентаций техно- 
логия СЕЕ — ОШес! ИпКта апа Етбеа- 
то, суть которой сводится к внедрению 
различных объектов других приложений — 
Миегозой Ехсе!, Мсгозой Мю, также при- 
водит к «распуханию» презентации. Ути- 
лита и здесь может значительно снизить 
итоговые размеры благодаря функции 
Напеп етьеадеа доситеп!, которая по- 
зволяет конвертировать все встроенные 
объекты в изображения. Однако стоит 
иметь в виду, что при этом в жертву при- 
носится возможность в последующем ре- 
дактировать эти объекты. 

Скорость работы утилиты на высоте, 
тонкая настройка позволит с успехом 
уменьшать размеры файлов в кратчай- 
шее время. 

Поскольку программа распростра- 
няется на условиях зВаге\ууоге, пробная 
версия программы позволит оптимизи- 
ровать лишь 10 файлов. 

Убедиться в высоком качестве про- 
дукта вы сможете сами, загрузив дист- 
рибутив программы (Эюпаага ЕЧоп) 
с Бр: / /мимм.пхрочегИе.сот/ге!еазез/2.3/ 
МХРочегШе.ехе. 

У Шаг2. Обратимся к следующей 
ситуации. Представим, что презента- 
ция будет проходить с использовани- 
ем бытового ОУР-проигрывателя, ко- 
торый, естественно, и знать не зна- 
ет про формат РомегРой\. Эта про- 
блема также решаема, достаточно 
воспользоваться утилитами, произво- 
дящими конвертирование файлов пре- 
зентаций в видеофайлы. Предлагае- 


личения функциональности продукта. 
Однако в определенной степени раз- 
меры можно оптимизировать еще в 
ходе создания презентаций. Эта за- 
дача вполне решаема, если использо- 
вать последние версии Ро\уегРо\, кото- 
рые в меню Файл > Сохранить как, на 
закладке Сервис > Сжать рисунки име- 
ют функцию сжатия изображений. Тем 
не менее, не все пользователи распола- 
гают последними версиями программы и 
желанием переходить на них, к тому же 
особо эффективных результатов от этой 
функции ждать не приходится. 
Возникает резонный вопрос: какой 
инструмент поможет оптимизировать 
размеры файла презентации, не нару- 
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Рис.1 


При сжатии доступен выбор уровня 
компрессии — погта|, ехта, МаВ [еуе! 
или сизют сотргеззоп. 

Последняя степень компрессии пред- 
полагает ручную настройку параметров 
сжатия, поэтому на ней стоит остано- 
виться поподробнее. В настройках при- 
сутствует ряд полезных параметров. Так, 
установка галочки напротив параметра 
А!оуи итаде сгорртд позволит програм- 
ме при оптимизации выбранного файла 
разрезать те части изображений, что не 


мый метод может несколько снизить 
эффект интерактивности при просмот- 
ре презентации, однако окажется до- 
вольно полезным и в том случае, ко- 
гда необходимо предотвратить воз- 
можность несанкционированного изме- 
нения презентации или ее порчи. 


РомегРоштЕ $0 \Мдео 1.3.0 


Разработчик: }озезбо— 

Нотераде: №нр:/ /мимВехбой.сот 

(Стотус: зВагемаге 

ОС: МИпаомз 9х-ХР 

Розмер дистрибутива: 750 Кб 

Название этой утилиты говорит со- 
мо за себя — она предназначена пре- 
вратить наши презентации в настоящее 
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кино. Интерфейс программы лишен ка- 
ких-либо изысков, главное окно пред- 
ставляет собой набор функциональных 
клавиш и список добавленных для кон- 
вертирования ррЕфайлов (рис. 2). 


нает предыдущий продукт, однако по удоб- 
ству работы стоит на ступеньку выше. 
Начнем с того, что программа для 
выполнения своих функций не требует 
наличия в системе пользователя уста- 
новленного пакета М!сгозой С+- 
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О \бой_Римей_07-08-2006\ВРомыР ож Пример = 
0. \б0й_Риде_07.08-2006\ Роме Р о Пример 
О \Зой_Роея_07-08-2006\ВРожеяРожи\Пример 
О'Абой_Рижез_07.08-2006\ЯРолчезРони\ Пример, 


Такая ограниченность в интерфейсе 
оборачивается необходимостью нали- 
чия в системе пользователя офисного 
пакета МисгозоН ОЙ се, на основе ко- 
торого, собственно, программа и ра- 
ботает. 

Добавив необходимое количество 
файлов презентаций Ро\мегРой\ (про- 
грамма поддерживает пакетное конвер- 
тирование}, для перехода к окну настро- 
ек программы пользователю достаточ- 
но нажать клавишу Сопуей ю Моео. В 
открывшемся окне необходимо выбрать 
место для сохронения видеофайлов, вы- 
брать из имеющихся списков аудио- и 
видеокодеки, при наличии аудиодорож- 
ки в презентации выбрать частоту дис- 
кретизации, моно/стерео режим, а так- 
же режим захвата картинки — Ошес+- 
Огами или СО]. 

Завершающим этапом станет откры- 
тие окна, в котором пользователю нуж- 
но вручную запустить процесс записи 
видеофайла, осуществляемый непосред- 
ственно во время проигрывания файла 
презентации. 

Несмотря на не совсем привычный 
процесс конвертирования, программа 
вполне удачно справляется с поставлен- 
ной задачей. 

Поскольку программа распростра- 
няется как зпагеуиаге, пользователю дос- 
тупно лишь 15 запусков приложения, 
без каких-либо функциональных огроа- 
ничений. Дистрибутив загружается по 
ссылке БНр:/ / ммм Нехо. сот/1соп/ Чомп 
|юод/РРТТоУдео.ехе. 


Ргезепкайоп бо \Маео 
Сопуегвег 5.0 


Разработчик: Сеома 

Нотераде: №нр:/ / мч. деом!.сот/Рге 
зепюноп_ю_\Уео_Сопуепег 

Статус: зпаге\ммаге 

ОС: МИпаомз 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 10 Мб 

Концепция работы программы Ргезеп- 
заноп ю УЧео Сопуечег в целом напоми- 
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Нсе. Это имеет как свои плюсы, 
так и минусы — стоимость утили- 
ты (5199) ненамного ниже стоимо- 
сти полного пакета М$ О се 2003, 
что новодит на определенные мыСс- 
ли при коммерческом использова- 
нии программы. Что касается ис- 
пользования продукта в личных це- 
лях, его возможностей будет пре- 
достаточно. 

Итак, интерфейс программы 
прост, основные настройки пред- 
ставлены в главном окне, за ис- 
ключением выбора опций аудио- 
и видеопараметров (рис. 3). 

Программа поддерживает оба 
формата презентаций РоммегРош! — 
* ОРЬ *. рр5; видеофайл сохраняет- 
ся по умолчанию в той же папке, 
где находятся файлы презентаций. 
Охват видеоформатов в программе не- 
сколько шире — пользователь может соз- 
давать ролики в формате ау; трд, миту, 
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Ъ Рис.3 


@5{ а также прямо из программы запи- 
сывать СО/О\МО-диски. Каждый из фор- 
матов имеет свои настройки — выбор ко- 
дека, частоты смены экрана, битрейт и 
т.п. Дополнительно, если презентация из- 
начально подготовлена под широкофор- 
матные экраны (16:9}, то при конверти- 
ровании в видеофайл можно поменять 
соотношение сторон на 4:3. 

По щелчку на кнопку 5 програм- 
ма начинает конвертирование презен- 
тации, проигрывая ее в отдельном ок- 
не. Поскольку программа использует для 
презентаций с аудиосопровождением 
основной звуковой девайс, в процессе 
конвертирования желательно не проиг- 
рывать какие-либо дополнительные ау- 
дио- и видеоматериалы. 

Незарегистрированная версия про- 
граммы функциональна на протяжении 


10 дней, но на созданных видеофайлах 
оставляет свой логотип. Дистрибутив 
можно загрузить с ВНр:/ /чм\.део\.сот/ 
дочип|оа4 / ргезетаНоп-ю-у'ео.ехе. 

У Шаг 3. Раз уж зашла речь о воз- 
можностях воспроизведения презентаций 
в отсутствие самого Ро\ммегРош!, вариан- 
том конвертирования в видеофайл мы не 
ограничимся. Все дело в том, что потеря 
интерактивности в презентации при ее 
конвертировании в видеофайл не всегда 
оправданна. К тому же размеры итого- 
вых роликов могут не позволить исполь- 
зовать презентации в среде Интернет — 
а ведь на сегодня это очень эффективное 
решение. Отказываться от него мы не бу- 
дем, и поэтому, исходя из поставленной 
задачи, файлы презентаций должны быть 
конвертировоны в потоковый формат Йа5й. 

Произведя конвертирование Ромег- 
Рош! файлов во На, мы получаем мас- 
су преимуществ для его дальнейшего ис- 
пользования. Среди них необходимо от- 
метить следующие: 

У поддержка воспроизведения Йаз|- 
роликов имеется в каждом современ- 
ном броузере, и вам не придется устоа- 
навливать дополнительное ПО; 

У отличная совместимость по плат- 
формам — просмотр НазН-роликов дос- 
тупен пользователям операционных сис- 
тем УУпаомиз, Ипих, Масттозй, а также 
владельцам КПК и смартфонов; 

У возможность значительно снизить 
размер презентации при конвертиро- 
вании во НазН; 

У расширение возможностей представ- 
ления путем интеграции во Йаз| аудио- 
фрагментов или голосовых комментариев. 

Одним словом, широта охвата по- 
тенциальной аудитории при конверти- 
ровании файлов презентаций в формат 
Назп может значительно увеличиться, 
Осталось дело за малым — найти ка- 
чественную и удобную утилиту для кон- 
вертирования во ЙазП. Вернее, выбрать 
для себя подходящую из представлен- 
ных ниже наиболее интересных утилит. 


Назй5ргта Рго 1.5 


Разработчик: СР$ 1а6$ 

Нотераде: №#р:/ / ммм НазВзрита.сот 

Статус: зпагемуаге 

ОС: \ММпаомз 2000-2003 

Размер дистрибутива: 3.1] Мб 

Тем пользователям, кто с удовольст- 
вием «навешивает» на любимые про- 
граммы массу дополнительных возмож- 
ностей в виде плогинов, будет интере- 
сен НазН$рипа Рго. При инсталляции он 
интегрируется в панель инструментов 
РомиегРои\!, позволяя пользователю при 
работе с презентацией легко преоброа- 
зовать ее во Йаз!-формат. 

Панель инструментов плагина содер- 
жит несколько функциональных кнопок, 
которые позволяют еще на этапе ре- 
дактирования презентации сделать ее 
более эффективной. Так, щелчком на 
кнопку /75ег’ Р/о5В можно добавить на 
выбранный слайд НазП-объект. Кнопка 
Р/суБоск вызывает окно настроек вос- 
произведения презентации, где доступ- 
ны добавление названия к каждому слай- 
ду, время воспроизведения и установка 
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автоматического перехода к следующему слайду. Однако 
наиболее ценной опцией является возможность добавления 
к презентации фоновой аудиокомпозиции, в качестве кото- 
рой могут выступать файлы в форматах тр3 и уха. 

Основное окно плагина вызывается щелчком по кнопке 
РиБЛ5Ь панели инструментов Р/азр5$рипа (рис. 4). 

Плагин позволяет готовить НазН-ролики на основе трех имею- 
щихся шаблонов, кождый из которых ориентирован на разме- 
щение файлов на компьютере пользователя, на Нр-сервере или 
для отправки по электронной почте. Настройки каждого шабло- 
на разбиты на три вкладки — РуБ/5й, Зета и Сотргезяюп и от- 
личаются лишь индивидуальными опциями на вкладке РУБ. Так, 
на этой вкладке пользовотель, в зависимости от выбранного шоб- 
лона, в качестве места сохранения может выбрать локальный 
диск, Нр-сервер (может добавляться любое количество} или ука- 
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зать адрес электронной почты. При этом сохранение возможно 
как в исходном формате 5м ток и с последующим сжатием в 
г/р-архив. На этой же вклодке выбирается и контент будущего 
ролика — конвертированию могут подвергаться все слайды пре- 
зентации, только текущий или же выборочные спойды. Сохране- 
ние также доступно как для всех слайдов в один файл, так и для 
каждого слайда в отдельный Йазй-ролик. 

На двух других вкладках пользователь может выставить роз- 
мер экрана ролика, частоту смены кадров, указать фоновый 
цвет, активировать панель навигации во время воспроизведе- 
ния ролика, а также указать степень компрессии для изобро- 
жений и аудиофрагментов, внедренных в презентацию. 

Утилита условно бесплатна и в незарегистрированной вер- 
сии накладывает на создаваемые ЙазИ-ролики свой логотип. 
Убедиться в качестве выполнения программой своих функций 
можно, загрузив дистрибутив с ВНр://чмим.НазН5рипд.сот/ Чомип 
|са45/ЯазНзрита_2000_хр_2003.ехе 


РомегРоше о НазН 2.11 


Разработчик: ОгеаттазоЯ, вс. 

Нотераде: №Мр:/ /ччм.дгеаттазо#.сот 

Статус: зпаге\маге 

ОС; ММпаомз 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 890 Кб 

Еще один рассматриваемый нами продукт выполнен как 
отдельное приложение, имеет интуитивный интерфейс и очень 
легок в использовании. РомегРошт! ю НазИ распространяет- 
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С Мне памозбой соло! а пор Бойопу соглет 

© опа ная рзубась, адотайсайу 
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С бы раубаск здотайксайр изеку сгкрилй атато во. (орред ав зе 
Тр: 

1 Мамозюл соло: пор майл е ипфе зойориь, тофе. 


2 Тве ня это сал Бе гесогде4 Бу "Ве Ром -> Небезта Титатоз" 
соптьми4 о Мизлокой: РонеетРов\. 


|“ Рис.5 


ся разработчиком как зПаге\ммаге-продукт, поэтому незаре- 
гистрированная версия программы имеет огроничение в 30 
запусков, при этом работает в полностью функциональном 
режиме, хотя и ставит свой логотип на готовые НазИ-ролики. 

Все настройки программы также выполнены в виде отдельных 
закладок. Переходя по ним, пользователь последовательно под- 
готавливает свои презентации к конвертированию во Йа$1 (рис. 5]. 

Во-первых, программа поддерживает пакетный режим ра- 
боты и также позволяет сохранять каждый из слайдов презен- 
тации в отдельный ЯазВ-файл. Во-вторых, очень удобно реали- 
зовано размещение панели навигации — пользовотель может 
полностью отказаться от нее, сделать невидимой или всплы- 
вающей при наведении указателя мыши в правый угол экрано. 
Аналогично реализован режим воспроизведения слайдов. 

В зависимости от требуемых размеров экрана, пользова- 
тель может вручную установить размер окна ролика (в пик- 
селях], качество сжатия {ред-изображений (в процентах}, а 
также фоновый цвет при воспроизведении ролика. 

Щелчком на кнопку Сопуей программа начинает последо- 
вательное конвертирование всех добавленных файлов презен- 
таций, по окончании открывая папку с созданными файлами. 
Просто, быстро и удобно! Попробуйте сами — дистрибутив дос- 
тупен для загрузки с Вир:/ /ми\м.ЧгеспипдзоЯ.сот/ доипюо/рбер.ехе. 

Надеюсь, что рассмотренные программы позволят вам во- 
плотить в жизнь все имеющиеся идеи или решить наболев- 
шие проблемы. 

Р.5. Выражаю благодарность компании СР$ 1аБз за предос- 
тавление лицензионной копии программы Назй5рипа Рго. 
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Приветствую всех читателей! Нынешний выпуск будет разношерстным — с помощью представленных 
программ мы сможем автоматизировать процесс закрытия надоедпивых окон; поймем, что оставляют 


за собой программы в реестре и избавимся от дубликатов файлов. 


Ву?0+ 2.0 


Программное обеспечение может 
приносить пользователю как истинное 
удовольствие от использования програм- 
мы, так и нервный тик, особенно, если 
программа процесс своей работы со- 
провождает большим количеством раз- 
нообразных всплывающих Окон, КОТО- 
рые, к тому же, необходимо закрывать 
вручную. Читатели могут вспомнить не 
один десяток таких программ. Это и раз- 
личные антивирусные пакеты, и бранд- 
мауэры, и утилиты мониторинга, и т.п. 

Используя возможности небольшой 
утилиты с оригинальным названием Во- 
209$, можно довольно быстро и легко ав- 
томатизировать процесс минимизации 
или закрытия практически любого окна 
(по утверждению разработчиков]. Ос- 
новная область главного окна програм- 
мы представляет список добавленных 
пользователем окон, которым назначе- 
ны либо минимизация в трей, либо за- 
крытие (рис. 1]. Добавление необходи- 
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Рис. | 


мого окна происходит переносом спе- 
циальной иконки, находящейся в глав- 
ном окне Ву2ор, методом Чгад'п’дгор на 
соответствующую область надоевшего 
вам окна (например, на стандартные 
кнопки минимизации, закрытия окна). 
После этого новое правило добавляет- 
ся в общий список, и в дальнейшем про- 
грамма будет автоматически «нажимоть» 
на указанные кнопки и производить вы- 
бронную операцию. Процедура закры- 
тия окон происходит на основе часто- 
ты анализа Рабочего стола на предмет 
наличия соответствующих окон. По умол- 
чанию выставлена частота анализа 1] 
раз в секунду, но этот параметр мож- 
но изменить по своему усмотрению. Ка- 
ждое из добавленных правил можно на- 
страивать в соответствии с имеющими- 


ся опциями, а также тестировать кор- 
ректность работы внесенных изменений. 

Программа может автоматически за- 
пускаться при старте МИпдо\5, исполь- 
зуя механизм профилей, настраиваться 
под каждую учетную запись, а также 
имеет опцию импорта/экспорта правил. 

Незарегистрированная версия про- 
граммы полностью функциональная на 
протяжении 30 дней, работает исклю- 
чительно на платформе \У/тдо\5 2000- 
2003, дистрибутив доступен для загруз- 
ки с НИр:/ /ммм Бама.сот/ЗоН\моге / Зешр 
Вихо{Ёехе, размер 630 Кбайт. 


ВедзНое 1.7.2 


Временами не очень понятно, что и 
зачем оставляет программа в реестре, 
например, после своего удаления. Не 
менее интересно знать, что записыво- 
ют программы в реестре при повтор- 
ной установке. Небольшая утилита 
КедзНо! позволяет узнать, что делает 
программа в реестре в процессе сво- 
ей работы, какие записи оставляет и к 
каким ключам реестра обращается. 

Суть работы утилиты сводится к соз- 
данию двух снимков реестра У/тао\5, 
один из которых необходимо сделать до 
запуска интересующей вас программы, 
другой — после ее запуска (рис. 2]. По- 
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Сохранить файл отчета как: - 
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сле создания обоих снимков, щелчком 
на кнопку Сравнить производится опе- 
рация сравнения созданных снимков, 
результат которой будет отображен в 
отчете, формат которого пользователь 
может выбрать самостоятельно — в ви- 
де файла 1х! или Вт. 

Дополнительно пользователь имеет 
возможность контролировать измене- 
ния В указанных директориях на жест- 
ком диске. Утилита работает в среде 


\У/Ипао\з$, имеет многоязычный интер- 
фейс (включая русский) и доступна для 
загрузки с ЁНр:/ /гедзБо!.Ыод.доод[ерадез. 
сот/гедВоН 7 _згс_Ыл.ир, размер 54 Кбайт, 
Кееууоге. 


ОирКИег 0.6.5 


Как понятно из названия програм- 
мы, ее предназначение — поиск и уда- 
ление дубликатов файлов, которых на 
винчестере каждого пользователя мож- 
но найти не один десяток. Вручную раз- 
гребать массивы информационного му- 
сора не захочется никому. Поэтому ути- 
лита ВирКШег будет как раз кстати. 
Большими плюсами программы являют- 
ся высокая скорость работы и поиск 
дубликотов в тех местах вошего жест- 
кого диска, где бы вы никогда и не по- 
думали искать. 

Поиск дубликатов полностью настраи- 
вается в соответствии с задачей — срав- 
нение файлов происходит как по име- 
ни, так и по дате создания и размеру 
файла. Дополнительно, для более точ- 
ного анализа, может происходить срав- 
нение по содержимому файла, причем 
возможно указание процентного соот- 
ношения при совпадении. Иными сло- 
вами, имеющиеся настройки позволят 
максимально точно настроить програм- 
му на качественный поиск. 

Завершив поиск дубликатов, програм- 
ма отобразит подробнейший список в 
главном окне (рис. 3}. После этого с най- 
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денными дубликатами можно делоть все 
что угодно — открывать или запускать 
исполняемые файлы, удалять в корзину 
или полностью с диска, а также пере- 
именовывать файлы. Также полученный 
список можно сохранить в файл для даль- 
нейшей работы с ним. 

Утилита доступна для загрузки с 
БНр:/ /дирКкШег.Ыга.сК.за/ Зомпоа4/ ВирКИег 
бер065.ехе, размер 2,05 Мб, УИпдо\$ 
9х-ХР, {еемаге. 
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егодня уже можно с уверенностью утверждать, что эпо- 
ха мобильных телефонов, исключительно как телефо- 
нов, завершилась. Современные мобильные телефоны — 
это многофункциональные устройства, которые, кроме 
своих прямых функций обеспечения связи, включают в себя 
мультимедиа-плееры, ГМ-радио, органайзеры и коммунико- 
торы. А если есть соответствующие функции, требующие по- 
стоянного обновления контента (рингтоны, обои и т.п.), зна- 
чит, необходимы те, кто будет обеспечивать владельцев те- 
лефонов этим самым контентом, С мобильными опероторо- 
ми все ясно, данным бизнесом сегодня не занимается толь- 
ко ленивый. На улицах украинских городов уже нередко встре- 
чаются небольшие киоски, где можно загрузить свежие ринг- 
тоны, обои и иную мультимедиа-продукцию. Вопрос в дру- 
гом — если у вас есть компьютер, вы сможете это сделать 
сами! Как? Читайте дальше, в этом материале предстовле- 
ны наиболее интересные утилиты для создания рингтонов. 
У ОпеСйскАтдюптез 1.01 
Начнем мы, по традиции, с самых простых утилит. В пер- 
вой из них — ОпеСйскА паюпез — полностью отсутствует ме- 
ню, операция создания рингтона заключается в выборе од- 
ного тр3З-файла или папки с тр3З-файлами, установке про- 
должительности рингтона (от 5 до 30 секунд) и запуске про- 
цесса конвертирования (рис. 1}. 


Оле Ок ВимИопех Тип АЯ Уолл МРЗ’5 Идо Вим олез УЛИК А Упое СВСК 


Имя файла 

дла аа. 2005 .Риесез_ОР_А_Гт... 
Апахкаса.2005.Р\есез_Об_А_Гт... 
Алазаса.2005.Риксез_ОЁ_А_0... 
дпазаса.2005Рекез_ОЁ_А_0г... 
Я до=я зов. 2005 .Ресез_ОЁ_А_ Пг... 
длазаса. 2005.Ресез_ОЁ_А (у... 
Алазаса.2005.Ресез_ОЁ_А_Ог.., 
Алая 


- 2006+\Музыка из... 

- 2006+\Музыка из... 
7332К6 11\+Мизк - отт - ‚2006+\Музыка из.., 
502465 [:\+Миях - Зипитег - 2006+\Музыка мз... 
468КЬ №:\+Мизк - Зиттег - 2006+\Музыка мз.., 
53326 1:\+Мозю - бититег - 2006+\Музыка мз.., 
610456  1\-+Мизе - бшттег - 2006+\Музыка мз... 
7416КЬ 2005+\Музьыжа мз, ., 
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Загрузить. | 


{$® Выбрать директорию 


Продопжительность мелодии: 
кн ‚ « 20 секунд. 


] 
Рис. | 


Утилита будет полезна исключительно тем пользователям 
мобильных телефонов, у которых в качестве рингтонов ис- 
пользуются именно тр3-файлы, поскольку рингтонов иных 
форматов программа не создает. 

Утилита распространяется как тее\уаге, но требует бес- 
платной регистрации на сайте разработчика, после чего на 
указанный электронный адрес высылается код активации, с 
помощью которого становится доступна полноценная рабо- 
та с программой. 

Особенностью работы программы является то, что с пер- 
вого раза невозможно понять, ни куда устанавливается про- 
грамма, ни место сохранения созданных ринтонов. Однако 
все оказывается довольно просто — программа устанавливо- 
ется по умолчанию в папку МопкеуВопдо в Ргодгат Е1ез, где 
в подпопке АМуКтаопез и сохраняются созданные рингтоны. 

Утилита работает в среде М/пдо\мз ХР, размер дистрибу- 
тива 877 Кб, загрузить его можно с ВИр:/ /ммим.топКеуБопдо.сот/ 
дом пад; /пчайег_Опе_С!ск_пдюпез.ехе. 


У Мое Мизс РоурКопс 2.62 

Интерфейс данной утилиты не будет в диковинку для поль- 
зователей, знакомых с нотами, поскольку он выполнен в ви- 
де нотного стана. Программа объединяет в себе редактор 
рингтонов и конвертер. В качестве исходных форматов для 
создания полифонических мелодий могут применяться файлы 
в форматах тр3, мау, пию!. Встроенный конвертер произво- 
дит конвертирование тр3-файлов в мам и тт умау в тт 
п/а! в зр-тю!и ттЁ Также программой поддерживаются соб- 
ственные форматы таких производителей мобильных телефо- 
нов, как Затзупа, “етепз, Зопу-Ейсззоп, Мокю. 

Создание мелодий с нуля также выполнено очень удоб- 
но — добавляя новую ноту, программа производит автома- 
тический подсчет длительности в такте, с одновременной ус- 
тановкой пауз (рис. 2). 


2 № Рис.2 


При создании мелодии возможно изменение темпа, сме- 
шивание нескольких п4!-каналов, ручная установка уровня 
громкости (для каждого из каналов отдельно). 

Программа работает во всей линейке \/пЧо\з, имеет 
многоязычный интерфейс и доступна для загрузки с ННр:/ /Иммим. 
ппоюпе4те.сот/ргодис!/ ММРо!у.ехе, размер 3.6 Мб, зпагемоге. 

У Сгесме Ктоюпе 4.5 

Многофункциональная утилита Сгесе Ктоюпе — менед- 
жер мобильного контента, интуитивно понятный и удобный. 
Благодаря ей создание и работа с рингтонами превращает- 
ся в удовольствие. Вся прелесть данной программы в том, 
что с ее помощью можно не только загружать в телефон та- 
кой контент, как рингтоны, обои, но и самому создавать их. 

Программа включает в себя несколько модулей, рабо- 
тающих под единой оболочкой. Создание рингтона не вызо- 
вет проблем даже у тех пользователей, у кого лишь 2 курса 
МГИМО ©. В качестве исходных файлов программа исполь- 
зует музыку в форматах тр3, мау, ода, "та. Их достаточ- 
но загрузить в программу и, используя курсор мышки, выде- 
лить в окне ту часть звуковой дорожки, которую хотелось бы 
сохранить в виде рингтона (рис. 3}. 

В качестве выходных форматов присутствуют зуам, тр3, 
аср, причем для первых двух форматов имеется возможность 
выбора уровня битрейта от 8 до 320 Кбит/с, а также час- 
тоты, от 4 до 44 КГц, и каналов — стерео или моно. Поль- 
зователь может в реальном времени видеть размер выбран- 
ного фрагмента, как в тр3, ток и в \ау-формате. После то- 
го, как ваше творение готово, его можно отправить на те- 
лефон, причем наличие нескольких вариантов имеется и 
здесь — отправка через мар-браузер, с использованием ин- 
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мАбила 


Что въ! хотите 


Обои 


- Открыть изображение Выбрать Файя 
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- Запустить Конвертор Изображеный 


- Открыть ачдно Файл 
- Сзытать с ачамо СО 
- Запуетыть Азамо Конвертер 


регистрация: 


Пробная версыя 
|15 дней остай065] 


Техничесная поддержна: 


Написать нагл Письыю 
Посетить сайт просоаымы 


Г Рис.3 

фракрасного порта ("РА или Вшеюс!В. При отсутствии ко- 
беля или соответствующего адаптера закачка мелодии че- 
рез У/АР позволяет быть: уверенным в результате: соответ- 
ствующий модуль содержит довольно обширный список мо- 
делей мобильных телефонов более 10 производителей и не 
менее обширный список мобильных операторов, включая 
российских и украинских. 

Программа распространяется на условиях зПагемиаге, не- 
зарегистрированная версия работает на протяжении 15 дней, 
дистрибутив доступен для загрузки с ННр:/ /м/у.сгесие-паопе. 
сот/ дом пос; / сгесие-ппаюпе_зеир.ехе, размер 1.84 Мб, \/п- 
о\м5 9х-2003. 

У МРЗ То Ктдюпе Со у3.30 

Довольно примечательно, что разработчики назвали свою 
программу «золотой», поскольку программа на самом деле 
оправдывает вложенные средства (распространяется как 
загемиаге, $29.95} и позволяет довольно удобно и легко соз- 
давать разнообразнейшие рингтоны для мобильных телефо- 
нов. Утилита имеет интуитивно понятный интерфейс, все ос- 
новные функции представлены в главном окне в виде соот- 
ветствующих кнопок [рис. 4). 


Рис.4 


Процесс создания рингтона происходит в несколько эта- 
ПОВ. В качестве исходных заготовок можно использовать тр3- 
файлы с любым битрейтом, которые изначально загружают- 
ся в программу для их прослушивания и выбора фрагмента, 
который будет использоваться для создания рингтона. Опре- 
делившись с фрагментом, на следующем этапе вы выбирае- 
те выходной формат. Рингтоны можно сохранять в форматах 
ттё та, атг, мау и тр3, причем сохранение также проис- 
ходит в несколько этапов. Так, при сохранении выбранного 
фрагмента в формат тт! программа создает на диске С: 
свою папку, куда копирует исходную мелодию в формате 
ууам, после чего автоматически запускается встроенный кон- 
вертор Уатава И/5С-МА? и открывается папка с этим фай- 
лом. Для сохранения фрагмента в ттЁ-формат его необхо- 
димо перенести методом 9гад'п'Агор на небольшое окошко 
конвертера, после чего указать название рингтона и нажать 
кнопку ОК. А вот сохранение мелодии в форматы тр3, атг, 


мау происходит путем указания названия рингтона и нажа- 
тия кнопки Сохранить. При этом качество сохранения все- 
цело зависит от настроек, указанных пользователем в меню 
Орйоп. Допускается выбор битрейта от 8 до 320 Кбит/с, 
частоты дискретизации и моно- или стереорежима. 

Примечательно, что эти настройки служат не только при 
создании рингтонов. В качестве дополнительных опций про- 
грамма позволяет производить риппинг аудиодисков, конвер- 
тировать файлы тр3 в мау и обратно, а также производить 
повторное конвертирование тр3З-файлов для уменьшения их 
размера с целью использования в качестве рингтонов. 

Единственным минусом программы является ее отамуе 
распространяется на платной основе. Незарегистрированная 
версия не позволяет создавать рингтоны продолжительностью 
более 5 секунд. Тем не менее, утилита является довольно не- 
плохим и полезным инструментом при создании рингтонов. 

Дистрибутив программы доступен для загрузки с №нр:// 
мм мег кз.сот/ Чому оа4/ 8851 /014325.ехе, размер 3.61 Мб, ин- 
терфейс английский, У/тп4о\з 9х-2003. 

\ Куйх Етдюпе Макег 2.1 

Разработка компании Куйх — Ктаюпе МакКег — и вовсе 
облегчает пользователю работу по созданию рингтонов. Ути- 
лита имеет изменяемый интерфейс (имеются несколько ски- 
нов} и почти не содержит настроек, кроме установки каче- 
ства выходных файлов — битрейт, частота дискретизации и 
т.п. В качестве заготовок программа поддерживает работу 
с файлами в форматах зхау, тр3, мта, ой, аре, Нас, а так- 
же имеет возможность записи звука с линейного и микро- 
фонных входов компьютера. Последняя версия программы, 
следуя веяниям моды, пополнилась также опцией редактиро- 
вания видеофайлов, причем процесс фактически не отлича- 
ется от процесса создания рингтонов. В качестве исходных 
материалов поддерживаются файлы в форматах тра, хи, 
Смх, ам, тоу, мту, пт. 

После загрузки необходимой мелодии (или видеоролика] 
в программу для воспроизведения достаточно воспользовать- 
ся панелью инструментов в нижней части окна программы 
(рис. 5]. Она позволяет с легкостью выставить начало и ко- 
нец требуемого фрагмента, быстро переместиться на опре- 
деленные отрезки файла и определиться с длительностью 
фрагмента. Следующим шагом будет конвертирование фраг- 
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мента, после чего нажатием на кнопку 5ауе вызывается стан- 
дартный диалог сохранения файла, где фрагмент можно со- 
хранить в любой из следующих форматов — т3, мау, тт 
атг, аас, т4а (мобильное видеб). 

Как и предыдущая программа, Куйх Кпоюпе Мокег в не- 
зарегистрированной версии имеет ограничение на продол- 
жительность воспроизведения рингтона — 8 секунд. Про- 
дукт работает на платформе М/тдо\з 98-ХР, имеет англий- 
ский язык интерфейса и доступен для загрузки с ВИр:/ Иж. 
14 пуюпе.сот/ фомип|са9_ппоюпе_солуейег/ В паюпеМоКегбе!ир.ехе, 
размер 4.88 Мб. 

А теперь напрягайте свои качалки, скачивайте програм- 
мы и творите! 


Софт-пробирка 


Презентация презентации 


Вячеслав КЛИМЕНКО 
СотезМаКег@гатЫег.ги 


АпагК Зато (текущая версия 3.0} — 
это мощное средство, которое пре- 
доставляет решения проблем, стоя- 
щих перед множеством людей в са- 
мых разных сферах деятельности. Речь 
идет о создании презентаций чего 
угодно — от нового кухонного прибо- 
ра до нового типа вооружения воен- 
но-воздушных сил США. С помощью 
этой программы вы сможете импор- 
тировать готовые сцены из множест- 
ва графических пакетов и создавать 
качественные и захватывающие ви- 
деоролики, хранители экрана, экзеш- 
ники и даже контент для ваших веб- 
страниц. Системные требования в 
большинстве своем зависят от ваше- 
го стремления к творчеству! 


Интерфейс 


Он очень прост и понятен. Чем-то 
очень напоминает всем известный 
НазВ: небольшое окошко для созда- 
ния сцены, шкала времени и инстру- 
менты. На рис. 1 мы видим главное 
окно, которое появляется после за- 
пуска программы (файл зЕиа1о.ехе). 
Его условно можно поделить на пять 
областей: 

У Основное окно — сцена, кото- 
рая напоминает часто используемое 
окно РегзресМуе во многих графиче- 
ских пакетах. С помощью набора ин- 
струментов можно редактировать сце- 
ну в соответствии с временной шка- 
лой, которая находится чуть ниже. 
Множество специальных эффектов, та- 
ких как освещение, искривления и т.д., 
могут придать вашей презентации 
очень эффектный вид. Также есть воз- 
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можность написания и использования 
скриптов для управления разнообраз- 
ными элементами сцены. 

У Библиотека — в ней находятся 
кок стандартные примитивы, так и огГ- 
ромное количество других готовых объ- 
ектов. Она логически поделена на не- 
сколько свитков, каждый из которых 
содержит в себе конкретные элемен- 
ты: база объектов, стандартные при- 
митивы и те, которые используются в 
текущем проекте. 

У Временная шкала — принцип ее 
функционирования почти не отличает- 
ся от Назй'евской: каждому выбранно- 
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му в инспекторе объектов элементу вы- 
дается некоторая полоса времени, ко- 
торую можно использовать самым раз- 
ным образом. Вы можете видоизменять 
положение объекта, его размеры, на- 
ложенные материалы, освещение и 
многое другое. Есть возможность оп- 
ределения ключевых кадров. 

У Окно действий — оно состоит 
из двух закладок, с помощью кото- 
рых можно использовать созданные 
ранее скрипты или же вручную зада- 
вать значения перемещения, поворо- 
та и другие действия с выбранным 
объектом. 

У Слайды — окно используется для 
работы со слайдами. Таким образом 
упрощается создание презентации, 
если, например, нужно повторить ра- 
нее созданный момент времени 

Еще к этому списку необходимо до- 
бавить панель инструментов и меню 
программы. 


Работа с файлами, импорт 


Апагк Зо работает преимуще- 
ственно с файлами „39$, которые мож- 
но получить посредством экспорта 
объектов из 34 зи Фо МАХ’а. Также 
поддерживаются большинство аудио- 
и видеоформатов (.тр2, .тр3З, .ац, 
„мау, „ам, 95 мта, „мту, тра, 
‚тред, .т]у, .тре, ‚том, .а}, популяр- 
ных графических файлов, а также сце- 
нарии .Бу$ (скрипты АпагК Зоо}. Им- 
портирование осуществляется коман- 
дой ЕИе>/трог! Везоигсе, нажатием 
комбинации клавиш СЕк1+8В или при 
помощи непосредственно одной из 
функций библиотеки. 
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Софт-пробирка 


Видео, звуки, музыка, 
анимация... 
Каждый объект в создаваемой сце- 


не, будь то свет или стандартный при- 
митив, имеет ряд свойств, которые мож- 


го числа элементов, которые исполня- 
ют свою функцию в проекте и с кото- 
рыми по отдельности намного проще 
работоть. Все элементы в проекте в 
любом случае каким-то образом рео- 
лизуются. Видео можно наложить как 


№. Рис.2 


но динамически изменять: положение, 
поворот, прозрачность и т.д. Каждый 
визуальный объект в АпагКк Зи ото- 
бражается на экране с использовани- 
ем материалов. Под последними пони- 
маются текстуры, блики объекта, схе- 
мы отражения и много других. Они име- 
ют одну или несколько составляющих. 
Например, для создания реалистичной 
земли можно воспользоваться двумя 
текстурами: одна будет придавать эф- 
фект объемности, вторая — непосред- 
ственно текстура этой земли (к приме- 
ру, трава}. Есть возможность работы 
со слоями, что намного ускоряет про- 
цесс создания сцены. Каждый таковой 
слой может состоять из определенно- 


анимированную текстуру на трехмер- 
ный объект. Этим самым добавляется 
целый эффект, который так важен в лю- 
бой презентации. 


Экспорт и демонстрация 


В состав программы входит еще Апак 
МеФа СПепь который позволяет с по- 
мощью технологии АсЁуеХ использовать 
созданные презентации в [м!егпе! Ех- 
р/огеге или даже в Вопопа Берн. Для 
просмотра результата достаточно на- 
жатия клавиши 212, после чего запус- 
тится соответствующий плеер или Ин- 
тернет-браузер (это, как и многое дру- 
гое, можно настроить в опциях програм- 
мы]. Экспортирование созданной сце- 


ны осуществляется командой Ей/е>Ехро! 
с помощью основного меню. Сохранить 
готовое творение можно в виде храни- 
теля экрана, экзешника, видеофайла, 
веб-странички или файла с расширени- 
ем .ат, который воспроизводится встро- 
енным плеером. 


Итоги 


На сегодняшний день презентация яв- 
ляется одним из главных рекламных ин- 
струментов. Она намного лучше вос- 
принимается зрителем и, если она дос- 
таточно качественна и эффектна, оста- 
ется в памяти зрителя на долгое время, 
а возможно — и навсегда. Рекламы на 
телевидении не дают такого эффекта по 
той причине, что они более нацелены 
на внушение. А с помощью презента- 
ции можно охватить весь спектр инфор- 
мационных предложений, а также про- 
демонстрировать широкому кругу заин- 
тересованных людей много чего захва- 
тывающего, в том числе и с использо- 
ванием Интернета. Но, так как мы де- 
лаем акцент на игровых приложениях, 
то отмечу, что компьютерные игры так- 
же являются разновидностью презенто- 
ции — особенно, если сочетаются но- 
вейшие достижения видео, графики, зву- 
ковых спецэффектов и какая-то другая 
отрасль сферы услуг, касающаяся обы- 
денной жизни человека. Объемные спои, 
карты непрозрачности, отражения, све- 
тимости, диффузные карты, смешивание 
спецэффектов, аппаратное ускорение, 
анимация любого свойства и трехмер- 
ный движок в режиме реального време- 
ни — это лишь краткий перечень воз- 
можностей Апагк Зи То. На рис. 2 мож- 
но увидеть результат моих упражнений 
в данном графическом пакете. 

Скачать программу можно как с сай- 
та разработчиков (ВНр:/ / м/м. апагК.сог), 
так и из файловых архивов в Интерне- 
те, воспользовавшись поиском. Размер 


файла -20.3 Мб. 


4 Окончание. Начало на стр. 26-27 


Посмотрим приложения, входящие в состов дистрибу- 
тива (не удивляйтесь некоторым названиям). Напомню, в 
комплект входит \УУ/ште, так как одной из целей проекта 
является использование приложений для /ш4о\у$. Здесь 
полный набор для работы в Интернет: ГгеЮх 1.5.0.3, Коп- 
диегог, 9ЕТР, 5куре 1.2.0.18, ХСВоЕЁ 1од/ат (новости). 
Плюс несколько утилит для удаленного управления — Ри+- 
1у, ЮЬОгоке, ЭтЬ4К, ПаМУМС. В пункте меню О се все- 
го 5 приложений (КСо/с, К/о!5, КСВо5!Иеу, КРОЕи КТ'тей. 
Кстати, есть софт и для программистов: дсс 3.3.1, Рей 
5.8.5, Рутоп 2.4.2, ОЕ Безюпег и С! ИпдшзН51 3.3.5, на- 
бор необходимых библиотек и текстовых редакторов. Для 
записи СО- и О\УО-дисков включен КЗЬ с плагином, пред- 
назначенным для работы с форматом МопКеу Ауд. Но 
нас не это привлекло в этом дистрибутиве, заглянем в 
пункт меню МиНтеф!а. Во вкладке СгарР/с$ можно най- 
ти приложения, позволяющие просмотреть (К\е\, Киск- 
5во\м), отредактировать (КоюигРат!, К!сопЕаИ} графиче- 
ские файлы. Кроме того, ТритБег (ТПотБпай Риме! да- 
ет возможность распечатать маленькие копии отобран- 
ных изоброжений с возможностью изменения размера, 
количества листов и прочих параметров. А учитывая на- 
значение дистрибутива, полезным является и КСОфоБе!, с 
помощью которого можно нарисовать себе любой по- 
стер на диск. Во вкладке $оипЧ найдете все для прослу- 


шивания, «рипанья» и записи звука. Кстати, проигрыва- 
тель ХММ$ имеет большой комплект плагинов на все слу- 
чаи жизни и форматы файлов. И, наконец, добрались и 
до УЧео. Что здесь есть? Один из лучших видеоредакто- 
ров Стеега 2.0, быстро набирающий силу Ш\ЕЗ (Мпих 
\УЧео ЕаНо!] 0.9.5, Кто 0.8.0, которым постоянно поль- 
зуюсь, еще один нелинейный редактор от проекта КОЕ — 
Кдепйуе, Аидетих 2.1.2, Уио/РиБМочд 1.5.10. Програм- 
мы для создания, ремастеринга и копирования ОУО-дис- 
ков: РУР КеБийЙаег, УоБВопКег, РУБ 5Ьитк, Идео-О\- 
р®Юр, ОБУРАитог, РУБ$ ег, более простая утилита для 
мастеринга Ре\ере, К9сору и К!уеткауа. Кодирование 
в любой формат можно произвести с помощью тетсодег 
и Ктепс. Ну, и просмотреть результат можно при помо- 
щи Хюе, МРюуег, КМРуег, КаЙете с большим набором 
видеокодеков. Как видите, одно только перечисление про- 
грамм заняло порядком места. 

Давно меня так не удивлял новый дистрибутив. В Учео- 
Ипих практически во всех вопросах ощущается целено- 
правленность и продуманность идеи. Несмотря на то, что 
после установки придется немного помахать напильни- 
ком, чтобы его локолизовать, оптимизировать и так да- 
лее. Те же, кто занимается обработкой видео, найдет 
здесь полный комплект программ на все случаи жизни, и, 
заметьте, все совершенно бесплатно. 

Ипох {огеуег! 
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Вечерняя школа 


Ехсе| во всем великолепии 


Надежда БАЛОВСЯК 
под!а1 23@успдех.ги 
АНр:/ / паа.Ёуг.пе! 


Уроки по Ехсе!. Многофункциональный калькулятор или нечто большее? Знакомимся ближе. 


огда-то давно, когда компьютеры были большими... Слы- 

шали такую фразу? Ну, не все, конечно, но многие точно 

слышали это от компьютерщиков «со стажем», заставших 

перфокарты и бобины с магнитными лентами, черные эк- 
раны с зеленым шрифтом и процессоры, занимавшие несколь- 
ко шкафов. Предками современных Репнит и А! оп были элек- 
тронные машины для вычислений. Конечно, современный каль- 
кулятор зачастую способен на большее по сравнению с то- 
гдашней ЭВМ. Они не умели работать с текстами, проигрывать 
музыку, строить графики и работать с изображениями. Но они 
считали, и считали неплохо. Несмотря на многообразие уме- 
ний современных компьютеров, вычисления до сих пор остают- 
ся одной из самых важных и неотъемлемых задач, решаемых с 
помощью компьютера. Программ, предназначенных для вычис- 
лений, существует великое множество. Но программой-универ- 
салом, использовать которую в своей повседневной работе мо- 
жет и школьник, и кандидат физико-математических наук, мож- 
но по праву назвать Асгозой Ехсе! — редактор электронных 
таблиц, входящий в состав пакета Мсгозой ОЙ се. 

Ехсе| — это программа, с которой вроде бы, на первый взгляд, 
знаком каждый пользователь компьютера. Конечно, построить 
простенькую таблицу, подсчитать сумму или умножить два столб- 
ца совсем несложно. Но на самом деле возможности Ехсе! ог- 
ромны, они не исчерпываются этими тривиальными операция- 
ми. Вообще выучить абсолютно все возможности этой чудесной 
программы вряд ли по силом обычному человеку. Ибо Ехсе! 
представляет собой одновременно инструмент для вычислений, 
программу для построения таблиц и графиков, средство анали- 
за данных, инструмент прогнозирования и экономического ано- 
лиза. С Ехсе! работают математики, экономисты, маркетологи, 
менеджеры, секретори, домохозяйки, студенты, инженеры... че- 
ловек практически любой профессии сможет найти в Ехсе! то, 
что необходимо именно ему. 

Несовершенство программных продуктов от софтового ги- 
ганта Мсгозой стало притчей во языцех, но по поводу Ехсе! вряд 
ли у кого-то повернется язык сказать что-то плохое. Несмотря 
на почти 20-летнюю историю существования этого программ- 
ного продукта, он не устаревает, а становится все лучше, все 
интереснее, все функциональнее. 

Появившийся в 1987 году Ехсе! стал одной из лучших техни- 
ческих разработок, какие когда-либо видел мир компьютеров. 
ИМХО, Ехсе! был и остается одним из лучших программных про- 
дуктов, когда-либо разработанных в МисгозоЙ. Я думаю, что убе- 
дила вас в том, что эта программа стоит внимания любого поль- 
зователя компьютера. 


На первый взгляд... 


Программа имеет стандартный оконный интерфейс, харак- 
терный для всех продуктов М ОНсе. Основные принципы управ- 
ления программой — создание, сохранение, открытие докумен- 
та, переключение между открытыми файлами — такие же, как 
ив других программах МЗ ОЁ се, в том числе в редакторе \/ога. 

В центре окна находится рабочее поле — собственно файл 
электронной таблицы, который называется рабочей книгой. Кни- 
га состоит из рабочих листов. 

Также окно программы может содержать поле имени и стро- 


ку формул. 


«Из чего же, из чего же, из чего же»... 
или «Строки, столбцы, ячейки» 


Электронная таблица, созданная в М5 Ехсе|, состоит из ро- 
бочих листов, которые, в свою очередь, состоят из ячеек. Ячей- 
ки образуются на пересечении строк и столбцов. 


Обратите внимание на цифры возле левого края окна. Это 
номера строк электронной таблицы. Номера или, правильней 
будет сказать, имена столбцов электронной таблицы отобража- 
ются в верхней части окна. Столбцы нуллеруются латинскими бу- 
квами (см рис.). 
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Если бы для имен столбцов использовалась только одна ла- 
тинская буква, то рабочий лист содержал бы всего лишь 26 
столбцов, что просто непозволительно для такой мощной про- 
граммы, как Ехсе|. Создатели программы решили использовать 
для имен столбцов комбинацию двух латинских букв. Для этой 
нумерации использовался принцип построения чисел из цифр. 
Как это? Да очень просто. После того, как вы записываете циф- 
ры от 0 до 9, что идет следом? Верно, 10. Потом 11, 12 итд. 
На первом месте закрепляется цифра следующего разряда, 
после нее записываются по очереди остальные цифры. Здесь 
использован точно такой же принцип. Первым номером столб- 
ца с «двойным» значением будет АА, затем АВ, затем АС, АР 
и так далее, до Ай. А дальше что? В нописании чисел долее 
следуют 20, 21, 22 и тд. Роль числа «2» в этой системе сыгра- 
ет буква «В», поэтому следующими номерами будут ВА, ВВ, ВС, 
..., ВХ. Потом СА, СВ, СС... Но последним номером будет не 
72, а М. Если посчитать, то можно убедиться, что рабочий лист 
содержит 256 столбцов. 

Ячейки в Ехсе|! нумеруются. Номер ячейки состоит из номе- 
ра столбца и номера строки, на пересечении которых он но- 
ходитсЯя. 

Таким образом, номера ячеек электронной таблицы Ехсе| — 
это, например, Аб, В12, СА4З. Обратите внимание: номер ак- 
тивной ячейки, то есть той, которая выделена, отображается в 
левой части строки формул. 

В Ехсе! может использоваться два стиля нумерации строк и 
столбцов. По умолчанию используется обычный стиль, который 
предпологает, что для обозначения строк используются целые 
числа, а столбцы помечаются латинскими буквами. 

Но кроме него можно еще применять стиль КС. Этот стиль 
предусматривает, что и строки, и столбцы будут нумероваться с 
помощью чисел, а номер ячейки будет записываться в виде В_но- 
мер строки С_номер столбца. Например, ячейка К1С5 раз- 
мещена в первой строке и пятом столбике рабочего листа. 

Изменить стиль нумерации можно в окне настроек Ехсе!. Для 
этого надо выбрать «Сервис» — «Настройки», на вкладке «Об- 
щие» пометить или, наоборот, отключить флажок «Стиль ссы- 
лок Ю1С1». 

Обычно удобнее работать с обычным стилем. Он более при- 
вычен, особенно потом, при построении формул. Но это дело 
личного предпочтения каждого пользователя, 

(Продолжение следует) 
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Форум за пять минут — 2 


Дмитрий ЗОТА аКа ЭпакКе 


2_зпаКе@тпЬох.ги 


Сегодня мы займемся внешней и внутренней отделкой форума. В конце страницы подпишем сору- 
Г/ОРЕ (как говорится, «скопировано правильно» ©). Вверху поставим свой логотип. Внутри сделаем 


систему званий и установим несколько правил. 


Продолжение, начало см. в МК, №31-32 (410-411) 


рохладный вечерок! Я сижу на работе за своим ком- 

пьютером. Никто не напрягает. Из колонок покрики- 

вают попеременно «Ария» и «КИШ». В корпоратив- 

ную аську прыгнуло несколько сообщений с текстом 
«а32» (братья админы с других комплексов ©). Я всем 
ответил: «НЕ-А!Ш Я ЗАНЯТ!!». Свернул аську и открыл ад- 
мин-панель своего форума. 

Детская радость появилась на моем лице!! Ко мне на фо- 
рум приходили люди! И даже зарегистрироволись! Но, тем 
не менее, форум надо бы еще чуть-чуть причесать. И, мо- 
жет, после этого я побегу расклеивать объявления по стол- 
бам: «Открылся новый форум! Милости просимь Хотя, знае- 
те, форум (равно как и свой сайт} постоянно нуждается в со- 
вершенствовании. 

Итак! Речь идет о стиле оформления нашего форума. Все 
идем в «Администрирование>Настройки» и меняем там «Ос- 
новной стиль» на тот, который нам больше нравится (рис. 1). 


[о скоте =] 


Стиль отображения форума для гостей и тех пользователей, 
которые не выбралы стиль з своем личном профиле 


Основной стиль 


Стиль поль ›ователя С да © не 


Резревить пользователям выбирать свой стиль оформления 
Форуме? 
Рис.1 
«Стиль пользователя» у себя я поставил в «Нет». Я сде- 
лаю этот форум таким, каким он будет нравиться в первую 
очередь мне! (Громко сказано @®). А вообще причина в том, 
что сложно нарисовать картинку, которая бы одинаково при- 
влекотельно смотрелась в разных цветовых гаммах. 
Следующим нашим шагом будет создание небольшого ко- 
пирайта внизу страницы. 
Там же в настройках есть и поле «НТМЁ низ». Туда мы и 
будем изливать душу ©. «При перепечатке материала с сай- 
та ссылка обязательна» и т.п. (рис. 2, 3). 
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Рис.3 


Как вы можете наблюдать на рисунке, у меня в копирайтах 
присутствует небольшой баннер. Делается это элементарно 
(Мы ведь на родном НТМЕ пишем): <115 вгс=БЕер://.....- 5 
Собственно, вашу свободу действий никто не ограничивает 
(кроме здравого смысла, конечно @)}. Вы можете сооружать все 
что угодно: от таблиц до вставки ЙазИ-ролика. При создании 
этой подписи я столкнулся с одной проблемой. Изначально мой 
рисунок лежал на моем сайте на пагод.го. Я зашел на свой сайт, 
сделал правый клик по нужному рисунку, скопировал оттуда 
его ий и вставил в код «НТИМЁ низ». Но вместо картинки ото- 
бражался пустой квадратик. После переезда картинки на мой 


сайт, располагающийся на уага.го, проблема исчезла. Как я по- 
том выяснил на форуме поддержки Фюгит.туБЬ.ги, с «народа» 
картинку подгружать не получится. Так уж у пагоа’а задумано, 
что свои картинки он просто так не отдает. 

Теперь приступим к размещению логотипа. Для начала 
этот самый логотип рисуем. Потом ему надо бы подыскать 
место жительства. Администраторы туБЬ.ги рекомендуют раз- 
мещать картинку на ирадз.ги (это тоже их сервис] или таде- 
зВаск.из. Лично я остановился на 'тадезВасК.из. Потому что раз- 
мещение там рисунка занимает секунд 20 времени (честное 
слово ©). Многие, в принципе, так и живут, размещая кар- 
тинки на подобных сервисах. Но лично для меня это времен- 
ная мера. Согласитесь, несерьезно все свои рисунки (и не 
только} постить по разным уголкам Интернета! Я собираюсь 
где-нибудь захостить себе место, где и буду хранить все ре- 
сурсы форума. Чтоб все было централизировано! Если надо 
поменять лого — коннект по ГТР со своим сайтом с ресур- 
сами, старое удалить, новое вставить. 

Теперь непосредственно к делу. Залив рисунок на таде 
зВасК.из, вы получите ссылку типа Нр://1т9168 итадезВасК.и5/ 
119168/5254/тсодо8оп.9й. Далее в «Администрирование>Но- 
стройки>НТМЁЕ низ» пишем, как и в прошлый раз, <паа вгс=[сю- 
да вставляем свою ссылку]> и радуемся ©. В общем-то 
свобода действий сохраняется и тут. Можете удивить всех су- 
пердизойном или Яазй-роликом. А можете обойтись и скром- 
ной надписью с небольшим логотипчиком. 

Еще одна немаловажная фишка © — объявления! Нам 
сюда: «Администрирование>Настройки>Обьявление». Пишем 
там свое объявление, не забывая при этом использовать !т|- 
теги. И по завершении своих стараний вы сможете наблю- 
дать нечто подобное изображенному на рис. 4. 

Осталось только написать правила для участников фору- 
ма! «Администрирование>Ностройки>Регистрация>Показы- 
вать правила>Да», а чуть ниже пишем сами правила. 
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форум почитателей журнала "МОЙ КОМПЬЮТЕР" 


о ферм нактиные — Пкк” Рнисяроцея — бабе не ЗИ 


соевый Зи: сдабианса Пализа. 
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пЪ Рис. 4 


Теперь при регистрации в форуме новому участнику бу- 
дет показано окно с правилами. И для продолжения регист- 
рации ему надо будет с ними согласиться. Но правила будут 
показаны не только здесь. В навигационной панели (там, где 
ссылки «Форум», «Участники», «Вход» и т.п.) добавится ссы- 
лочка «Правила». Но на этом мы не остановимся. Создадим 
(если еще не создали) категорию «Форум». В ней мы раз- 
местим форумы типа «Новости», «Предложения по усовер- 
шенствованию форума», далее по вашему усмотрению (как 
это делать, вы знаете из прошлой статьи). Но главное, там 
будет пункт «Правила», по клику на который пользователь 
будет перенаправлен на страницу с правилами. Копируем 
из навигационной панели адрес ссылки, куда ведет кнопка 
«Правипа». Вы получите что-то типа ИИр://[9ВЕ_фору- 
ма] / пизс.рАр?аспоп=гиез (рис. 5]. 
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Меб-стройка 


Правила Поиск Профиль Сообщения — Аямини 


с = Открыть 
Открыть на новой вкладке 
Открыть на фоновой вкладке 


УНЕЕ+ЕпЕЕг 
С++ Епег 


ные тем 


Открыть в новом окне 
Открыть в фоновом окне 


Добавить закладку... 


Сохранить объект как... СЕ+УБЁЕ+5 


Сохранить в папке загрузки 


Теперь в Админ-панели выбираем «Форумы» и на нужном 
форуме жмем кнопку «Редактировать». Откроется страница 
редактирования пораметров форума. Там есть пункт «пере- 
адресация на ИЕ{[». Вот туда и вставляем ранее скопирован- 
ный нами линк (рис. 6). 


Редактированне яарачетров 
Назвмные форума Правила 


Отаесание (ИТМ <ОПЕ союг=#0000>Обязательно для прочтения ВСЕМ!!< Лог 2 


Кагыориа ФОРУМ: : 


Сортировать тень по Последнему сообщению * 


Переадресация на ИИ Нр-//тит сотр ‚ЗВ {4Итьес рНр?асноп=гиех 


Рис.6 


Теперь коротко насчет системы званий. Скорее все- 
го, вы и сами являетесь участником некоторых форумов. 
В таком случае вы знаете, что такое система званий. Но 
для тех, кто нё в курсе (бывают и такие], рассказываю. 
Когда на форуме появляется новый участник, звание у 
него будет «Новичок» или что-нибудь в этом духе. После 


1ПЬЮТЕР 


того, как он напишет, скажем, 25 сообщений, он будет 
уже именоваться «Интересующийся» (или еще как-нибудь). 
Если человек написал более 100 сообщений, то не грех 
назвать его «Мастер» или «Продвинутый форумчанин». 
Зачем это нужно? Затем, чтобы посетители форума име- 
ли хотя бы приблизительное представление о компетен- 
ции других участников. В общем, если вы не собираетесь 
отказываться от системы званий, то вам сюда: «Админи- 
стрирование>Ранги». Том вы сможете наблюдать уже су- 
ществующие ранги (новичок — 0 сообщений, участник — 
10 сообщений), редактировать их или добавлять новые 
(рис. 7). р 


Добавление ранга 


родит виивольное Больчюст о сообщ дла Пони бечыя рЬЗГЬ ПОЛЬ РО ОТЕЛЮ -Р анты поль мине вой долилы быт» вельчены в. 
разде ое Блез 


Дос Пазеане рота ана озона 


Добааниь ] 


Изыфнение/удаленые рынгое 
_ Обтожить | Удалить Новичок 5 
_Обтовнть || Удалить Участие 10 
_ Обносять_, _ Удалить ПОЧИТАТЕЛЬ 20 


Обновить Удалить К шния зо 


Рис.7 


Все! Объем работ на сегодня выполнен. Ваш форум стал 
красивей (стиль оформления), обзавелся логотипом и под- 
писью, на главной странице форума появилось красочное 
объявление о том, что форум работает и готов принять 
гостей, и в довершение всего форум получил набор пра- 
вил, которые он будет показывать всем новоприбывшим, и 
систему званий для своих участников. Теперь особенно не- 
понятливых вы можете отправить читать провила. Наруши- 
телям можете выносить предупреждения. И если предупре- 
ждений накопится некоторое количество (например, 3}, то 
такого пользователя сам бог велел в БАНю! © 

Продолжение будет. 


тили — проэто 


Сергей ПАРИЖСКИЙ улчм.Нее[ пения 
Яков КОВАЛЬСКИЙ Анр:/ Иа м. Мм. пате 


Программирование 


и краъиво! 


С55 — Сазсадта Зе ЭВее!$, или Таблицы Каскадных 
Стилей. Сейчас уже почти все используют эту технологию 
при создании сайтов. Это удобное средство для оформ- 
ления НТМ!-страницы. По сути, С55-конструкции содер- 
жат набор свойств для описания внешнего вида НТМ!- 
документов. Чаще всего к С55 прибегают, когда нужно 
использовать какой-то нестандартный шрифт для текста. 
При использовании обычных В!т|-тэгов у разработчика 
гораздо меньше возможностей, тогда как с С55 имеется 
полный контроль над стилем и расположением каждого 
элемента страницы. В этой статье мы покажем примене- 
ние этой технологии вместе с ]ауа5 сир! и рассмотрим 
различные графические фильтры. 

У Фильтр №1 

Первый фильтр будет представлять собой замещение 
частей рисунка сверху и снизу. Рисунок делится напопо- 
лам горизонтально, и изображение разъезжается вниз и 
вверх. Создайте страницу и напишите в ней такой код: 
<всг1рЕ> 


уаг аТгапзЕег = 0; <!-- переменная для определения 

активного рисунка --> 

Еипсе1оп ТгапзЕег{) { <!-- функция для смены изо- 

бражений --> 

УТОео. #11кетгв[0].Арр1у();<!-- применить фильтр 

=» 

1Е (аТгапвЕег) { <!-- если активен рисунок1 --> 
аТгапвЕег = 0; <!-- изменение флага на 0 --> 
УТрео.вЕу1е.БаскагоипЯСо1ог="Б1асКк"; } <!-- из- 

менение цвета на черный --> 

е1зе { <!-- иначе --> 

атгапзЕег = 1; <!-- изменяем значение флага на 

противоположный --> 
УТРео.в$у1е.БаскагоипаСо1отг="д01а"; } <!-- ус- 

тановка желтого цвета --> 

УТБео. 11$ егв[0].Р1ау();<!-- включить смену ри- 

сунка ==> 

} 

</всг1рЕ> 

<!-- кнопка для включения смены изображений --> 


<ВОТТОН опс11сК="ТгапзЕег () ">ТгапвЕег</ВОТТОНМ> 
<Ьг><Ьг> 

<!-- описываем область, в которой будет применен 
фильтр --> 

<ОТУ ГО='УтТОео" 5ТУБЕ="Ве1а6е:200рх; 
этаев:300рх; Баскагоппа-со1ог: Б1асКк; 


Е11сег:ргод1а:охтмадеТгапвЕогм. М1 сгозоЕЕ .Вагп ( 

дигаЕ1оп=2, шоЕ1оп='1п0', 
ог1епеае1оп= 'Бох12о0п6а1'); "> 
<ИОТУ> 

Для удобства в 
качестве рисунков 
служит черный и 
желтый цвета. На 
рис. | показана 
смена цветов с 
желтого на черный. 
Чтобы смена цве- 
тов происходила 
не горизонтально, 
а вертикально, сле- 
дует сменить зно- 
чение свойства ог1епкаЕ1оп в тэге ртУ\У на уегЕ1са1. 
Также можно изменить свойство моб1ол с 11 на оц, то- 


ЕЪ Рис.1 


гда рисунок будет появляться посредством не соедине- 
ния двух половин, а разъезжания двух частей предыду- 
щего рисунка. 

У Фильтр №2 

Этот фильтр более сложный, он выполняет смену изо- 
бражений, делая винтовое движение. Код примеро: 
<ЗСВТРТ> 


уаг 11пег = 0; <!-- флаг для определения активного 
изображения --> 

ЕапсЕе1оп Кгавоба() { <!-- функция обработки 
фильтра --> 

ОО1у.Е116егв [0].Арр1у();<!-- выбор фильтра --> 


ЗЕ (11пег) { 

че: 

ОоО1у.в6у1е .Баскагоцпасо1ог="до1а"; } 

е1зе { 

11пев = 1: 

ор1у.вЕу1е .Баскагоцпасо1ог="Ъ]1ще!; } 
©оО1у.Е11Еегв[0].Р1ау(); 
} 
</ЗСВТРТ» 
<!-- кнопка вызова фильтра --> 
<вВОТтТомМ 
о©пс11ск="Кгавоба () ">\ \\Вед1п///</ВОТТОН> <Бг><Ьг 
ы- 
<!-- описание области применения фильтра --> 
<РТУ ТО="ор1у" 5ТУБЕ="Ве13Не:250рх; м1аев:250рх; 
Баскагоипа-со1ог: 9014; 


#3} 16ег:ргод1а: ОХТтадетгапЕогм.М1сгозоЕЕ .ИВее!1 ( 
Яигае1оп=2, зрокев=8);"> 


</рТУ> 
Как видите, код не 
слишком изменился, 


хотя с виду это дейст- 
во смотрится куда кра- 
сивее предыдущего. На 
рис. 2 можно увидеть 
выполнение данного 
фильтра, там синий 
цвет замещается жел- 
тым. В тэге отУ указа- 
но свойство врокКев, 
мы задали 8. Это свой- 
ство отвечает за коли- 
чество линий, которые 
в этом случае обро- 
зуют секторы. Значе- 
ние может быть от 1 
до 20. 

У Фильтр №3 

Этот фильтр осуществляет замещение рисунка «змей- 
кой». Линия быстро «ходит» из одной стороны в другую и 
закрашивает рисунок. Код примера: 
<!-- размеры блоков для замещения рисунка --> 
<ОТУ ТО="е1ещепе" ЗТУГЕ="ров1 Е 1оп:аЪзо1а6е; сор: 
Орх; 1еЕё: Орх; м1асв: 
300рх; 
Бетаве :300рх; 
Е116ег:ргодЗ1а: охтмадеТгапв Е ог. М сгозоЕЕ.21д2а9 
{Ст1а51гех=16, Сг1Я51геу=16) 
"> 


ВЬ. Рис.2 


<!-- первый рисунок --> 


И С ПСО О У, пы о о 
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Программирование 


<РТУ ТО="КагЕ1пка_ 1" 5ТУГЕ="ров1е 1 оп: аБво1иее; 
сор:50рх; 1еЁЕ®:10рх; 

м1аЕв:240рх; Бе1аье:160рх; 
Баскагоцпа : саде 1ие">Рисунок1</ОТУ> 


<!-- второй рисунок --> 

<РТУ ТБ="КатЕ1пКка_2" ЭТУГЕ="У18161116у:В1а4еп; 
ров1Е1оп:абБзо1иЕе; вор:50рх; 

1еЕЕ:10рх; 

ч1асв:240рх; Незане:160рх; БаскдгоипЯ: чгееп; "> 
<ВК> 


Рисунок2</ртУу> 

</ртУу> 

<!-- кнопка, осуществляющая переход между рисун- 
ками --> 

<ВОТТОМ опс14сК="хше3ка()">- — - 56ахЕ — - -</ВОТ- 
ТОН> 

<ЗСВТРТ> 

уаг Хуаг = 0; <!-- флаг для определения активного 
рисунка --> 

ЕарсЕтоп хще3зка() {<!-- функция работы фильтра -- 
> 

е]етепе. #116егв[0].Арр1у();<!-- выбор фильтра - 
ыы 

1Е (Хуаг=='0') { <!-- если активен первый рисунок 
— 3 

Хуаг = 1; <!-- изменение значения флага на проти- 


воположный --> 
КагЕ1пКка_2.з6у1е.у1в151115у="уУ1а161е"; <!-- 
показ второй картинки --> 
КХахЕ1пка_1.в5у1е.\1в161116у="Ь1Ааеп"; } <!-- 
скрытие первого изображения --> 
е]зе { <!-- иначе --> 
Хуаг = 0; <!-- изменение значения флага на проти- 
воположный --> 
КагЕ1поКа_2.вЕу1е.у1в1Ъ1116у="В1А4еп"; <!-- 
скрытие второго рисунка --> 
ХагЕ1пКка_1.в6у1е.\у1в151115у="\у18151е";)} <!-- по- 
каз первого рисунка --> 


е1етере .Е115егв[0].Р1ау(Яигае1оп=3); <!-- за- 
пуск фильтра --> 

), 

</5СВТРТ> 


Смотрится очень 
красиво, одна картин- 
ка кок бы «поедает» 
другую зигзагом или 
змейкой. На рис. 3 
показано выполнение 
данного фильтра. 

У Фильтр №4 

В этом фильтре идет 
замещение пикселями 
старого рисунка новым. 

Рис.3 Код этого примера: 
<рОТУ ТО="оТгапвСсопеа1пег" 
ЗТУБЕ="ров1Е1оп:аБво1и5е; сор: 0Орх; 1еЕЁ: 0рх; 
утаеь: 300рх; 

Ве1чВеЕ:300рх; 
#11еег:ргод1а: ОХхТшадеТгапаЕогм . 
М1 СгГоОвоЕЕ . Вап9от01вво]1уе (дигае1оп=3) "> 


<!--описание первого рисунка --> 

<ОТУ ТО="ртТУ1" бТУЬЕ="ров1Е1оп: аБзо1щее; 
Бор: 50рх; ТеЕЕ:10рх; 

у1аев:240рх; Бе1аье:160рх; 
Ьаскагоцпа:аагкагау"> Р1сбиге 1 </ОТУ> 


<!-- описание второго рисунка --> 

<ОтУ тр="рту2" 6ТУБЕ="У1 811 11су:Б1а4ер; 
роз1Е1оп:аБво1иее; вор:50рх; 

еее : 10%; 

1аеь:240рх; БетаьеЕ:160рх; Баскагоцпа: 
#ЕЕ771Е; "> <Бг><Ьг> РАсЕоге 2 


</РТУ> 

</ртУ> 

<!-- запуск фильтра по нажатии на кнопку --> 
<ВОТТОН опс11сК="ЕосВКа ( ) ">ВиЕевоп < /ВОТТОН> 


<ЗСВТРТ> 

уаг абса = 0; <!-- флаг, определяет активный рису- 
нок --> 

ЕипсЕ1о0 сосВКа() { 

оТгапзСоп$а1пег. Е11$ъегв[0].Арр1у();<!-- уста- 
новка фильтра --> 

1Е (а рса=='0') { <!-- если рисунок]! активен --> 
аьса = 1; <!-- изменение флага --> 

РГУ2 .всу1е.%1815111Еу="\у181Ъ1е"; <!-- показ 
второго рисунка --> 
2ТУ1.вЕу]1е.\у18161116у="61а9еп"; } <!-- скрытие 
первого рисунка --> 
е18е { <!-- иначе --> 
аБса = 0; <!-- изменение флага на противоположный 
==. 

ОТУ2.вЕу1е.\1в151115у="Б1Ч4еп"; <!-- скрытие 
второго рисунка --> 
О©1У1.вЕу1е.\18151116у="У1в161е";} <!-- показ 
первого рисунка --> 
сотТгапаСопЕа1птег. Е11Еегз [0] .Р1ау();<!-- запуск 
фильтра в действие --> 
} 
</5СВТРТ» 


На рис. 4 показа- 
но, как серый фон зо- 
мещается оранжевым. 
Текст Р1сЕцге1 мед- 
ленно исчезает под 
оранжевыми точками 
и вырисовывается 
текст Р1сеиге2. Напо- 
минает смену кодров 
в застовке старой 
ДОСовской игры ©. 

У Фильтр №5 Вис.й 

Все фильтры, которые мы рассматривали выше, назы- 
ваются динамическими. Для сравнения мы решили пока- 
зать один из статических фильтров. Чтобы проверить ро- 
боту данного фильтра, вам необходимо будет найти лю- 
бой рисунок, назовите его 1таде . 3рд и разместите в том 
же коталоге, где находится и Мт|-страница. Напишите 
следующий код: 

«всЕ1ре 1апдчаде="Фауа$ск1ре"> 
ЕипсЕ1оп В1иг (10с) { 

Р1сЕцге. Е1 1+ етв.Ь11т.всгепаЕН+=1пс; } 
</всх1рё> 

<ТМС ТР=Р1сЕиге 5ВС=1таде. ра 

ЗТУБЕ= "Е 116 ег: Ь1ит (ве гепдаЕБ=0)" 
ОпМмоивебуег=" ] ауавсг1 ре :В1иг (20) " 
ОпмМоивебцЕ =") ауавсг1ре:В1ит (-30)"> 

На рис. 5 показан наш вариант рисунка 1маде.)рав. 
После наведения курсора мыши происходит смещение и 
небольшое искажение рисунка. Результат работы данно- 
го фильтра вы можете увидеть на рис. 6 


Директ-шарп 5 


Артем ДУБЕНКО аКа е-М@зег 


е-тауег@ЬК.го 


Программирование 


Нарешт! прийшла мить, коли я заюнчу вступний огляд технолог! ОгесёЗО. Це остання стаття, в якй 
я хочу показати базов! можливост! щЕ! графично! библиотеки. 


Окончание, начало см. в МК, №№ 45372} 47374} 7386}, 17395). 


АЕ Не юр ое Ююо4 спо ме агме 
Аге ме ЧезНпед ю дгом о!4® 

Аге уе геоЙу Не по знат тю зигиме? 
\М/е'уе до! 1о гедеет оуг $046. 

ЛАМ/ — Епдопдегед 5ресез 


Перейдемо власне до Огесё 30 


Якщо пам‘ятаете, то дослджуючи технологй Оиес!30 у по- 
передних статтях, ми використовуволи клас Мезь для створен- 
ня простих просторових об’ектв (куб, сфера, цилйндр тощо). 
Цей клас окрм створення фигур може ще ! завантажувати 1х 
1з специфчного файлу з розширенням * .х [рис. 1). Це спещаль- 


В завамтажкемма об’ек ти» 


Рис.1 
ний формат збереження просторових фгур. В такому файл! 
окрм вершин фигури ще присутн! Й матерюли, анмацЯя то- 
що. Кожна фигура може, в свою чергу, складатися 1з деклькох 
инших фигур. 13-за цього завантажуеться не лише один ма- 
тергол (! текстура, якшо вона <], а деклька, для кожно! час- 


И завантажения об’сктиь 


ШЬ Рис.2 


тини фгури окремо. Це може видатись поганим ршенням, 
але маемо те, шо маемо ®: мотерюли 1 текстури треба за- 
вантожувати окремо вщ фиури. 

Якщо у деяких з вас з’явилась думка, що зароз ми буде- 
мо писати вершинн! координоати в файл *.х, а не прямо в 
код програми, то ви помилилися ©. Жарт. Насправд! ц! ф!гу- 
ри створюються у будь-якй спешольнй програм, наприклад, 
в Мауа або в 305 Мах. Псля створення ви можете просто 
експортувати фгуру в необждний вам формат за допомогою 
род-т”в, як! входять в останн! ОХ ЗОК, або можете скори- 
статися {ншим (ноприклад, РопдаЕхройег’ом). 

Довайте перейдемо до перегляду лстингу програми. Про- 
грама завантожуе об’Ект з файлу ! повертаючи навколо ос! 
У вдоброажае його (рис. 2). Вас мае шкавити метод ьоад- 
мезв() |! метод Вел@ег(). Думаю, ви вже здогадалися, що 
метод гоа@Мевь() вдпов'дае за повне завантаження фиури. 
Тут спочатку завантажуеться фигура (без матерюлв} за допо- 
могою метода МевВ .ТоааРгомЕ11е (). Гисля цього перевряемо, 
чи мстить файл у соб! матерюли або м'’я файл текстур фигу- 
ри. Якшо так, то створюються масиви для збереження ма- 
теролвв | текстур (мевьмасег{а1в, шевБТехЕигев), як! в цикл! 
заповнюються. 

Метод вепдег() подбним чином вдображае нашу мо- 
дель (фгуру, об’ект тощо). Вн бере фигуру мезн), масив ма- 
терюлвв ! масив текстур, {| в цикл! малюе кожну частину фиу- 
ри (тевь.ргамбцьвее (1)), застосовуючи вдповдн! текстуру 
1 матерюл. 

Я ж казав, що це просто ©. Якщо для д 
тод! прочитайте попередн! стати, або 1ншу 
туру 
1181109 Зувеем; 

1181104 М1сговоЕ®.О1гесех; 

18109 М1сговоЕ® .Р1гесех.р1гесезо; 
18119 бузеет.М1пд9ома .Рогтв; 

18104 бузвЕет.Огам1п9а; 


рих це не так, 
›бждну лтера- 


рамезрасе 01гесе304 

{ 

с1авз ОБ]есеГоааег ; Зувсет.\1паомв.Рогив .Рогт 
и 

рг1уаее Беу1се деу1се = пи11; 

рг1уафе Мезн щезь = п11; // прос т 
рг1уаее Макек1а1[] пез .Масег1а1в = п\111; а- 
тер1али просторового об'екту 


рг1уаЕе Техеиге[] мезьТехеиогев = пи11; текстури 
просторового об'екту 

всаЕ1с уо1А Ма1п() 

{ 

ОБЗесЕЬоааег арр = пем ОБ]есЕЬоа4ег(); // створення 
форми програми 

арр.и1аеН = 600; // ширина 

арр.Не1чьЕ = 500; // висота 

арр.Техе = "Завантаження об'ект1в"; // титул 
арр.1п1Е1а11гебгарЬ1св(); налаштув раф1ки 


арр.5нои(); // демонстрацля форми (в1кна 
и" В11е (арр.Сгеасеа) доки програма працюе 
{ 

арр.Вепдег(); // малювати сц 
Арр11сае1оп.РоЕуелез(); 
} 


яд за под1ями 
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и 


Программирование 


ргобсессеЯ Боо1 1п161а112ебкарЬ1св() 

{ 

РгезепЕРагамефегв ргев = печ РгезепеРагамесегв(); 
ргев.М1паоме@ = егие; 

ргев.бмчареЕЕесе = ЗмарЕЕЕесе .01всага; 
ргев.Епаь1еАицфорере В 5еепс11 = &гие; 
ргев.АцеоререН$ сепс11Рогиа® = РрерЕВРокма® .016; 
Чеу1се = пей Оеу1се(0, реу1сеТуре.Наг@Яиаге, ©51в, 
СгеахерР1ачв.боЕсмагеУуегсехрРгосевв1п3, ргев); 


Чеу1се.ВепегЕасе.Си11Мо@е = Си11.НМопе; 

// налаштування матриць в1дображення 
Яаеу1се.ТгапвЕогм. У1ем = Мабг1х.БоокАЕГН (пем 
УесЕогЗ (0,0, -30), пем Уесвог3 (0, 0,0), пем 
Уесвог3З (0,1, 0)); 

Яе\у1се.ТгапаЕосм.РгоЗ]есе1оп = Масг1х.РегвресЕ1уе- 
РОУГН ( (Е1оае)МаЕВ.РТ / 4.0Е, 1.0Е, 1.0Е, 1000.02); 
бееирЬ19ЬЕв(); // налаштування осв1тлення 

ГоаамМезв ("Ь19861р.х"); // завантаження модел1 


гевиги гие; 
} 


рге1уаее уо1@ Боа@меввь (ве г109 Ё11е) 


{ 
ЕхсепЯеЯМатег1а1[] тафёв; 


// завантаження модел1 
пезВ = МевЬ.РгомР11е (Е11е, МезьЕ1ача .Мапасдеа, 
Чеу1се, оц паха); 


// якщо е матер1али, завантажуемо {1х 

1 ( (паба != 0011) && (мабв.ЬерпаеЬ > 0)) 

{ 

мезрМасег1а1в = пем Макег!а1 [паб в. ГепдеВ]; 
шезВТехЕцгев = пез Техбоге [маёв.ЬепоеВ]; 


// збереження матерзал1в 1 текстур 

Еог (1061=0; 1 < маев.Ъепаев; 1++) 

{ 

мезЬМасег1а18[1] = паёз[1].Масег1а130; 
// якщо маемо текстуру, завантажуемо 11 
1Е ((таев[1].ТехеигеР11ераме != пи11) && 
(шас8[1].Техеигег11епаме != 
ВЕ:1109.Етреу) ) 

{ 

мезНТехеигез [1] = ТехсигеЬоааег.ЕгомЕ11е (аеу1се, 
паев [1)].ТехеигеЕ11епапе); 

} 


} 
} 
} 


ргосесееа уо1а бееирЬ1анеЕв() 

{ 

Чеу1се.Велаегбеаке .1,13Н61п9 = гие; // вмикаемо 
осв1тлення 

Чеу1се.1195Ев[0].21ЕЁизе = Со1ог.МЬ1ее; // кол1р 
сватла — б1лий 

Чеу1се.1195Ев[0] .бресу1аг = Со1ог.МН1ее; // колёр 
блиску — б1лий 

Чеу1се. 1 ч5Ев[0].Туре = т1чВеТуре.01гесЕ1опа1; // 
тип св!1тла — напрямлений 
Яеу1се.119868(0].021гесЕ{оп = пем УескогЗ (-1, -1, 
3); // напрямок - (-1, -1, 3) 
Яеу:се.1196ев[0].Ордаее(); // прийняття опцёй 
Чеу4се.Т195Ев8 [0] .ЕпаБ1еа = егие; // вмикання першо- 
го (0) джерела осв1тлення 

Чеу1се.Вепдег5 Е афе.АтЬ1епе = Со1ог.РгопАГАаЬ (0х40, 
0х40, 0х40); // загальне св1тло сцени 

} 


ргосесеея уо14 вепаег() 


{ 

Че\у1се.С1еаг (С1еагЕ1адв.Тагде+к | 
С1еагЕ1ада.2ВиЕЁЕег, Со1ог.В1асКк, 1.0Е, 0); // очи- 
щення 

Чеу1се.ТгапвЕога.Мог1а = Масг1х.Вобае1опу(0.02=) * 
Чеу1се.ТгапвЁоги.Ног1А; // поворот на 0.02 рад1ан 
Чеу1се.Вед1п5сепе(); // початок малювання на сцен1 
кожно! частини модел1 

Бог (1161=0; 1 < мев.Маеег1а1в.Тепоаев; 1++) 

{ : 

Чеу1се.Маеег1а1 = мезМаеег1а1в[1]; // матер1ал 
частини модел1 

Чеу1се.бееТехеиге (0, мевЬТехЕигев [1]); // текстура 
частини модел1 

мезВ.ОгаиЗиБвее (1); // малювання 1-во1{ частини мо- 
делу 

} 

Чеу1се.ЕрЯабсепе(); // клнець малювання 
Чеу1се.Ргевепе(); // вив:д на екран 

} 

} 

} 


Резюме 


Врите чи н!, але досить багато речей показав я вам на 
сторнках нашого МК. 

Тепер, пеля закнчення цього стислого курсу, аж хочеться 
перерахувати: 

У створення проекту (пдключення б!блютек м:- 
СГОВОЕЕ .О1гесех, М1сковоЕ* .01гесех.р1гесезр, м1- 
СГОВОЕЕ .01гесех.01гесе3Зо0х, Зуакет, Зувсем. Огам1па, 
Зувьем. Я1раома .Рогиа} 

У ншолвзащя графики (метод тп4Е1а112ебхарЬ1с()} 

У рзн! типи вершин (СизкотУегеех.Ров1ЕЗопСо1огеа, 
Сивеошуегеех . Ров1Е1опмогша1ТехЕигей) 

У зоповнення вершинних буферв (метод Сгеакеу\ек- 
сехвоЕЕехт] 

У вдоброження фигур, створених вершинними буферами 
(метод аеу1се.Ргамрг1и1Е41уев()) 

У застосування !ндексних буферв (об’ект тпаехваЕЕег] 

У вдоброження щлог сцени (метод Вепаег()} 

У мантулювання матрицями свпу (методи Маег1х.Тгапв- 
1аЕ1оп() та Маех1х.ВосаЕ1опуаиР1есЬво11 ()} 

У створення мотерголу (об’ект Макег1а1 то метод $е- 
сирмафег+а1 в} та його застосування {властивСТь деу1се.ма- 
Еег\а1] 

У застосування текстур (об’ект Техеиге та метод Тех- 
Еигероадех.ЕгощЕ11е()} 

У нолаштувоння та вмикання освтлення (об’ект ае- 
у1се.ь1а5Ев[1] та метод зееорьзаьев()} 

У створення та завантоження (метод ГгоаамевЪ()} про- 
сторових фигур за допомогою об’Екту Мевв. 

Якщо не маете нчого проти, то я дам вам моленький спи- 
сочок необхждно! лтератури. Книги, як? можете знайти ! «без- 
коштовно» в електронному варантЕ: 

У Тот МИег — Мападея ВиесХ® 9 КсК Чат: Сгарс$ 
опа Соте Ргодгатттод; 

У Ропк О. [шпо — птодосНоп ю 30 Сате Ргодгатттд 
умиП ОпесКХ 9.0; 

У ИоЮопд Е Епде! — Ведтптта Опесм3О Соте Рго- 
дготиита, зесопа ЕдШоп; 

У Ап ТРот — ОнеяХ 9 дгармс$: Ме дейпйме дуче ю 
Окес ЗО. 

Веб-портали, на яких метиться дуже щкава та корисна 
информаця: 

У Рр:/ /юН.демеор.сот/ сапдега/ ме 092 /атаеме\м.азрх/ОгесХ/0! 
гес ЗО 

У Бир: //мммим.дгипкепруепа.сот 

У Вр: / Им. депКбоВ.сот 

У Вир: //жмм Ка зоп.сот 

У Нр:/ /ммм.реегд.сот 

Багото чого я вам не показав, але ви теж моете трохи по- 
трудитися. Якшо дуже треба буде про щось ще нописоти, то 
пишйь мен! на е-той, я вдповм у новому матерюл!. Щасти 
вам!!! 


Ч, 


Колонка редакторов 


Беседка «Моего компьютера» 


омпьютерщика может обидеть каж- 
дыйе 

Или компьютерщик может оби- 
деть каждого? 

А пока думаете, вдогонку третий во- 
прос: по какому из обозначенных сцена- 
риев будет развиваться ситуация с вашим 
участием? Тест в помощь хотите? 


Мстя 


Главное, что вы должны знать, увожае- 
мые МК-шники: занятие «компьютерными 
науками» — это кок постижение опасно- 
го восточного единоборства. Настоящий 
Мастер какого-нибудь стенобойного ка- 
ро-кунг-до-фу, приступая к обучению сво- 
его Ученика, обязательно возьмет с него 
клятву: не применять свои умения во зло 
мирным людям. 

А хорошо бы, чтоб и перед уроком ин- 
форматики школьный учитель заставлял 
весь класс поклясться на микросхеме БИО- 
Со — не использовать клавиатуру для при- 
чинения вреда ближнему своему. 

Почему мы видим ситуацию так серь- 
езно? 

Вот почему. 

«Вначале было Слово. Звонит трою- 
родный брат — просит зайти помочь что- 
то сделать на компе. По общепринятой 
классификации: он Ламер. Я — Юзер, от- 
носящийся к тем, кто познавал азы ком- 
пьютерного образования еще в те доле- 
кие времена, когда программы записыво- 
лись на обычные могнитофонные могнит- 
ные кассеты. Конечно, я согласился ему 
помочь, хоть и очень занят учебой. При- 
хожу. По его лицу понимаю, что пробле- 
ма действительно есть. В комнате тихо, но 
не обычная тишина со звуками кулеров и 
шорохами винчестера, а полная тишина. 

Брат лазил по Сети и подхвотил вирус. 
После лечения (ничего важного не постро- 
дало} я дал несколько советов: мол, по- 
ставь нормальный антивирус да обнови 
базы. После чего на мою вспухшую от уче- 
бы днем и ночью голову обрушилось плоа- 
менноя тирода, обвиняющая меня чуть ли 
не во всех богах УИпаом, из-за которых 
у него проблемы. 

Следующее утро. Утро вечера чернее. 
Проснулась злость, Темная сторона силы, 
желание отомстить. 

Ночалась разработка плана. Месть 
должна быть жестокой. Месть должна быть 
быстрой. Я решил написать вирус. Это 
имело ряд преимуществ. Он получает ви- 
руспо е-той якобы от своей девушки (100% 
гарантия того, что он откроет письмо). В 
письме вирус. Он начисто уничтожает всю 
драгоценную инфу на винте. После этого 
я оказываюсь [нет, не рядом и не спасаю 
все] прав, когда предупреждал об опос- 
ности Инета без антивируса. 

Вечер этого же дня. Я и до этого инте- 
ресовался хаком. Почитывал статьи на эту 
тему, доже чуть пробовал, но не получа- 
лось. Поскольку с методами проникнове- 
ния и действия вирусов был знаком не- 
плохо, то уже ближе к вечеру был состав- 


ТРУРЛЬ 
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лен алгоритм и приготовлены достаточ- 
ные запасы кофе. И только начов состов- 
лять, я понял, что месть тоже подвластна 
времени, коего не ток уж и много. Я от- 
ложил дело до выходных. Тогда все и на- 
чалось: за несколько часов я, перебрав 
свои познания в нескольких языках, все 
же ношел идеальный варионт. Ближе к по- 
недельнику вирус был практически готов — 
он соответствовал узкому кругу постов- 
ленных ему задач и предназначался для 
одного человека лично (ну, еще друзьям 
дал, может, пригодится}, 

Осталось только запустить. И я запус- 
тил. В это время я, дабы вдруг не замучи- 
ла совесть и так долее (чтоб не пришлось 
спасать его от своего же творения), ре- 
шил поехать прогуляться в деревню. 

Сработало! 80 Гб его инфы как и не 
было. Пусть теперь докажет, что это был 
вирус, а не спучайно набранный формат 
С: или глюк какой. 

Хорошо я поступил? 

Может, и нет, но в реольности все не 
так радужно, как в сказках, поэтому за ос- 
корбление иногда приходится отвечать уда- 
ром. 

После этого можно сделать и выводы. 
Кто-то, мол, скажет, что все можно было 
решить, не прибегая к токим методам. На- 
верное, это так, но решение тогда будет 
совсем не таким, какое меня удовлетво- 
рит». ХХХ 

А теперь редакционные вопросы. 

1. Соответствовола ли Месть по сво- 
ей силе проступку, вызвавшему ее? 

2. Можно ли так учить ламеров? Об- 
ратите внимание, не ровных тебе по зна- 
ниям, но заведомо слабаков® Они тоже, 
кстати, бывают двух видов: те, кто не ус- 
пел научиться, и те, кто не хочет этого 
делоть. 

3. Сколько обычно живет в человеке 
злостье В описанном случае она дожи- 
ла до выходных. Это долгое Правда, есть 
известная поговорка, что «месть — это 
такое блюдо, которое нужно вкушать хо- 
лодным». В смысле, когда уже эмоции не 
мешают здравости исполнения... Это тот 
случай? 

4. Ник автора письма Трурль не ука- 
зал. Да и по тексту чуть запутал концы. 
Все же родственники между собой роз- 
бирались. Когда-то ведь мир между ни- 
ми восстановится? Провильно ли Трурль 
поступил? 

5. Друзья мстителя, которые получи- 
ли от автора вирус в подарок, пустят ли 
когда-нибудь его в действие? А может, 
тоже просто так, от широты души, поде- 
лятся им уже со своими друзьями® Что 
будет потом? 

6. Если бы брат все же послушался и 
поставил антивирус, то спасло бы это 
его от потерь? Стоило ли для чистоты 


мести предварительно разослать вирус 
в антивирусные фирмы, дождаться вклю- 
чения методов лечения в их свежие ан- 
тивирусные базы (которые некоторые лен- 
тяи не скачивоют|, а потом уже бомбить 
родственника? 

7. Помогла ли месть пострадавшему 
или «должность» ламер — это пожиз- 
ненно? 

8. А как бы в описанной истории по- 
ступили вы Еще более жестоко? 


Колдовство, однако 


«История для раздело “Школа юного 
Шамана”. Не так давно мой комп начал 
подвисоть сразу же после зогрузки У/п- 
аоу5 ХР. А бывало, что я вообще не мог 
загрузить ОС, перезагружаясь по многу 
раз в течение 10-15 мин. 

И что я только не делал: и отключал 
сидюк, и флоппик, и сетевую карту, менял 
видеокарту, ОЗУ, винт, даже блок пита- 
ния... И все безрезультотно. 

Потом я внимательно осмотрел мате- 
ринку и обнаружил, что несколько конден- 
соторов были в плохом состоянии. Не- 
сколько часов просидев с паяльником, я 
поменял 5 кондеров (ух, и кропотливая же 
это робота}. И все заработало! 

А еще, когда комп глючило, я заметил, 
что, когда он все-таки загружол ОС, и я 
быстренько включал какую-нибудь игру, то 
он уже не вис, а когда выходил из игры, 
то в течение 1-2 мин он умирал...» А В 

Конденсаторы, особенно электролити- 
ческие (это такие маленькие бочоночки с 
двумя ножками, которые часто стоят на 
материнке около процессора), это чисто 
земное изобретение. Нам можно гордить- 
ся всей планетой. Нигде более в Галакти- 
ке такое устройство не встречается. 

Откуда такая информация? Поясня- 
ем. Кок нам регулярно показывают по 
телевизору в передачах типа «Неизве- 
данные тайны» или «Секретные запре- 
ты», первые микросхемы земляне спер- 
ли из летающей тарелки инопланетян, 
когда те однажды приземлились в укром- 
ном пустынном месте по... что®.. ну да, 
совершенно верно — пополнить израс- 
ходованные в пути запасы силициума. 
Очень редкостный минерал, знаете ли... 

Земляне, получив такой подарок, пере- 
дроли устройство и логику микросхем, ну, 
типа, как вы дерете реферат из Сети. Вот 
тогда-то у нас и появились первые полу- 
проводники! 

Именно поэтому в компьютерах про- 
цессоры и прочие чипы, чипсеты и чипся- 
та, как правило, не ломаются. Инопланет- 
ная ж продвинутая технология! 

А случаев, когда материнские платы пе- 
рестают работать из-за перегрева/высы- 
хания/выкипания электролитических кон- 
денсаторов, мы знаем уже не один деся- 
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Колонка редакторов 


ток. Получается, вот их-то изобретали и 
делали наши земные умельцы! Согласны? 

А вотеще одно доказательство нашей 
теории. 

Когда земляне тупо копировали устрой- 
ство кремниевых инопланетных чипов, они, 
чтоб случайно ничего не потерять, воспро- 
извели и ту его часть, в которой содер- 
жится ИИИ (Искусственный Инопланетный 
Интеллект — это такая сооброжолко, ко- 
торая командует чипом). 

Поэтому вспомните, когда автор пись- 
ма загружол игрушку, то компьютеру бы- 
ло хоть интересно, и он терпел! Вспом- 
ните, вы и сами останавливались в компь- 
ютерном клубе посмотреть из-за чужого 
плеча, как кто-то режется в «Контру». А 
уж после, возвратившись в Винду, камень 
немедленно зависал из-за неуклюжих зем- 
ных конденсоторов. 

Что? Мы вас убедили в своих знаниях? 
Сдоетесь? 


Огромное спасибо! 


И еще раз — огромное спасибо ав- 
тору следующего письма, который при- 
слушался к нашим призывам. Мы кож- 
дое лето, когда миграция компьютерщи- 
ков сильно возрастает по причине от- 
пусков, просим их рассказывать, как жи- 
вется нашему цифровому брату в иных 
землях. Интересно же! 

Сами мы не успеваем везде побывать, 
все объездить и все сфотографировать. 
Кто нас выручит® Только вы! 

«Привет, Трурль! Я две недели был в 
отпуске, побывал в Питере, Выборге, 
Приозерске, на Валадме, в Сортоволе, 
Петрозаводске. Знания пригодились. Не- 
смотря на то, что человек в отпуске, и в 
этих городах, в этих местах у людей есть 
компьютеры. Которые можно налажи- 
вать, чинить. 

Остров Володм — это святая земля! 
Здесь находится действующий мужской 
монастырь. Сюда приезжают паломни- 
ки. Чтобы жить в монастыре, кок палом- 
нику, там необходимо работоть. Мы са- 
жали трову на газоне перед главным 
входом в храм. 

Святые отцы, среди прочих забот, в 
свободную минуту ведут разговоры о мо- 
бильных телефонах, о покупке ноутбука. 
Паломники приезжают с разного рода 
техникой: мобильные телефоны, карман- 
ные компьютеры, цифровые фотооппо- 
раты, цифровые видеокамеры. Все это 
необходимо ставить на подзарядку, уметь 
им ПОЛЬЗОВЯТЬСЯ. 

ВЫВОД: Знайте технику, учите програм- 
мы, читайте «Мой компьютер», и Вы най- 
дете свое место везде. И в святом храме, 
и в городе, и в поезде...» С уважением, 
Ковальчук Александр Степанович 

А вы где были2.. Что видели? 

Ого! Неужели что-то еще более инте- 
ресное?! 

И почему же вы нам об этом не напи- 
салие! 


Служба мудрых НЕГРов 


«Привет всем! Пожалуйста, подскажи- 
те, кто может! В чем проблема? 

Недавно подключился к Инету. Винда 
стоит ХР, подключение аз. 


Делаю эксперимент: подключаясь к 
Инету, специально ничего не открываю 
[Ни Веб-страничек, ничего] файервол 
ставлю на «Запретить все» (уже пробо- 
вал Казрегзку опнпаскег, Ошроз! йте- 
и’ой рго, Зрумуаге Чосог). Жду минут 5, 
отключаюсь. 

Опять подключаюсь к Инету, захожу 
на сайт провайдера посмотреть трафик 
последнего соединения: съедено 50 Кб! 
Кем#22 

Точно так же и при просмотре стро- 
ниц: откуда-то постоянно лезет по полки- 
лобайта трафика в секунду. А за это ведь 
нужно платить. 

В чем проблема?» Дмитрий (ситзоп 
тап-05@уапдех.г} 

Уважаемые читатели! Мы напоминаем 
старую восточную мудрость «в водах жиз- 
ни плавают не только лотосы, но и кро- 
кодилы». Будьте внимательны и бдительны! 

Если вы уже раньше установили, каким 
образом наши с вами деньги перекачива- 
ются в иное измерение, то немедленно по- 
делитесь с нами информацией. Всем нам 
нужно будет внимательно присмотреться 
к ситуации. Хорошо еще, если портал дей- 
ствует пока только в направлении от «нас» 
к «ним». А то, если установится двухсто- 
ронняя проходимость". 

Дальнейшие варионты возможного раз- 
вития событий отражены в известном се- 
риале «Халф лайф 1», «Халф лайф 2» и 
«Халф лайф 2,1». За рубежом он извес- 
тен геймерам как «Рогазрад». 


Сталкерские НОВОСТИ 


Наши отважные читатели в поисках ад- 
реналина регулярно погружаются в самые 
глубины Интернета. Иногда они возвра- 
щаются. Иногда с добычей. И тогда мы их 
встречаем цветами, рюмкой мальвозии, 
после чего отмываем и восхваляем. 

Сегодня к нам из Матрицы вынырнул 
ЗоигсеоФеа!|: 

«Слушай, я тут такую фишку в Сети 
нашел! 

Когда-то существовала такая игра — 
«Змеиный Бой». Идея состояла в том, что- 
бы создать свою змею, которая прадстов- 
ляет из себя небольшой файл. Затем не- 
сколько змей состязаются друг с другом в 
специальной программе (возможно, и без 
своих авторов} Когда-то игра была до- 
вольно популярна, теперь о ней незаслу- 
женно забыли. 

Но сейчас появился проект, возрож- 
дающий эту игру. Вот адрес: Нр:/ Лювзой 
\аге.паго.ги/ тет. вт. Тут есть все для того, 
чтобы начать создавать своих змей и от- 
провлить их или своим знакомым, или на 
адрес ЗпЫозоН@тай.ги». 


Страна советов 


Совет кажется очевидным только по- 
сле того, как о нем узнаёшь и к нему 
привыкаешь. Есть два ворионта получе- 
ния советов: вычитал или сом до такого 
додумался. 

Если вычитол, то часто потом думаешь: 
жаль, что не я такое вообразил. 

Если сам придумал, то человека запол- 
няет законнейшая гордость (а потом, как 
известно, переполняет и все вокруг зали- 
вает). Так что и другим достается. 


Как сейчас: 

«Привет, Трурль. Вчера сидел в Аське 
и знакомился с девушками Украины. Очень 
часто приходилось обмениваться фотко- 
ми, а Инет-трафик у меня ограничен 50 Мб, 
и он подходил к концу. 

И меня посетила гениальная идея ©, 
а что, если выложить свои фотки на бес- 
платный хостинг? Впоследствии я так и 
сделол. 

Р.5. В тот день я сэкономил около 5 Мб 
трафика!» ТооННК (ТооННк@той. ги] 


Для гурманов 


«Привет, Трурль! Недавно купил се- 
бе цифровую камеру, и поскольку в ком- 
плекте достойного мануала не оказо- 
лось, то я полез в Интернет за ра!ин- 
струкцией. Но одном из форумов я но- 
шел ссылку на нее, полностью на рус- 
ском, но дело не в этом. 

Когда читал мануал, мне в голову при- 
шла идея: а что, если открыть рубрику, в 
которую юзеры будут присылать разные 
смешные, а может, где-то и абсурдные 
правила из руководств? 

Суди сам, вот досповная цитата из ру- 
ководства: “Карта памяти: карту можно 
случайно проглотить. В этом случае не- 
медленно обратитесь к врачу” ». С уваже- 
нием, Ата 

Разработчики, знаете ли, в инструкци- 
ях зря байты множить не будут. Это про- 
верено. 

Значит, что получается? Ест наш на- 
род цифровую технику. Только в этом 
спучае прагматичные изготовители ста- 
нутнас предусмотрительно об этом пре- 
дупреждать. 

Очевидно же: чем дороже изделие, тем 
оно вкуснее. Под пиво покатит и 32-х мет- 
ровая карточка. А если заглотнуть карту 
памяти на гигабайт емкостью — это, без- 
усповно, доставит несравнимо большее 
удовольствие. 

Но почему производители других де- 
вайсов так безответственно относятся к 
потребителям своей продукции? Потому 
кок каждый мечтает съесть процессор ти- 
па Репнит 4 — это уж запредельное гур- 
манство! Или разработчики думают, что, 
раз он колючий, то никто его в рот не 
положите Так его «почистить» можно: нож- 
ки поотрываты! 

Естественно, у нас есть два коммента- 
рия по теме письма: 

1. Изготовители в инструкции просто 
перекладывают ответственность с себя 
на врачей. Но теперь возникает вопрос, 
с что посоветует врач, если прийти к не- 
му и сказать, что съел фотографическую 
флэшку Проглотить кардридер? Дождать- 
ся стыковки с карточкой, а потом за (5В- 
кабель вытягивать? 

Ждем и ваших рецептов. 

2. Если вы увидели еще что-то дос- 
тойное публикации — присылайте нам, 
обсудим вместе. Не медлите: в бумаж- 
ном мануале, прилагаемом к своему фо- 
тоаппарату, Трурль в свое время нашел 
точно такую фразу, как приведенная вы- 
ше, но он, тупенький, не додумался пред- 
ложить ее для обсуждения читателям Бе- 
седки, вот теперь и жалеет, что его опе- 
редили. 


Любые конфигурации 


_Се!/3/06/512/80СЫАТ 128/СОЕ\/+0УО | 


`АЗУ5/широкий выбор конфигураций И. 
`АЗВОСК РР 865С\/Сеегоп 253ЗМЬ» Ти 
'АЗВОСК 775\М800/Сегоп } 2533МЕ2 & 


_Сейегоп 12800Мнз/ме! 915Р/008512М. 


_ Компьютеры на базе Р 4 
„Любые конфигурации — 


.Р4-2.6]512/80/128/СОЕ\\+ОМО/ЕООД/5 
2800 Се! 512 80СЬ АТ! Х550 128 ны 
4 2,66/512/В0/АП 128 /СОЕ\\+0У0/7 2 
Р4 5775 3,06 /512/80/АП 128/С08\+ 


‚АЗИ$ ме! 945Р/Р4 3.6 /ОБЕТСЬ 4% вых 
АЗОЗИме! 945Р/Р4 3. „СН2/ООВТбЬ р 
АЗИЗ широкий выбор конфигураций, от. У 


4 530\1915Р\512\СЕб200ТС- 
_ Компьютеры на базе АМО 


АТН 64 3000/512/80/СЕ 256М/СОЕМ\+0У0. 


`А3.0+/512/12065/6600/0\0 В\/+ | 


АМО $етргоп любоя коныигурация - + 


_ Мобильные компьютеры 
НР РАО НХ2410 


Наименование 


в. КОМПЬЮТЕРЫ ’. 


Се! 2.5/256/80/64МЬ/СОВУ/ЕО0/З5 р 
Се! 0310/256/40СЬ/СОЕМ//ЕЧЧ/АТХЗООМ 


СЕ.0310/СА-856616ХМР/256МЬ/\УОВ0 | 140 114 
Се!13,06/512/8ОСЪ/АТ! 128/СОВ\+0ю —; 2062, 4% сп 
„Се! 2,53/512/80СЬ/АТ 128/СОВ\+0мЮ —›, 2078; 49 И 


Се! 2,53/512/80СЪ/АП 128 /СОЕ\\+0мЮ 2383; 4 
‚2469 


АЗВОСК 915СИСаегоп О 2130М№2/О0В 
АЗВОСК Р4УМ800/Сеегоп 02267М!2/ООВ 
отмерь бий: Оби Е 
АЗВОСК 15 Саво вы о 

АЗИ$ Р4Р800-УМ/Сейегоп О253ЗМ2 
А55 865РЕ/|гие! Сеегоп 02933МВ2 


АЗИ5 широкий выбор конфигураций от 


Саегоп Любая конфигурация + дост. ый 2 % 
Се! 2320\1865С\\256\80С6\Со52КЬ+М 
Се! 0326\1915С\512\80СЬ\ОУБ\КЬ+М 


2530 Се! 256 8066 УС 64 МЬ 05 


Р4 2.6/512/806/9600/0\О -ВУ//+/АТХ о © 
2600 Рег!4 512 160С6 СЕ 6600 128 < зо щ2550 да ОВО 
Р4 2.66/512/80/АТ! 128/СОВ\М+0У0/17 2626; 57 ;. 
Р4 775 3,06 /512/160/АТ 128/СОВМ+ - 28403 559: п 
3000 Релм 512 20066 СЕ 6600 СТ 128 | 3254; 638 ; 18 
Р4 5775 3,2/915/512/160/СЕ 730065 К Аа 
Р4 630/800 2МЬ/АЗИ$ Р5/02 945 
3200 Реп!4 165 250СЬ АП Х800 СТО | 
АЗВОСК Р4УМ800/Р4 2.4СН2/00Е256МЫ 
А$И$ Р4Р800-УМ/Р4 2.8612/008512№5 г 
АИ Р5Р800-МХ/Р4 2.66Н2/00Е256м 
АбИ$ РЭСО1РЕО/Р4 2.8С2/208512мМЬ _ 

А$$ Р5С02-Х/Р4 3.06Н2/008512мМь 


А$0$ ие! 945Р/Р4 3.4СН2/ОО6ь 


А$У5 Любая конфигурация + доставка 
|пче! 955Х /3.2СН?/ООВ1 СЬ667МН: 
А$$ РБМУО2 ме 955Х/2. 8СН2/ООВТСЬ 2 


Любые конфигурации = 
52,6+/512/40/ п МУВТОО/СОВМ/ЕЧЧИАТХ 
Зетр 64 2,8/512/80/СЕ 256/0М0Е\/350 — 
2500+ Зетр 256 8066 УС 64МЬ СОМ о 
бет2800+/512/80/128/СОЕ\/+РУС/ЕРОД —› 1: 

$етр2500+ $754/А$13 КВ\-Х/512М/8066 _; 187; 
2800+ Зетр 512 80СЬ АТ! Х550 128 р 1989 390 ; 18 
4.279: 49:и 
_2247 | Зы 
Е ИТ ЗИ 
Зетр 64 2,8/512/80/СЕ 256/ СОВМ +00; 2316; 45; ПИ 
3000+ АННол 64 512 16066 626600 | 2576; 505 ; 18. 
АТН 64 3200/512/80/ 61256 /0УО-\М/7_ |; 2667: 55° 
3000+ АНиоп 64 512 20066 6Е6600 | 288; 565; 18 
АТН 64 3200/16Ь ООВ/160/СЕ 66006т_; 339; 669: И 
3200+ АНоп 64 1СЬ 2506 АТ! Х800 3580 ; 702 ; 18 


А64 3000+5739/СА-К8ММЕ-9 /2х512МЬ 


АТН 642 3800/1024/200/АТ! 8006ТО И г. _ 4470 _ # к. 880 то ДИ 
АТНОМ 64 3000 754/МА К8м800/20в А и Ге СЕ 10 
АТНОМ 64 3200 /пУа пЕогсе4 /ООВ # 


АТНЕОМ 64 3000/пРогсеЗ/ОВ® 512% 


АТНОМ 64 3000/ пРогсе4/00В 10246 
‚АМО. любоя конфигурация + доставка + 


АМО АТНЮМ 64 Х2 3800/ пЕогсе4/ 208 
АТНЮМ 64 от 3000 до АТНОМ 642; 
бетргоп 2500/МВ К8М800/О0В 2566, 
АМО Зетргоп 2600/МЛА К8М800/00В 256 и Е 
Зетргоп 2800/К8М800/О® 256Мы/Н0 1 
И АО ее 


АМО Зетргоп любая коныигурация от. 


АКЦИЯ--ОЕЦ |периоп 1300 ТЫ 4" УУХСА_ ей 
Заей!е [30-114 Тознфа. № $2. в 
1М2413ММ Асег Гат 
АСЕВ ТМ 241ЗМИМ 15"ХСА/СМС 1.56/256 
Новые ноутбуки всех производителей |. 
РАИво- -Зетеп АМИО Рго \2030 Се! ! м р 
АСЕВ ТМ241ЗММ 15.С15.256.40.2У0+-8 — 


'АСЕВ ТМ241ЗММ 15"ХСА/СМС 1.56/256М ‘_ 
АС АМКО РО У2030 15.С15.256.40.С 


$АМЗИМС №Р27 15.С14.256.40. СОМВО+е 
845 Сем 380 МР-В45К007 Затзипа ОТ. 
ЗАМЗИМС МР29МЕ 15.815.256.40.СОМВО |. . $ 14. 
А6500В АбВЗЯОСМ26Н5 Аз р 3884; 763; 12 


С [555-1557М 15. РМ17.512.60. О\УО-+К 


16 М1-25581 15.0С16.512.80.0\0-\ с. 
АСЕВ ТМ24131С 15" ХСА/СМС 1.56/256м | 


‚Азиз АЗ500Ус 15" ХСА/Р М 740 
Азиз А500В 15,1" ХСА/Се!М 390. 


'АМО бетргоп 2800+ (754) 64 51 


СНЕВОМ 0325 5478 _ 


АНоп 64 3200+В0Х/512к/2000 АМ? 


АМО АТНГОМ 64 3500+ $939 


Наименование 
Асег Томе! Мое 2413 М: г 6% г. 
[6 1Е50-3356 15.015.512.60. 00-8 ;. 
НР СОМРАО пх6125 15.518.256.40 СОМВ, 


АЗ0$ А800.с 15.116.512.60.0УО-+ ВМ р 


АСЕВ ТМ24 1ЗММ 15"ХСА/СМС 1.56/256М 635 ; 13 
АСЕР ТМ2413\С 15.4/СМС-1.56/512м5 730: 13 
АСЕВ ТМ241 ЗМ! 15.4/СМС-1.56/512МЬ. 840 ; 13 
Азиз АЗ500Ас 15" ХСА/РМ 740 1050; 13 


Авиз АЗБО0Ас 15" САР 110, 3 
Азиз АЗ500Н 15" ХСА/Се! М 380 ые ] 
Азиз АЗ5ООН 15" ХСА/СаМ 380 


Авшз 6500 15.1" ХСА/См 0 10113 
Азиз АбВОЙ! 15,4" ХСА/Са!м 380 _ 7 

:..13 
Аз МЯДООА 14.1" ХА м3 с 100 13 
Тозрфа Зомейне АТ00-528 15.4" ||, [13 


и. ыы [10-102 2% 


Тознфа бае!Ие [20-181 15" 
ТозБ ба За!еЙне №М40- 294 15. 4" 


Любые, от > 102 С 


Саегоп 2.13 СН? $478 5ЗЗМГц Вох. ФИ 5. Е 5. 
"Сегоп 2.26 СН? 5478 5ЗЗМГц Вх |; 29; 43:5 
Сеегоп 2.67 СН+ $478 533МиТоу 1 2914315 
Зетргоп 2600+/800 МН2 Тау $754 _ : : м ЭГ 
СЕЕРОМ 0310 5478 ь. 


Зетргоп 2800+/800 МН? Тау $754_ 
Се[егоп О 2.53 Сна ВОХ {6А775 


АМО Зетргоп 2800+ (1600МНЕ, 256) _ 
Зетргоп 3000+/800 МН? "Тау 5754 
Сеегоп 326) 2.53 5775 Вох ЕМТбЗТ 
уе! Сеегол {326} 2533/256/533 1 _ 


„Саегоп 331. 2.67 $775 Вох ЕМТ64Т — м" 
АМО Зетргоп 3000+ (1600МН?, 2564 Е № 
АМО Зетргоп 3000+ $754 646 ВОХ ‚ИП 


Процессор АМО Зоске! АМ2 Зетргоп_ в. Ее 
Сеегоп 336. 2.8 $775 Вох т 
Р41 -8СН2/512/400 


че! Се!егоп 01336) 2800/256/533$ _ 


'АМО етргоп 3000+ (754) ВОХ4ы 


РМ2,4/1024К6/533 МНЕ Вох 5478 г -= 
АМО ‚Зетргоп 3000+ [939] 64 Би | ы =: _‹ 
РМ 506 2,67 /1М/533 МН ВОХ $775 _ : 
ЗЕМРВОМ 2500+ 6451 5754 ВОХ А т 
АМО АНоп 64 3000+ (1800МНЕ, 514 ЗМ; 69 117 


Сеегоп 346. 3.06 5775 Вох ЕМТ64Т — 
Зетргоп 3100+/800 МН? Вох 5754 
Зетргоп 3000+/800. МН? Тау. 5939 > 
АМО Зетргоп 3100+ (754) ВОХ 6465" _ 
ЗЕМРВОМ 2600+ 6461 575480% 
АМО АНп 64 3200+ (2000МНР, 512) :. 
АМО Зетргоп 32004 $739 46 131 | 13 1. 
АМО АТНГОМ 64 3000+ (939) ВОХ _ 9 -> 
Сеегоп 351) 3.20 $775 Вох 5ЗЗМГц_ 
СЕЕВОМ 0326 [СА-775 ВОХ 

АННоп 64 3200+/Лгау/512/2000 $939 _ 
АМО АТНЮМ 64 3000+ ВОХ $939 — 
РМ511 2,8/1М/533 МН: ВОХ 5775 — 
АННол 64 3400+/Лгоу/2000 939 — 
ЗЕМРЕОМ 2800+ 6461 5754 ВОХ _ 
СНЕРОМ 0331 6461 (СА-775 ВХ 
Сеегоп 355. 3.33 $775 Вох ЗМ вх 
РМ 521 2,8/1М/800 МН2 ВОХ $775 
Аг 64 3000+Тгау/51'2К/1600 5754 ». 
АННл 64 3000+В0Х/512к/2000 $939 
АМО Ап 64 3200+ (2000МН, 514 
АМР АТНГОМ 64 3000+ (754) ОХ _ 
АМО АНол 64 3500+ (2200МНЕ, 512%} _ 
А!Ноп 64 3200+/В0Х/512к/2000 5939 _ 
ЗЕМРЕОМ 3000+ 6461 $754 ВОХ 
АМО АТНЫОМ 64 3200+ (АМ ВОХ 1 49|. 
|Р4 [СА 775 3.06/1М6/800 58В0Х г. | 
Репнит 4 СА 775 3.06/1МЬ/800 98 9. 

АМО боске! 939 А!Нюп 64 3000+6% 
бетргоп 3300+/800МН2 Вох 5754 64 г 
АМО Зетргоп 350+ (АМ2) ВОХ 64 51 
уе! Репнут О РО -2667 0805 


Е : $ 


Рапп 6А776326 М/О | 53, И 
БА бАТ5З26ЛЬНОВВОХ 58 м9 
АНол 64 3500+/Тиау/512%/2000 5739 _ ; 536 | 15 | 5 
СЕЕКОМ 0346 6461 (СА-775 ВОХ 541 : 


АМО А! 64 3200+ (2000МН», 5124 | 549 


на Ретьит РО -2667 085 1 5м 


_559 


242.46 Н/1МЬ/533ВОХ о 562 
Р№3,0/1024КЬ/800 МН? Тоу 5478 576. 

Р4 506/533 6461 1МЬ 1СА-775 ВОХ 9024, 7 
РО {СА 775 2.676/1МЬ+1МЬ/533 588 ; 597; 16:9 
а оска 77/5 206 1 №6 /533 о Е 90 с Ш 
А. 28 дит ЧААьотТЕВ. _ РВВ о, 


Наименование 


А!Ноп 64 3500+/ВОХ/512к/2000 5939 ; 612: 120 | 
АТНЮМ 64 3000+ $939 Кем А ЦК Ир 
АМО АН 64 3500+ (2200МНЕ, 5124 .126_ 
ЗЕМРКОМ 3400+ 6461 5754 ОХ 1. АЗ 
АТНОМ 64 3000+ ВОХ $754 | 

|‘че! Репнит С РО -2800 0820 1291. 
АТНЮМ 64 3000+ $939 ВОХ 
АТНОМ 64 3000+ ВОХ 5754 

АТНЮМ 64 3000+ $939 ВОХ 

АТНОМ 64 3200+ $939 

'АНоп 64 3700+/В0Х/1М/2000 5939 144 

Р0 805/533 6461 2Х1МЬ {СА-775 ВОХ у 

'АМО Ал Х2 64 3800+ — 157 
АМ АТНЕОМ 64 3800+ (АМ2] ВОХ 157 
РМ915 2,8/2*2М/800 МН2 ВОХ $775 159. 
АМО АТНГОМ 64 Х2 3800+ (939) ВОХ 163 
АМО АТНГОМ 64 Х2 3800+ (АМ2) ВОХ 163 
АМО Ал Х2 64 3800+ ‚а 

РМ 630 3,0/2М/800 МН? ВОХ $775 _ 173 
РМ№ 631 3,0/2М/800 МН# ВОХ $775 _ 173. 
|! Репнут О РО -3000 0930 лы 196 + 
Рептит 4 3.06/2МЬ+2МЬ/800 Е5ВВОХ +; 9%. 1%: 
РМ930 3,0/2*2М/800 МН: ВОХ $775 |; 100; 1%; 
РА 630/800 2МЬ (СА-775 ВОХ й 1004 

АМО АТНЕОМ 64 Х2 4200 (939) ВОХ. 101; 199 
Репнит 4 3.26/2М6+2МЬ/800 ЕВ ВОХ | 1036 : 204 

Р№ 640 3,2/2№/800 МН: ВОХ575 | 1040: 204 
РМ940 3,2/2*2М/800 МН: ВОХ 5775 —; 1051: 206 

РО СА 775 3.06/2МЬ+2МЬ/800 ВВ —‹ 1056 ‹ 205 

Р№ 650 3,4/2М/800 МН2 ВОХ $775 1091; 214. 
АТНЕОМ 64 3500+ 5939 ВОХ р 
[РО (СА 775 3.26/2МЬ+2МЬ/800 ВВ 1107; 215_ 
ме!РО РО -3200 2940 2х2048КЬ | 224 


РО 820/800 645 21 МЬ(СА-77580% 1. 
Р4 640/800 2МЬ {СА-775 ВОХ 


АМО АТНЮМ 64 Х2 4400+ [939] ВОХ. 242. 
РО (СА 775 3.46/2м5+2МЬ/800 ЕВ В +262 
РО 920/800 641 2Х2МЬ (СА-775 ВОХ ‚м 
АНоп 64 3800+Х2ВОХ/51/2000 939 ‚ 308. 
АТНГОМ 64 Х2 3800+ $939 ВОХ бы. 
АТНКОМ 64 Х2 3800+ 5939 ВОХ = 
Реппит 4 3.46 /2МЬ+2МЬ/800 Е58 ВОХ 1697 ; 334 
АТН/ОМ 64 Х2 4200+ 5939 ВОХ 1929 

Саегоп 326. 6461 2,53СН?/256 Бох 52 
Саегоп 331. 6461 2,67СН?/256 Бох 56 
Саегоп 336. 64 Би 2.8 СН? 256-533 63 
Сеегоп 341. 2,93СН?/256/Е58533 Бох 67 


Сегоп 346} 3.06СН2/256/ 58533 5х г 
Саегоп 351. 3.206Н2/256/ 258533 5х 
РЕМТИМ М 506. -2.66 /1/533Е58 (СА 
РЕМТИМ М 521 -2.8 /1/800298\6А  _ 
РЕМТИМИМ 541 -3.2/1/800Е5В (6А775 
РЕМТЮМ М 650 -3.4/2/800Е58 {СА775 ._ 
Сеегоп 2.13 СН? Зоске! 478 ВОХ | 
Сеегоп 2.26 СН? Зоске! 478 Вох И 
АМО АНоп 64 2800+(1. 8СНтау/512 


АМО 5ЕМРВОМ 2500+/333МН?/256с Вох. #5 6% 0 
АМО 5ЕМРЕОМ 2600+В0Х/256к/800 

АМО ЗЕМРВОМ2800+80Х/25/800 |. 

АМО ЗЕМРКОМ 3000 ‚ ВОХ $оске754 с: 

АМО $ЕМРКОМ 3000 ‚ Тгау босКе!7 54 


АМО ЗЕМРЕОМ 64 3000+(1.8СНаму о 
АМОЗетргоп 2,2-3,1 Снё;ХР 2000-640т 
Регит-4 2 ‚66СН2/1М/533/$775 Бох 
Репнит-4 3.0СН2/2М/800/$775 Бох_ 
Сейегоп0 2.53/256К/53З/.СА775Бох _ 
Сейгоп0 2.8/256к/533/5478 Бохопт _ 
СеегопО 2.26/256к/533/347ВБох, опт 
Саегоп0 2. 13/256/533/547ВБох опт 
Модули памяти 
$ОВАМ 128 МВ РС133 8стр 
002 256 МЬ СоодВот РС2- 4300 чу 
ОО 256 РСЗ200 АМ1 фе 
08256 РС3200 КИУСЭТОМ 
ООВ РАМ 256 МВ РСЗ200 СоодВат 
ЗОВАМ 256 МВРС133 
ОБЕ РАМ 256 МВ РСЗ200 юкем5 
ООВ РАМ 256 МВ РСЗ200 Нупх Опа 
ОБР-1 512МЬ РС4300 533МН? МСР.РСИ 
ОО 512 РСЗ200 АМ1 
ООВ-И 512МЬ РС5200 667МН» МСР.РС\ 
ООВ 512МЬ РСЗ200 
ООР2 512МЬ Соо4Ват РС2-4300 
ООР2 512МЬ РС! РС5300 (667МН?) 
ООР2 512 РС4300 АРАСЕ 
ОО 512МЬ 400МН АМ-1/РО/Аепео" |. 
006 512 РСЗ200 КмеТом 
002-533 512М РС2-4200 Нм 
008 512МЬ РСЗ200 400МН; МСР.РСИ 
ООЕ2 512МВ Нупь РС4200 53ЗМН# 
ООВ РАМ 512 МВРСЗ200 РОГ 
0082 512 РС5300 АРАСЕВ №7 
008 512МЬ 400 МН» РС-3200 № _ 
ОО® 512МЬ 400Мнг Соз_ 
ООВ 512МЬ 400МН? Нуков 
ОБЕ КАМ 51 2 МВ РСЗ200 Нупк Ота 
ООЕ2 512МЬ Нупк РС2-5400 667МНх 
ООВ 512МЬ 667 МН: РС2-5300 НУМХ _ 
ОО 512МЬ 400МН2 Ктоюй 
НУМХ 512 РС-3200 09 


#34/413 21 августа-28 августа 2006 


——. 


‚ Наименование `` | 
ОВК КАМ 512 МВ РС3200 Ктазюп. ее - 


0082 512МВ РС2-4300 СОЕЗАВ 
‘атзипа 512 ть РС2-4200 

0062 512МЬ батзипа РС2- 5400 
0052 166 РС4300 АМТ 
ОК 16 РСЗ200 АМТ _ 


`ООВ-И ТСЬ (1024МЬ] РС4300 533МН. 


082 1024мМЬ РС4200 юкеМ5 


О 
О 
ООР2 1024МЬ Соо4Кат РС2-4300 
О 
ОК 1СЬ РСЗ200 МСО 

О 


ОВК 1024МЬ, 400 МН? Нупх Зуй 
ОО ВАМ 1024 МВ РС3200 РС! 


002-667 1024МЬ РС2-5200 Согзои > 


ООВ КАМ 1024 МВ РС3200 Соодват 
0082 1СЬ РС5300 АРАСЕК 
О0К КАМ 1024 МВ РСЗ200 Кпазюп 
0082 1СЬ РС4300 НУУМОА! От. 


РОВ 1 6Ь 400 МН:РС:3200 НУМХою ›. 


0082 1024мМВ РС2-5300 СОВЗА 
ООК 1 СЬ 400 МН? Вгапд Затзипд 
ОО® 1024 РС3200 ЕСС [Ктдяю"] 
00% 1024 РС3200 ЕСС [5атзипд] 
О0К 1024 РС3200 ЕСС ВЕС Гуа! Копк 


008 1024 РС3200 Нурех [поно] |. 
О0К 2048 РСЗ200 НурегХ [Кпдмют] 


О ММ 128 РС133 


ОИММ 128 РС133 (Работает на ВХ ^ 


ОМММ 256 РС133 
РММ 256 РС133 (16 чипов) 


О $ОВАМ 1024 РСЗ200 пйле ^^ 


008 5ОВАМ 1024 РС-3200 МСР 
ООВ 5ОВАМ 128 РСЗ200 


008 $ОВАМ 256 РСЗ200 'океМ$ СЕ2. 5. 


ОО $ОКАМ 512 РС3200 


ОВ ЗОРАМ 512 РСЗ200 Нупх Опдто! 


ООВ $ОРАМ 512 РСЗ200 \акеМ$ С!2.5 


$0 ММ 008 ЗОРАМ 256 РС2700 кем 
30 ММ ОО ЗОКАМ 256 РС3200 кем © — 
Ч = ра. ИЧАМЕОМ. и 


002-533 1024 РС4300 1акем$ 


002-533 256 РС4200 МЕМЕОм ^^ 


00Е2-533 512 РС4200 МАМЕОМ 


ОЕ? 1024МВ РС2-5400 МСР 667МН—  _ 1 


ОК2 1024МЬ СоодВат РС2-5300 сз 


ОВНТСЬ 667 МН? РС2-5300  _ кз № 
ОО 1СЬ (1024МЬ] РСЗ200 400МН? МСР_ 


Наименование 
А$0$ КВМ $754 погзе3 5+1+ЗАТА. 
АЗИ$ КВМ-УМ 5754 пРогзе+6100 5- 
А$0$ Р5РВО0-УМ 5775 865С Учео 
С’доБуе СА-81865СМЕ 1865С\У Мдео | .. 
ЕС$ МЕОВСЕ4-А9З9: ММА пРогсед 
ЕС$ 15482-М: АТ@Р$482898400, пед 30:59 Г 
РОХСОММ, МЕАХКВМС-85, Зоске! 939; 7: 59 (18 


АзВоск 775Тчип5-НОТУ АП ВАБЕОМ — 305 60:1 

СИСАВУТЕ СА-КВМ51СМЕ-9 С51 пос 30: М; 
Гохсопп Я15Р(УМН-$ 

боскей 7 Г: |иие! 91 5РИНСН. РОХСОМ _ „м Г 
30ске!7 54: па пРогсе4 АЗ Км 
ЕС$ 915РЕ-А2: 915РЕНСНЕ, Ра 
.А$15 КВМА-Е 3754 пРогзе4 РС-е6 
АЗВосК 5775 7751945676\94567 _ 
'АЗВоск боске! 775 775ТУИМЕ-НОТУ _ 
А5$ АЗМ-УМ 5939 пЕогсе4 Уфо 
'АзРоск 5939 МЕАС-ЗАТА? пЕогзе4 Ш 
А$15 боске! 939 АВМУМ 
'А$И5 Р5УО2-МХ МА Р4М890 Е5В 1066МН 
ЕС 915РЕ-А2 $775 9152 РС-ех _ 

А$И$ Р5ЕО1-УМ АТ! 200 Мес к 

‚АбВоск ЗЭМЕАС-ЗАТА? мЛАМ/РСе +: 
А$И$ Р5ВО2-УМ, АТ ВАБЕОМ ХР г. 
А5И$ АВМЕ-ЕМ пЕогсе4 СКВ-04 #7940 1 обАееы М. 
Зоске! 775: АП Х200-ВСА10+И-м 1 301 619 
АЗКоск АМ2МЕАС-ЗАТА? С51 пРогсе410 — Ее 
АЗИЗ РЫСРЫХ 5Е 577519152 


А30$ Р5СУ-МХ 5775 915С\ Удео 

СИСАВУТЕ САВМ-9И погсей ЗИ, НТ | 
А$$ АВМЫХ $939 пРогсе4+5+1ап__ 
ЕС 94бР-А: ЭАБРНСН, 3 Ра 
Мо Отоир48РА, 1066/800/5ЗМН Я, вов 
А5 5 АВМ-УМ СЕ6150 погсе4 Мо р 
АЗ0$ М2МРУ-МХ м/ОМ СеГогсе 6150 + ди 
Зоске!9 39: ПУ фа Сеогсев150+МСР и. 
боскеАМ2: па СеГогсеб150+МСР 
ГОХСОММ, 6150КВМА-ВЕКК, Зоске! 939 {43:9 

Зоске!АМ?: МА КВТВ90+8237 45/5 ММ: 47, 9 
ЕСЗ 945Р-А $775 945Р РС+Н0 1 408; № |5 


ОСАВУТЕ 6А-81945Р.6; 945 1 42, 8 И 
СИСАВУТЕ СА-81945РИ-6 945Р-НСН7_ |; 47, “1 
Зосе! 775: ие! 925ХЕНСНЕВ АЗИЗ 


А$0$ Р5Р/2 1945Р/ ООВ? РС- Ек16 


ву 


АЗУ5 АВМЕ 5939 пРогсе4Ийга | 


№1 160 СВ 7200трт 8МВ сазве 
Зеадое 160.09 7200 АТА 100 


№0 250 68 7200рт 8МВ се ^^ 
НОО:200. 09 7200.9 бета! АТА! 


Зотвипо 250 СВ 7200грт мВ — 


"т Наименование 
НОО 806 НТАСН! 8МЬ ЗАТА 1 


ботвлу 1208700 
НОО:120.09 7200.9 Зепо! АТА и. | 

беадое 160 СВ 7200грт МВ сапе 
еада!е 160СВ 7200грт8 МВ ЗАТАН _ 
Затзупа. 160СВ 7200/8МВ ЗАТАИ 
НОО 160, ОСЬ НТАСН! "НТОАЗ1637 65. М 


160.09 7200 ЗАТА-2 ННАСНВМ |. 
НОО 80 СЬ ЗЕАСАТЕ $13800 1ЗА ЗАТА_ — : 
160.09 7200 АТАТОО \О ЗМ 

М/О 160 СВ Е 8МВ ЗАТАВ 

160. 09 7200 Зепа! АТА-1 т ВАНН ВЕ и нее. ВАО 
160С\\О 16008 72008РМ 8МЬ Бе" 1 32: 311 
НОО 200 бЪЗЕАбАЕМ ди 
200.09 7200 АТАТОО М/О 

МО 200 СВ 7200грт 8МВ сапе. #4 

Зеадае 200СВ 7200'рт 8МВ 
Зотзипа 200 СВ 7200грт ВМВ. И 
НОО 120 СЬ $ЕАСАТЕ $Т3120022А_ 

НОО 200,0СЬ НТАСН! НТОАЗ201 р. СТ. нба 
200.09 7200 АТА Зеддсие. Вова о Ик АЕ. 
НОО 120 СЬ ЗАМЗИМС $12039 | 42 
ботзшту 20068 7200/8МВ АИ 14 
УУО200 08 7200 8мВЗАИ 
беадае 200СВ 7200'рт8МВ ЗАТАН .з м 20 
200.09 7200 бепа-! АТА \/О 8МВ 
НО0:200.09 7200 Зета АТА И # 
200. 09 7200 бега АТА-! батзипд Г ет 
200. 09 7200 Зепа! АТА-! беде8 
НОО 120 ©6 \/01200)8 8МЬ | 


250 СЬ \\№0 2500.3 7200ЕРМ 8МЬ Бу Нее 
батзипа 250 СВ 7200/8МВЗАТИ 
НОР 250 СЬ ЕАСАТЕ 8МЬ ЗАТА И _ 
НОР 120 СЬ ЗЕАСАТЕ 8МЬ 
НОО:250. 09 7200.9 АТАТО0 беодое. ВМ. 5+ 
М/О 250 СВ }5 7200грт ВМВ ЗАТАИ! 
Зеадае 250 СВ 8МВ созне ЗАТА! Вы: 9 
250.09 7200 Зепа! АТА-И М/О 8МВ _ 


НОО 250 СЬ ЗЕАСАТЕ 16МЬ ЗАТАИ _ 


202-533 512 РС4300 Нупх Опота `ОСАВУТЕ САКИ НОО 60 СЬ ЗАМЗИМС 2.5" 5400 85 1 44; = 
0082-667 512М РС2-5300 Нупк „№ АЗИЗ АВМ-Е, пРогсей ма НОО 160 СЬ $ЕАСАТЕ 8МЬ Е 

082-667 512М РС?-5300 батзипа 1 КОЗ Зови 75 РАЯ У №0250 СВ К 7200грт 16МВ ЗАТАН. 

ЗО ГАММ 002-533 1024 РС4300 С 88 | А$1$ М2МРУ-УМ АМ2пРогсе430 6150 : ‹ 250.09 7200 бепа! АТА-И УМО 16МВ 

50 [ММ 0082-533 512 РС4200 Нупк_ 53 18  ССАВУТЕ СА-8915Р-0 ЛАМА | 'НОр 160 СБ ЗАМЗИМС 521614 8МЬ. : Ве 
$08;008;0082РС266,333,400;533, т г АЗ03 АВМ-Е, пРогсей уна,208 400 И  \0300С8 7200грт 8МВ созве Е 

О0® 256М РС-3200 а АМют ср АЗИ5 Р5СО2-Х $775 19152000 _ 5 НОО 160 6 ЗАМЗИМС НОТВО АТА р 5051 с 
20% 512М РС-3200 зеАМют р А$И$ Р5МО? 51 пРогсе4 $775 _ _5. — \0320 68 7200'рт ВМВ све 515 | 5 
042-533 512М РС2-4200 1пйпеоп,опт АЗИ$ Р512 $Е 945Р ООВ2 РС-к „5 Зотзито 300 СВ 7200/8МВЗАТАН ; 520; 10:5 
0082-667 1 РС2-5300 Тголзсепа,опт А$15 Р512 Е 945Р.Е5В1066, О0Е2 _ И Н00200 6Ь\0 20008 8МЬ 


_Разн - память 
ЕО 128 (582. ВТС 


ГО 128 (382.0 АРАСЕВНС2 
Г256 1882 0 АРАСЕРНС22 
10 5120582.0 АРАСЕВНС212 


ГО 1С6 1582.0 АРАСЕР НС212_ 


ЕР 26Ь 0582.0 АРАСЕВ НТ203 20%  _^ 


Нозн Оиме 1 СВ еж. $8 2.0 [С- 
оз Огме 1 СВ ех: 58 2.0 № 


Назн Онуе 128 ем. 158 2.0 эр. 


Нор Оиуе 2 СВ ем. 038 2.0 1С-_ 
Нозн Огме 2 СВ еж. 1158 2.0 5- 


Сор ЖЕ ты к = 


Лаз Опуе 256 еж. (58 2.0 

Роз Опуе 256 еж. 058 2.0 

Назр Оиме 512 еж. 58 2.0 

Нозр Огме 512 еж. 058 2.0 Сопуоп 
Роз! Огуе 512 еж. (58 2.0 

1С СЛаз! согд Тгопзсела 8 0х, опт 
1650 оз Сога 80х1, опт. 

128М ММСтоыЕ, опт | 

1С ММСрз Тгопзсепа, о опт . 
512М 1582.0 Назр-ЗНсК Тгопзсепа 
256М 0582.0 Т-бопс 610 НозВ МРЗ _ 


512М 1582.0 Т-Зоте РНОТО Тапа 
1С 582.0 1- бопс 620 Нор МРЗ, т бо по 


512мМ Метогу УнсК Тгопзсепа, опт 
256М 0582.0 Наз#-Знск Тгопзсепд 
_ Материнские плать 
АзКоск Р4УМ800 ЛАМ. 
ЕС$ пРогсеЗА +боипа+1ап АТХ 


ЕС$ Р4М800-М7, МА Р4М800, ую ^ 
Абоск 3775 77516561865 Уео _ 
_С/аобие $754МА КТ800 СА-КВУТВО0, 


_ Жесткие диски ОЕ 


"НОО: 80.09 7200.9 АТАТО0 Зеодое. 


А$$ АВМ-ЗИ ЗЕ‚лРогсе4 1008 400 1. 
АЗИ$ боске! 775 5102 Е т 
А1$ АВУОецхе ЗУМА КЗТВООРю 
515, АВМ-Е, Зоске! 939, пРогсе4 
'А$0$ АВМЕЦ 5Е 9939 пРогсе4+5+4 
Сдобуие СА-8945С-МЕ 577519456 
ССАВУТЕ СА-КВМ Рго-5И пРогсе4 ЗИ 
СИСАВУТЕ СА-81945Р-С ЛАМ 
Ерох, ЕР-МЕ4 Уго, оке АМ Г 5201 ‚18. 
КР ео вое 
АЗ Р5О2ММ 9456002 | 541 15 
А5И$ Р52-УМ; тАТХ//Е581066 549 ; 108 


абы 


АЗИЗ Р512 1945РАСНТ®, ЕВ 1066МН#  ‹ 559; 110: 17 
САВУТЕ САМ Рю-5НиЛАМ | 572. `В: 
А$И$ Р5Ф2-УМ ОН 9456 009 ^^ 
АЗ15 АЗМ-$Ц Ргетлт, пРогсе4 и. 
АЗ0$ Р512 Бейх #945Р 002 _ 
АЗ0$ Р5\/О2 1955Х 0082, РС 
Зоске!АМ2: пУ Фа пРогсе5705и ^^ 
29$ М2М-ЗН РЕШЖЕ ММОМА пРоее ^^: 833 г ды 
АЗ, РЗУОР-Е Ртотит;/758106 0 те 
Зоске! 775: ие! 975Х+СНТВ 453 1; 118 | 23.9. 
АЗИ$ Р5М/О2-Е РЕЕМШМ ШОК _ а 
АНВАТЕОМ,АЗоск,ЕМедгоор,ОЕ-т  ^ 


АЗИЗ, АВП, МУ, СЕСАВУТ 


Сы 


Затзипа 40 СВ 7200грт к 
МО 40 СВ 7200грт. р ч и 
Затзипу 4068 7200трт 8МВ ЗАТАИ г 44 15. 
НОО 80 СЬ ЗАМЗИМС 2МЬ т. т 9 11. 
НОр 80,06Ъ НТАСНИНТОАЗ0356 СТ. Г ИТА 


Затзипа 80 СВ 7200грт 


В 


0 80 СВ 7200грт 8МВ сапе 


М/О 320 СВ 5 7200'рт 8МВ ЗАТАЙ 


Нор 250СЬ ЗЕАСАТЕ 8мь_ 


НОО $еадсе 200 СВ 7200 грт 8 Саке 
НОО Зеадае 200 СВ 7200 грт 8 Сосле_ к 


НОО Зеодс!е 400 СВ 7200 грт 8 Сасйе_ 


НОС \/О 200 СВ 7200 трт 8 Собе_ 


\/0250 СВУ 7200грт 16МВ ЗАТАЙ: | 
НОО 160 СЬ ЗЕАСАТЕ 8МЬ ЗАТА — 
\/0 300 СВ $ 7200грт 8МВ ЗАТАИ — 
Зеадае 320 СВ 7200/16МВ ЗАТАИ С: 
320.09 7200 ео! АТА-1 Зеадое с ме 
НОО 80 СЬ РИЛТ$И 2.5" 4200 ВМ } 


НОО 80 СБ РИЛЗ 2.5" 54008м 
НОО:320.09 7200 АТА1 00 Зеадае. тЕМЬ _ : 


М/О 320 СВ О 7200грт 8МВ ЗАТА. 


НОО 200 СЬ ЗАМЗИМС $Р2004С 8МЬ ЗАТА 


Зютвута 400 СВ 7200/8МВ АТИ |. 
О В ыы 
НОО $С91 36.76, 15к грт, 80 8: 


НОО беадае 120 СВ 7200 грт 8 Сабе 
НО беодае 160 СВ 7200 грт 8 Сасве. 


В) Зеада 250 СВ 7200 грт 8 Сасве 


НОО еадае 250 68 7200 рт8 Софе _^ 


НОО беодые 300 СВ 7200 пот 8 м \ Е чех е. 


НОБ беадае 80.0 СВ 7200 рт2 — 
НОО \/О 120 СВ 7200 грт 2 Саске. 


НОР 0 120 68 7200 рт8 Се г 
НОО У/О 120 СВ 7200 грт 8 ЗАТА- [38 } 


а ЕО ТИВ. РСН 


НОР\/ 160 СВ 7200 гр 8 Саске АТА |. 


НОО М/О 250 СВ 7200 грт 8 Сосне 


пмпмом 
} МЗ д: { 


АЗВоСК КВОрогоде-МЕЗ ЛАМ/АТА 29: | М \р80687200рт8МВ сане АТА НОО \/0 250 СВ 7200 рт 8 Сосйе ЗАТА _ 
АЗ Зоске! 939 АВЕ ЗЕ | 249} 4& (12 50159 8068 7200грт ВМВЗАТИ НОО №00 320 СВ 7200 гр 8 Саспе ЗАТА 
АзВоск 775УМ800 “ЛАМ 2 250: 14 @ 8065\072008РМ — г 12 НОМ 80.0 С8 7200 грт 8 Сафе 
ОСАВУТЕ СА-КВИ уЛАМЗААЬК | 250. 4 воде 80.097200 ЗААИ НОВ М/О 80.0 СВ 7200 грт 8 Саспе_ 
ГОХСОММ МЕЗ25ОКВАА-$ пРозез3 |; 285; 50 ‹ 5  беодае 80 СВ 7200трт ВМВ У Ш 9 НОР батзипд 120 СВ 7200 рт 

Азвоск КВМЕАС-ЗАТА? пРогзе 4 |, 270; 53 | 5 — Н008065\0 80018 8МЬ и +04 НОО батипо 120 СВ 7200 грт 8 Сасве. 


НОО Затзипд 120 СВ 7200 грт 8 Саспе_ ее ри ее Оф" 
НОО Затзило 160 687200 тгрт 8 Саске. тм 
НОО Затзупд 160 СВ 7200 грт 8 Сасле_ и ор ие 
НОО Затзипа 200 СВ 7200 гр 8 Софе А ЧАН ЧА. ГЕ К 


Стдовуе $775 1865РЕ А РЕ7756 о, 20; 53,5 806507200 8МЬ одеВ0 о 
Возаг, СеГогсе 6100 М7 ‚Зоске! 754 _ ИВ а» ы А и НОО 40 СЬ ЗАМЗИМС $20411 М Ф.А 
Мот плата Вюозгог К8Т89-А9 боске! 275 зам вый НОО 80 СЬ М 80088 \/2 


Ерох ЕР-ВКОАЯ, 5741251 5 118 0906100087006 р 


УР: 
1 ъьь > 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


АА 


Наименование _ 5 грн р. у.е; 
НОО Затзипа 250 СВ 7200 грт 8 Софе о 92; 8 
НОО Зотвипа 300 68 7200 рт 8 Се 1168 
НОО 5олзыло408 08 7200 т 14,8 
НОО батвипа 80.0 68 7200 т О 5 В 
НОО батвипд 80.0 СВ 7200 рт 255 +8 
НОО Затвипа 80.0 СВ 7200 тр АТА? "ОБЕ ии 
НОО 10068 Затзипа НМТ00.С 54008 — 158; 8 


НОО 40СВ атзипд М405, 5400трт,8 _ 


Нор 4ОСВТозн фа МК4032САХ [5400грт] 
НОО 60СВ Няас®; (4200трт) быв г о 
НОО 60СВ батзипа МРОбОЗН 5400 89. 5. я 
НОО 80СВ Руйзь МНУ2080ААН 


40.0СЪ Зеадое 7200. грт —= да 


`СО- КОМ Опуе ВепО 652А (52-зрее)  _ 
СО-РОМ 52 16 СО-85238 .—в0 
СО-В\! Огме Ве@ СК\/-5232Р 52/3 с: 
СО-В\\ 5 6СЕ-8525 
СО-КУ/+0УО Затзипд. 52/32/52/16 
`СР-\/+0\0 (6 6СС-452188 
ОМО-Е\//+В\У МЕС М0-3550А 
2УО-8\!/+Е\/ МЕС МО-3550А Бак | 
0\0+-8\М/ [С СЗА-НТОА ВВВВ Вю 
0№0+-В\/ (С СЗА-НТОА ВВ 

БУ - -АМ/+ВУ , [С бирегМий г. 
0У0+-8\/ (С СЗА-НТОА $ВВ бег г. 
ОУО+В/В\М [С С3А-41678 _ [1 
УСМ МЕС М0-357А | 
МО+-Е\/ Азуз 0ЕМ--1608Р$ 
0\0-Е\М!/+Е\\ МЕС М0-4570 ОЕМ ОУО-ВАМ 
О\О-Е\//+ВУ/ МЕС МО-4570 ОЕМ РУО-ВАМ. 
ОМС -В\//+В\/ ‚ МЕС, 4570 
0У0+-В\\ МЕС №0-4570А 
БУО+в/ ВУИ МЕС М0-3550 
2\0+-В\/ МЕС МО-3551 1 р 
ОУО-+В/Е\\ дисковод АЗИ$ 0Е\\-1608225 = 
0\У0-Е\//+Е\/ АОРЕМ РИМ/1 6161 Снотееоп #4 
ОМО+В/ЕУМ МЕС М0-4550 
0М0+/-8\М КВ 64-41678 
0\0 -К\//+ЕМ/ , МЕС мег, Руа! [суег. *.. УГ: 
УС -Я#/+М" ‚МЕС, 4551 
0У0+/-\/ МЕС №О-3550А Е 66 
`2У0+-ЕМ (6 С$А-21660 Внешний 
`СО-ВОМ 52х 6 Е ВУ 
`СО-ВОМ 52 1С Е мег 
`СР-\ 6 52*/32х/52х ОЕ _ 


ОУ0-ВОМ (С 16х/52х ЮЕ мег. < В 

СО-Е\/ + ОУО-ВОМ АЗИЗ СВ-5216А Вок 
СО-КМ/ + ОМО-ВОМ (6 52/32х/52*/ 164: 
ОМО+Е\! МЕС МО-4570А, мег РУАЕ 16 
ОМО+Е\ Ропеег 1110 4032*40х +16 Е. 
ОУО+В\ $ОМУ ОМ/ -0\/-С120А, Вок 
ОУО-+Е\! ОМУ \\ -©30А10, Мме 
ОУО+Я\У ОМУ О\ -О30АВ2, Воск _ ыы 


`40- 56 не: ‚Азиз, С от т =, | . к 
ТЕАСМИЗИМИМЕСАСАЛЕ ОМ.ЗОМ\от 
ТОЗНВА/ТЕ ОМ ТЕАС,МИЗИМ!, от _ "- 
'А5$ СО-8\\5232/АБ ОшеТгаск Кеюй 
'А$5 СВ-5216А - СОМВО ео, опт 
`А$15 $ОЕМ/-0804Р ежегпа! Чт, опт. 
А$5 ОР\У-1608Р25 Вега 
_ МуМес! 

40390 _ и 
СОМРЕО УМ ТУ РИМ с 
СОМРРО УМ ТУ ЕМ МЗО0Е. РИ 
40 ЕТ1О0А. 

'АМЕВМЕСА Т\- Типег+ЕМ АуеТУ бо 007 
ТУ СОМРЕО УМ ТУ ЕМ м/ЕМ _ 
ТУ СОМРКО УМ Гог Уоч/З3егео, |158 
`СОМРЕО УМ Т\ Со Риз м/м |. 
"СОМРЕО УМ Аспоп 058 \/ЕМ 15820 г. 
`А\епУио 5050А с ДУМ 
де У Зыфо Моды 50+ 


АУЕКМЕЙЛА ТУ-Типег+ЕМ АуегТУ био : 
СОМРЕО УМ Аспоп Рго (158 м/м г 
СВЕАТМЕ АЦ Ю\2 25 7.1. или 
АМЕРМЕГЛА Т\-Топег+ЕМ АуейУ Зи4ю 3. 
40 АТО0-5.1 Ре 
.16- З26Уатава, ‚Сгеайме СМефа от аа, 
_Видеокарты. 
„Любые АСР, РСН `. 
-Н5 128 МЬ АГ Раеоп 9250 Ту ОМ _ 
`Рогза СЕ ЕХ5500 208 128МВ/12861 ТУ 
128 МВ Рогза СеЕогсе ЕХ5500 
128МВ баррние 9250 АСР 


Н$ 128 МЬАП Родеот РСЕ Х550 ет 
256 МВ Зарр—те 69250 ООЕ АСРВх _ 


128МВ Зорррие 89550 6 Е 
СИСАВУТЕ 89250 128 Ук 26:14 
› АЗИЗ Е6200ТС 256 (64) ТУРЕ 29: М 
128 МВ Заре 550 РЕ 1 20: Я 15 
256 МВ РонегСоюг РС-ЕХб0 2 515 


 ОАВУТЕ ВХ 0ОРРО 256 ООР2 ТУ 52 в. 


С-З АП Вадеоп Х800ВХ 256МЬ 256 — 


РС-Е, СЕЕОВСЕ-РСХ 7600СТ 256МВ 


СЮАВУТЕ 8Х80ОЖ, 512 ОО82 ТУРСЕ 


Рот! о Меч А$И5) СеРоксе 790067 
С-З СеРогсе 780065 256МЬ 256 


256 РомегСоюг Вадеоп 800%. РС! _ 


’Наименование` :е: 
491$ 256 МЬ АСР 6200/02 56% 10 
Ра! Рауюпа АТ! Кадеоп Х550 256 М. _58 18 
256 МВ АЗИЗ ВадеОп ЕАХ550СЕЛЬ и: 
РС-Ё, АТ! Водеоп Х1300 128М 128 бы И 
128 МВ баррьие Х1300 РС-16 7. & 39 
Рай СеГогсе 6600 128МВ/12861 008 68 1 
СБ-30 АТ! Радеол 9600 256МЬ 128 — ров ГИЯ 
256 МВ Рай РСЕЕ СеГогсе 730065 568. в 35 
Н 256 МЬ Вадеоп 9600 Рю — обл М 
А$И$ ВХ55ОСЕ 256 ТУРСе | .14. 


256 МВ Зоррьие Х1300 РС-Ек1 6 и, 
РС-Е, СЕРОВСЕ-РСХ 6600 128МВ 008 4 
СИСАВУТЕ в960ОРВО 256/400 Ту БК ^^ 

РС:-Е, АТ Вадеоп } Х1300 256М 12851 
256 МВ РомегСоог РСЕ-Е Х] ЗООРо_ мы 
256 МВ Гогза РС-Е СеГогсе 6600. 
128 МВ Рай РС!-Е СеГогсе 6600 


Вочаг, СеГогсе 6600, 128 МЫ БОВ 
РО вх. АТ!Х1З00РЕО СЕСИВЕ 256мМ8 
САГАХ\ 128 МЬ Се Еогсе 6600006 :. 
128 МВ А$1/5 РСНЕ ЕАХ700-Х/То 

256 МВ А$1$ РС-Е ЕАХ1ЗООРЕО/ТО 

128 МВ АЗИЗ ЕМЕбООЗНелс/ТО РС 
Ра! Вадеоп х7005 ООЕ2 512МВ/128Ы — 
Рай! Кадеоп 1600Рго ООВЗ 128МВ/1Т28 — 
АСР: пу Ча 6600 256МВ/128/ТУ — 
128 МВ 1ппоУ оп ГХ6600 АСР 
Рай Роуюпа, СеГогсе 6600, 256 МЬ 
Рам Бауюпа, СеГогсе 7300 СТ, 256 = 
РСТ-Е, АТ! Вадеоп Х1З00РКО 256М 128 —— 
256 МВ РоммегСоюг РСЕ ЕХ160ОРго. В 
Рогза СЕФ6ООСТ О0ЕЗ 256М8/12851 — 
СИСАВУТЕ СЕ 6600 128 ТУРСешк | 
256 МВ А$$ ЕМ6600 ТОР бер 
128 МВ Гогза РСЬЕ СеГогсе 66006Т — 


Рогзо 7600$ ООЕ2 256МВ/1288! _ 
Рогзо СЕВ6ООСТ 2082 256МВ/128  _ 
РС!еХ: ПУдю 6600 АЗ$ 256м8/128 5 
СИСАВУТЕ СЕ 6600 256 ООК2 ТУР |. 
256 МВ Рогза РС Е СеГогсе 660067 1 
5-30 АТ! Вадеоп Х1600Рго 256М5 | 
128 МВ СеСубе ЕХ800СТОЗ-СЗРС-Е — 
256МВ СеСиБе Х1600Рго РС-Ех 
С/САВУТЕ ЕХ1600РЕО 256 ООЕ2 ТУ $РИ 
РСЬЕ, АТ Вадеоп Х160ОРЕО 256М 128 | 
РОеХ. Ма 760065 256М8/128\ 
РС-Е, СЕРОВСЕ-РСХ 6600СТ 128МВ 128 
Рот! о Меж(АЗЦ5} СеГогсе 760065 
РСЬЕ, АТ! Х80ОСТО 128МВ 2561 _ 

256 МВ РомегСоюг РС-Е Х8006ТО = 
СИСАВУТЕ СЕ 6600СТ 128 ТУЗРИРСе _ 

128 МВ Заррьие Х1600 Рго РСК 
512МВ АЪаноп РС660062 РС-Е к 
С№Б-З0 АТ! Вадеоп Х800ВХ 256МЬ 256 — 
128МВ АЗИЗ ЕМЕВООСТ/ТО РСЕЕ ‚ 
Ра! Вафеол Х1600ХТ 2083 256МВ/128 
АСР: АИ Х1600РВО ЗАРРНЕЕ АБУ 256М 

Ром! о Ме АЗ} СеГогсе 760065 _ 
128 МВ САИМУ/АЕО РС-Е 6600СТ ТЕ 
С/САВУТЕ РХ800ХЕ 256 МУО РСе 8430 — 5 
256 МВ АЗИ$ ЕМ760065/20Т__ 
АСР: пУа 6600СТИММОМЗОМ 128МВ 
256 МВ баррйие Х1600 ХТ РС Ех. д 
ЗРАВКИЕ, СеГогсе 6600 СТ, 128 М6 


ССАВУТЕ СЕ 6600Т 128 ТУ 5РИРСе | 


РС-Е, СЕЕОКСЕ-РСХ 6600СТ 256 МВ 
256 МВ АЗИ$ ЕМ660ОСТ/ТО РС-ЁХ 
256МВ Рай Х1600ХТ ООЕЗ РС-Ех16 
АЗИЗ, СеРогсе 7600 С5, 256 М6 ООВ 
256 МВ беСие РС-Е Х850Рю 
256МВ Зарриие Х800СТО 25661 РС! 
128 МВ ппо\Мыоп Е№6800 РС-Ех16 — 
Роу о Мем(АЗУ$}. СеГогсе 680065. 4 
СуБ-З0 АТ Кадеоп Х1600Рго 512М5 
РС-Е, СЕРОКСЕ-РСХ 7600СТ 256мМВ _ 
256МВ АЗИ$ РС-Е ЕАХТ6ООХТН/ТУО 
Рогза СЕ7600СТ 2ОЕЗ 256МВ/128Ви 
256 МВ НЮ (сеС Вадеоп Х1600т т. 
Рой о Ме АЗИЗ) беРогсе 760067 ‹. 
Рот! о Ме (АЗИ5) СеГогсе 680065 


СИСАВУТЕ СЕ 7600СТ 256 ТУ ЗРИРСе 
256 МВ АЗИ$ ЕМ7600СТ/207 
СуБ-30 СеРогсе 76006Т 256МЬ 12851 
РО-Е, СЕРОВСЕРСХ 76006Т 256М8_ 


РС-Е, АТ Радеоп Х1800СТО 256М_ 
СИСАВУТЕ ВХ1600ХТ 256 ММО $РИ 
РСН-Е, АТ! Вадеоп Х1800СТО 256М. и 


РС-Е, СЕРОКСЕ-РСХ 79006Т 256МВ 
РСеХ. АП Х1900ХТ ЗАРРНЕЕ 512мМ8 
РСеХ: МФ 7900СТХ САММАКО 512м 
ЗАРРНЕЕ Х1900ХТ 512М УТ2О т 
Ролг! о Меч (АЗИ5) СеГогсе 795062. 

256 Ромегсоог Х700 РКО ТУ+БУГ 


- Наименование: 
256 деоп Хх 800 Х/,баррйие 
256 баррние Радеоп Х550 12861 _ | 
256 Заррйте КХ800 СТО ТУ+0\! СО0КЗ а 
256 Зарриие Х1300 2ОЕ2+Т\+0\! 1286 
256 баррНие Х1300РКО О082+ТУ+0\ 
256 Заррйте Х1600ХТ ООКЗ+ТУ+0М 
256 баррйие Х1800ХТ 0083+М\О+ А 
256 Заррьие ХВ00СТО2 ТУ+0М 25661 _ 
‚256 баррАте Х850ХТ ТУ+О\! 25661 
512 Н$ Х1800 СгоззАге ЕФоп в. 
128 45$ Ехнете ЕМ6600ЗИепсег/ТО 

128 А515 СеГогсе ЕМЬбООСТ, РС-Е 

128 Ахе СеГогсе 5900 БОЕ 

128 Рауюпа СеГогсе 6600\+ ООК- 3 

128 САИММ/АЕО РомегРас«! ЦНга/1660 
128 Саоху СеГогсе ЕХ6600 СТ ООВЗ 

128 СудоБуе СУ-МХ65 128В - РИЕх16 

128 [ппо\М5юп |-РХ СеГогсеб800ХТ 

128 брае СеГогсе РС6600СТ\ООКЗ 

256 А55 Ехиете ЕМ66001епсег/ТО 

256 АЗИЗ СеРогсе ЕМббо0СТ/ТО, РС!-Е 
256 АЗИЗ СеГогсе Е№7600С65/51ей 
256 А$0$ СеГогсе ЕМ7900СТ/2ОНТ- -2566 | 
СеГогсе АМ от 32-25600 м. 
4-128МВ:МЯ, АП, Азиз, СеРогсе о от 

ЕАХ850 ХТ/2ОНТУ 256М, оп 
Мониторы 
1 7" Затзупа ЗЕ 
17" Затзипа 794 МВ 
17" Затзипд 795 ОЕ _ 
17" ЗАМЗУМС 79З0Е — 
17" батзийа 796 МВ 
17" [С Нанол Ег Т7ЗОВН — 
17" ЗАМЗИМС 7950 
17" ЕС Ноноп Ез Т7ЗОРН 
17" ЗАМЗУМС 795МВ+_ 
19" [С 27208 _ м 
19" ' батзипа 997мВ 
17" ТЕТ АСЕТ 171650 


17" ВепО ЕР71С+ мег ТЕТТСО'03 тт Ме 


17" (С ТЕТ1750$0 1280%1024@75Н2 $ 10 
17 "Затзипа 710М ТЕТ 12м о 1033 
17 "1С 1715$ ТЕТ 7 ь, ‚ 1051 
17" ЗАМЗИМС ТЕТ 710М мг р 1052 
17" батзуйа 710М ТЕТ З\№ег в _ 941 №86 < 


17ТЕТ, ВЕИМЕА 101711 
[С017" Мембойе УА702 к 
17" 6 ТЕГИ 7173 


17" ЗАМЗИМС ТЕТ 710М ме ый и 


17" ЗАМЗИМС ТЕТ 740 мег 148 | 
17° ВелО ЕР71СХ /мег ТЕТ ТСО 03 1153 
17" Веб [Р726+0 УИМег ТЕТ ТСО’ 03. 1153 
ЕЯ Заотзипод 740М ТЕТ ег 1153 
17 "Затзуйа 740М ТЕТ 8 мс 1166 
17" ВепС) ЕР7ЗС $№ег ТЕТ ТСО'03 1179 
ЕЕ 175050) 8мс. ТЕТ Воск 1183 
ЖК МЕСУО [-417 4 п" 1210 
м батзипд 740М ТЕТ Воск Рмо! 21 


17" ЗАМ$УМС ТЕТ 740М мег 

17" ЕС ТЕГИ 75150 Моск 

19" [С ТЕТ 119175 1280х1024@75Н2 
19" ЗАМЗИМС ТЕТ 9204 1280*1024_ 
батзипд 19" ЗупсМачег 920М ТЕТ _ 
19" [С ТТИ 9525 300 с9/т2 

(СО19" РНШР5$ 19056ЕС 

19" Затзийд Я920М ТЕТ _ 

19"ТЕТ, ВЕНМЕА 101902 

19" ЗАМЗИМС ТЕТ 940М 1280*1024_ р 
17" ЗАМ$ИМС ТЕТ 740ВЕ 1280*1024@85 + 1346 
17 "Затзипа 74ОВЕ ТЕТ 2 мс 

19° 1С 195050 8мс ТЕТ Воск ры 
1% батзипо 740ВЕ ТЕТ ЯМег 2 мс _ 
19" Затзипа 940М ТЕТ 

19 "Затзипа 940М ТЕТ Вмс. эт. 
[С019" УемЗотс МА1912/ о 
19" ЗАМЗИМС ТЕТ 913 

ЖК МЕОУО |-419 _ ыы 
4 батзипд 7З1ВЕ Воск ОМ 4 м | би 
17" С ТЕТ 732Р-ЗЕ $мег 4тс_ 4 
17 батзипа 7ВОВЕТЕТ 4 мс 


19" ВепО ЕРЯТСХ мег ТЕТ ТСО`03 1534 
19" ЗАМЗИМС ТЕТ 940№ 1560 
Затзипа 19" ЗупсМазег ЯЗОВЕ ТЕТ ‚ 1654 
19" Затвипд ЯЗОВЕ ТЕТ 5\\ег 4 мс 1709 
19" бЗатзипа 94ОВЕ ТЕТ Эйуег 2 мс. пы. _ 1709 
О ТОО 1709 
19° [С 1970НЕ 2ыс ТЕТ Вюск _ 1734 
19" ВепС ЕРУЗСХ $ймег ТЕТ _ 1742 
19" ЗАМЗИМС ТЕТ 9308 1872 
17" Затзута 70РТ 1913 
17" ТЕГ МЕС Мунбупс 706Х2,8в | 1956 
20"ТЕТ, ЗАМЗИМС 2058\/ ыы 1976 
.19* ТЕТ ХЕКОХ ХА7- 19 8 тз,МУА 1981 
19" батзипд 9бОВЕ ТЕТ Мег 4 мс №. 2101 
19" ТЕТ МЕС Миунбупс 1970МХр, 20 2235 
батзупо 19" ЗупсМазег 7ОР ТЕТ — 2357 
19" Затзипа 970Р ТЕТ — " т 
19" ТЕТ МЕС 1970МХ ‚ $-Р$, 18 тз 2515 
19" ТЕТ МЕС Миибупс 90СХ2 , 4тз 2870 
20", ТЕТ МЕС Муиупс (СР 20\УСХ2 4008 


#34/413 21 августа-28 августа 2006 


‚239 


232 


242. 
249. 
256 
} [о я г 
_ 260 
258 
263 
265 
265 
265 
270 
272 
273 
270 
275 
281 
297 5 | 
302 7 | 
14 
325 12 
335 5 
335 5 
335 5 
340 5 
343 17 
14 
375 5 
385 т 
389 11 
390 | 
412 5 
440 1 
463 12 
470 5 
495 | 
565+ 1 
789 п 


Цены 


Наименование грн .е код Наименование грн. к 
17" ОМУ Н$74Р5 ег 456 8 С\С,Гухе!, Молот. оч от. | р ее НАИНИЖЧ НН м 
17" бопу $0М-Н$750$ 25 8  Корпуа — о о р, | 2 ® 
17" бопу $ОМ-57508 12/300/450:1 /ОМ! 285 В  БЖСОРЕСЕМ 300 75 14 , 
17" Зопу $0М-5750$ 12/300/450:1/0М 333 < 8  6БЖ4у300м 105 14 КОМИП"ЮТЕРИ Г 
19" Зопу $ОМ-Н$9505 8/250/700:1/0М 380 8 БЖ40350м 125 4 КОМПЛЕКТУЮЧ ПУЛЬСАР 
17" батзипа 79ЗВЕ 0.20 тт 125 8 БЖ 41 420\/ 155 14 ут 
17" Затзипа 7УЗОЕ З/№ег 0.22 тт 125 8 [одс Сопсер! Веп2, М215Ц/-В\/ 195 14 но БУКИ 
№ батзипд 79507 0.20 тт 139 8 [од Сопсер! ВМУУ, М210-5\/, Васк 195 14 МОБЛ ь Н | 
17" Зотвипа 79501 0.20 тт 141 8 — СОБЕСЕМ АТХ-6049-С9 300\/ 195 14 
17" Затзипа 795+ 0.20 тт 144 ‹ 8 — АХ 350\, Сменес СРЗ-З50ЕВ-101А 199 ; 39 ; 18 
17” Затзипа 796 0.20 тт 144 8 [од1с Сопсер! Веп?, М215Ц/-5С ‚Вск 202 14 
17" Затзипа 797 0.20 тт 151 8 — АОРЕМ МОРЕ КРС 233 14 
17" Затноп 78Е 0.28 тт 107 8 БЖ АОРЕМ 300, Хромег 244 14 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 710М (МЛ7АЗК$] 218 ‚ 13 АХ 400, Снейес СР5-400АА-101А 250 49 ; 18 
17"ТЕТ, ЗАМЗИУМС 730ВЕ (151 7ВЮК$У) 268 ‚ 13  АОРЕМ ОЕБОС+ЕАМ 299 14 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 740ВЕ (1$17НАОКЗН) 289 . 13 — АГХ450\,, Сменес СРЗ-450АА-1ОТА зи 61 18 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 740М (($17НААК$] 234 13 Тпегтайаке УВ60005М№5 5мипа мег 427 84 1 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 740М (1917НААТВ] 247 :; 13  Тлегпойоке УВТ000ВМ$ боргопо + 467 ИЯ 11 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 740М (1517НААТ) 248 ; 13  Тлептоноке УВ6000$\$ $\пд + 478 и а 
17"ТЕТ, ЗАМЗИУМС 740Т (1317НАТТ$ С) 289 ‹ 13  Тлегпойоке УАЗОООВМА МАЗО00$МА 66: ЗП 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 7508 (1517С1ВО5С) 278 ; 13  Тпегтойаке УАЗОООВУМА Тзипатё-_ 7324 144; 11 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 760ВЕ (1517Н.ООНУ 294 ; 13  ТРегтайоке УАТОООВУУА Гаптою+ 808 ; 159: 1 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 770Р ($17УОРХНС} 362 ‹ 13  Тлеппайаке УА7О0ОЗ\УУА Знагк+подарок 813 ; 160: п 
19"ТЕТ, ЗАМЗУМС 91 ЗУ (С©$19Е555} 258 13 ТрегтайаКе Аптог а одорок 838 1: 1 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 9ЗОВЕ (1519 ЮЖК$У] 32 ‹ 13 Прочее Пе 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 940ВЕ (15 19НАБКЗЕ) 380 ‹ 13 — АЗИЗ УМЕ-А РОГ сага ма опт. 25 ,; 16 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 940 (ЗТ9НААК$В] 295: 13 
Т9-ТЕТ, ЗАМЗИМС 940Т1519НАП ЗС] 376 ‚13 Ь. КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 4 ОЛЕГ 
19"ТЕТ, ЗАМЗУМС 9508 (1519 1В@5С) 345 . 13 Матричные принтеры _ ‚ 
1"ТЕТ, ЗАМЗИМС 960ВЕ ((519Н/ООНУ 397 ; 13  ЕР50МХ300+ м. Кв, Чоколовский 6-0, 33 
Т9"ТЕТ, ЗАМЗУМС 970Р519УОРХН) . 455 ‹ 13 Струйные принтеры _ (А) 587.60-01, 590.11-24 
[С017" [С 1710А-В (ТУ ипег +] 360 ; 13 — Сопоп РХМА{Р1200 ь 
(С017" (С 1717$-5М | 207 13 — Сопоп РХМА 1600 | 
[СО17” [С 17175-ВМ 207 13 Сопоп струйный РХМАР1600 275 54 12 
[С017" [С 17208 247 ; 13  НРОеЮе! 3920 м ых 281; 14 
[С017" [С 1720РЕ 265 ‹ 13 НРО/3940,А4, 0582.0 08 2 1-52 6 9 
[С017" 16 17305$@Т 215 ‚ 13  СопопХМАР1000. Жо. 2". 
1017" (С 1732Р-$Е 258 . 13  НРОезЮе 3940 333 14 
[С017" [С 1732$-ВЕ 220 ‹ 13  САМОМР-1500 335 65 9 
(С17" (С 17325-5Е 220 13  НРО/ 5443, А4, 158 2.0 За 66 5 
(С017" (© 1740А-В7 424 ‚ 13  САМОМРХМА!Р1500_ 338 14 
[<017" [С 17408@ 257 ‚ 13  САМОМРХМАРР1600 343 14 
[С017" [6 1740РО 277 ; 13  Ерзоп С67 Рною ЕНоп 347: 68:5 
.‚ [©2176 175080-ВМ 224 ‚ 13  Ерзоп струйный муз Рною 67 = 366 72 1.08 
1017" 1 1750$0-5М 214 ; 13 — ЕРЗОМ 9 уз СВ7РЕ | | Ч 14 
[СР17" [6 17500-5М 216 ; 13 — Ерзоп С87 Рною ЕФоп ы 423} 2 23. 6 
[С017" 16 175150-ВМ 224 ; 13 — МФУ Сопоп РИМА МР150 459 3.90 5 м Кив 
[С017" [6 175150-5М 224 ‚ 13 — ЕРЗОМ 9уз СВТРЕ 520 ‚14 вух ВБ а 8 
[СО17" [С 17800 300 ; 13  МФУНР 1410 520 ;_ 102.5 маг. "Каприз" 
[С019" ЕС 19175-5М 266 ‚ 13 — МФУЕрзоп 9миз СХ4100 336 ; 105; 5 тел: 455-90-71 
[СВ19" (С 1932Р-$Е 349 18 МФУ Сопоп РХМА МР1 70 556 109 5 е-тай: рс-вага@ юеуиа 
| СО19" [С 1932$-ВЕ ‚ 295 13 МФУНР 1513 556 ; 109; 5 бивлм,ре-Нагц вотьиа 
| [С019" [С 19325-52 ‚ 295 ; 13  9атзупд 5РР-2020® 587; 115: 
[СО19" 16 1940А-В7 ‚ 530 ; 13  МФУЕрзол бу СХ4700 60; м ; 5 
[С019" ЕС 19408@ 323 ; 13  Ерзоп муз Рною 8240 57601440 643 ; 126: 5 
019" {С 1950$-ВМ 279 ; 13 — (Сопоп РХМА 5200 653 ; 128; 5 ноут ©Уук м 
[©О19" 16 19505-54 279 ‚ 13  Ерзоп муз Рною 8220 9 Ш, № цифрова техника | 
[СО19" [6 195050-СМ 273 ‚ 13 — ЕРЗОМ $муз Рпою В220 733 о № К 0 М п’ Ю т Е Р И | 
[С019" [С 1950Н-СМ 316 ; 13  ЕРЗОМ муз Рною 300 946 14 
17° ТЕТ, АСЕВ АП 7165 205 ‚ 13  Ерзоп из Рною 8320 | 1051; 206; 5 Мойльн! телефони, КПК. цифров; фо ре 
17° ТЕТ, АСЕВ АН 72245. _ +: 272; 13  А4 Сапоп РХМА1Р1500 68 19 
17" ТЕТ, АСЕВ АЛ 75ТА. 280 ‚ 13 — А4Сопоп МХМА Р1600 60 : 19 
17° ТЕТ, АСЕВ А 751 С$ 310 : 13 — А4 Сопоп РИМА 2200 8; 19 
17" ТЕТ, АСЕВ АН 751В ‚ 304 ; 13 — АА Сапоп РАМА 24200 120 ; 19 
19" ТЕТ, АСЕВ АП 9165 265 ‹ 13 — А4 Сопоп РХМА 66000. 190,19 599 64 59 Най т щни, вл 
19" ТЕТ, АСЕВ АГ 91 6% 261 ; 13 — А4 Сопоп РХМА 262100 108 ; 19 ео араВЫ 
19* ТЕТ, АСЕВ АПЯТВАЗ 272 | 13 15см НР Римозтан 325 125; 19 247 93 24 в”. К = никова, 1 т 
19" ТЕТ, АСЕВ Е-19 Еегаи | 539 ; 13 — АДНРОезке! 3940 6 ; №9 
20" ТЕТ, АСЕВ Е-20 Еетай 747 ; 13  АДНР Оезк)е! 5443 | 70:19 
24" ТЕТ, АСЕВ А1241 65 952 ; 13  А4НР Оезке! 5943 16 19 
* 17" ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Н$7508В 289 ; 13  А4НР Оезе! 6623 160; 19 
17" ТЕТ, ЗОМУ $0М-Н$7505 289 ; 13 — АДНР Роюзтан 8053 163 : 19 
17° ТЕТ, ОМУ $ОМ-Н$755 Э|\ег_ й 1 13 А4 НР Рвоюзтан 8253 815 19 
17" ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Н$758 272 ; 13  АДНР Рроюзтал 8453 й%” 20:19 
17" ТЕТ, ОМУ $ОМ-Н$75Р5 __ 1 350 ; 13 АА Ерзоп Эууз Рною 6220 140 ; 19 
т 17" ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Н$75РВ ‚ 350: ] 5 А4 Ерзоп уз Рною Е240 137 19 
17" ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-НХУВ Воск 378 ; 13 Ад Ерзоп Муз Рроюю 8300 182 : 19 
17" ТЕТ, ЗОМУ ЗОМ-НХ755 $/мег 378 ; 13 Ад Ерзоп Зиз С87 19 
17" ТЕТ, ЗОМУ $2М-$7508 312 ; 13 — САМОМ, НР, ЕРЗОМ, (ЕХМАКК от 13 
17” ТЕТ, ЗОМУ 50М-57505$ 312 13 Лазерные принтеры _ о о _ — 
17" ТЕТ, ЗОМУ $0М-$75А$ 249 | 13  ХЕРОХРНАЗЕВЗ117 А4, 16стр/мин 508 1001 
17" ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-575АВ $ 249 1 13  ботзупд МЕ1615 541 ОЕ 
19" ТЕТ, ЗОМУ 5ОМ-Н$95В 358 13  Затвиупд лазерный М!-1 615 545 107 12 
19" ТЕТ, ОМУ $0М-Н$950$ 369 ‚13  ЗАМЗИМС МИ615Р 614 14 
19* ТЕТ, ЗОМУ $0М-Н$95$ 362 ; 13  Сопоп1ВР-2900 в. 9 
19" ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-595АВВ 353 ; 13  САМОМ1ВР-2900 633; 13:9 
19- ТЕТ, ЗОМУ $0М-595085 360 ; 13 НРИ108 } ‚648; 17; 5 
14-22, ЗОМУ ЗАМЗУМСАС от 20; 13  Сопоп лазерный (ВР- 2900 | М м: № 
Все виды ТЕТ инАЯр 15" -24” от | се 90 13 — САМОМ 1ВР-2900 | 702. ‚14 
Модемы — и Н№еменРаскогд лазерный И 1020 2; р 
АСОКР моет 9м. 56РМ 62 72 7 НР |! 1020 714 140 5 
Асогр 56К, (шсеп# 1648С 66 13 | 
в м а 68 ы ы. Е г +4 = ы т и технчне обслуговування 
| г копр1в, Факов, принтер!в _ . 
56% О-Ник 2у-562М 205 14  Сопоп (ВР-3200 ‚ №7: 1% 55 ь 
56 7УХЕЕМЕО 466 4 НР|азее! 1022 1066 14 Усканесм ` № = заправка катражив 
56 КАСогр М565СО ем.У.92 | 31 8 — НРИТО22М сетевой 1494 ; 293 5 в о. № м канцеаяры. патр ь 
56 КАСогр М565СМ еж. Огез! УКг. 38 8 Ерзоп Аси[азег С1100 $ 1622 318 5 ^7 а ты. 
Гухе! ()-336 Е рз 172 8  НР|юзе4е! 1320 < 1664 рз 44 
33.6 КС 2814В(+ и. 90 8 — НРО2600М сою __+ 1928 ; 378 ; 5 
33.6 К Хоних м. 31 8 — АА НР |авеге! 1018 137 ‹ 19 
56 К АСогр М56РМЕ Шшсеп! 1. 12 8 А4 НР [азеге! 1020 146 19 


ОЙ КОМПЬЮТЕР 


Цены 


Наименование грн. | у.е. | код Наименование 


А4 НР Газег]е! 1022п ТЖ. МРЗ МРО ВООМ ЕС100 512М8 Воск _ 


А4 НР 1азете! 1160 О. МТ. МРЗ АРАСЕВ АЗ820 1СЬ 


А4 НР Позер! 1320 к Потом ГА МРЗ МРЮ Р500 512МВ Ве-Воск 


дон ПП о ША. дб. > № мены 
Хегох Ррозег 3122 та р 25—19 МРЗ^ МРЮ ВАбТ ‘400 СВ ы мег 


| Лк МРЗ МРЮ ОМЕГС200 256МВ мег _ 
Хегох РНазег 3420 ре + 427: 1. 
А4 Сопоп [ВР-2900_ | В МРЗМРЮ ВООМ СТО 168 Вох 
а С АЗ МЕЗМРЮ ОМЕ КОЗООЯЬ МВ — 


А4 Сапоп 8Р-3300 у 2 аой 108.1 МРЗ МРЮ 1500 ОогКТйат 168 г ь -« 


МРЗ МРЮ Н0300 мег 20СВ 


МРЗ.МРА МРЮ НТО 2068 В 


Код | Название фирмы 


1% 1_| ©800к 8 
ан 2 | Ро 044-4677 1 
ео 5 
ыы 4 | АъфоКоунтер ТОВ №». 
$ _| Еаротрейд(044-4867483, 486517 9 

| | | 6 | Квазар-Микро Техно [044-2399989 эк. 
о т ни ЧО И пении —® 
А ОНИ 4 ож С 
те ° || Котен[44-5645632,5071682 
01 КТрей(044-2529227 :_9 
И | Лойко (44-5085752, 5084249 9 


12| НКТ 044-5996469, 2479324 авы 
13 Пульсор [044-4517046, 4516654, 3311727] 49 


Мозек Веогром 1200 СУ Ру8 Мы 
Мозек $сапЕхргез 1248 0В__ 

Месгоек бсапМакег 3880 _ 
Мизек 1248 ИВ и АСМ 
Мустотек $сопМакег 3880 Ру. се. ВЕ 
МСВОТЕК 3830_ рт 
Мозек многоцветный Весг Ром 2448 и км 
Мозек Веаграм 2448 СУ Ро. 
Мизек Веаграм 2448ТА в А. 
"МОЗТЕК ВЕФК РАМ 2448 СИРО _ 
МозеК 2400 СУ Р\з Ве@гро» | 
Мозек 2448 С5 Рз Ве@тром 
Мизек 2448 СИ Рго Ве@ром м а 
САМОМ Сапосап ИОе20 у 


7 и ен 9х и ЗВ“ 
я МФУ Сопоп |озегВазе МЕЗ1 10 
м у Солоп, рае, м 730 


"Обе" он телефоны, от. 


Моюгою С115 СУБ! т 29 ер" 


Ко 11 к. 559 
Ерзоп Рецесвол 1270 _ 3%. 25 м м Е. в т р. 2? х 
НР Зсап.)е 2400С отогоа я . 


< ПРИМИ И КИР ———————щ—— 14 | СИТ044-5654277 565396] 49 
НР бол де! 2400, 1200 ру 038 | ПА М а м сы о Пр» Иь.. ЗОО. _М_ 1 9104458542775] 1 9 | 
Сопоп Сапобсоп НЕБО _ Е т 15 Е ‚520 м 


Ре ЗАМИМО ЗбНАЮОА | 5% <... 37 


Мизек 2448 ТА Рго о Ве@гром &-— а 489 м. Мотогса С650 Вме_ №. ‚ 582 ‚ 14 


4 м 
НР Зсоп де! 3800, 2400 х 4800,08 | 40. 9% : 5 и а И 16 | Текнопарк [044-5941515 ъ1 
ЕРЗОМ Ренеспол 2480 Рю | 59| 114 Моко 6060 Веб _ О и ]7 971124 49 
НР сол}е! 3770 о дым ботвита 620. МЕТА ры 


7 


= 
А 
“г 


Укркомплект —- -587606 


Ерзоп Ренестоп а Рвото "о ЗАЕ тит % ЗАМУУМС 5Сн- ХЕЗОЗММАЗЕК | к. С 7 02 | Е 1 м 
\Фрбаребойно 228) _ моток [4 о я 
ИБП 400 РСМ АСК РО 4 батвипо Х640 702; 138 112 


ВМА Водо, 89 | од Е 5 ме НОВ | Юж т НХ ‚9 


ДБЖ 625 РСМ $МАЕТ т ТЯ ЗАМЗИМС $СН-ЕЗЗОтЕВМ 840 ШУ 


поднимали п оеоиеосиоьоллодее вле веера ела 


ИР АРС Вов о: 16168 Мотюгою ВОКЕВ Е1 4; 100 
ЦРУ АРС Воск С5 500 МА. з _-_ ммм м № Мова 5140; Стееп те, | 1040 
ИРЗ АРС Воск С$ 500-85 УА_ в Е ГЕ 88 Молого1о$ УВ И | [ РЕ. 1043 
РЗ АРС Васк Е5 525 А бопу ЕНСз50п [о Пк РС а 
ОРЗ АВС Вос в$ 1500 а оо т фе А--Ь: 

Мова ыт > . м г т | 45 мА = 


ти Во к т — 


Комп” отера вочаткового рдич 

Сева 2 Е ЗБЫВАЩЕВАЖСА пе Бол МО-ВИЗоивИ А/ЕСОЛАТХ 1189 Грн 

Зоске! 75 Завотя 250+ 5БМЗАЖОСВУЗУСА да Боаг/ОМО-НубошавИ зА/РОБУАТХ 1227 гри 
Коми’ ютера дле хомфортяо? роботи та мдпочинку 

(дела 2 ВРУ ИВ0ОЗ 208 Вафесяхо5 0 СО-НИЕОМОГЬДЕОАТХ 1908 гря 
Реяеще М 506 2.39: 5РРЗОМВУАОВУСЬБЫВ Яадеопх1300/С0-ННЗОМО!ЗАЕОСУАТХ 2168 гри 


ТСА-1 200 600 Вт. ти. В Г. 9 "Моно 930} р к. и. ы [1 342 в ю№каы 280+ писем СВ 25БМВ Вадеоиз6ооХТ/СО-ЯЕВУСУЗА РОБЕАТХ 2298 грн 
#. „Аа м". м Профестии робочг станий 


оо 70 4 
С | Моко 6630 ыы 
ОнтрьзгЕ-15 [405145 а ды 1857. =. бот 050 г 1425. 
САМОМ Ромегбно АТО бу 110, М Зотвил Е530 ры 145] | 
Сапоп Рочмегро! А410 мег _ Е к 1 ЗАМУИМС $СН- Е5ЗОВА ыы ВХ ‚1466; 1 № 
О/утриз ЕЕ-130 (42515092) 1789: 155110 Зотзипо Е730 вы 1517 ; 298 У 
Оутриз РЕ-120 (4214099) | 51 м батвото 760 5, 39, 
САМОМ РоммегНо! А430 Сгеу 4 Мр, 4 Е Е вх бопу Ейсззоп К750Е ЕТ 310 12 
$Ому Субегбло! А м. % ботзипд 0600 | ‚ 1843 362 12 
ЗОМУ СурегНо! 0$С- \5 мег - ты 9. ТУ 5 Мологоа УЗх | ыА ть 190% 5, в 
Сапоп Ромегно! А530 р м а Мо 1. 235 _ 7 2 ботвито 0820 | в о 1909 ` 375 — 12 
САМОМ Ромегно! А6ТО__ По >... ыы к око 3250 _ ру А пан г 398 ий 
Солой Ромой ВО ПИ | и рут РТ 9 ‚> Ая 
Зопу Субег-5Во! 05С- \/50 О рег. > : око, 6881 те 5 `. Ве жН | и мы > 
5ОМУ Субегбво! 05С- №7 мег. ЛВ. - А. 9 в р =. в ние анфч- О А: 
Соапоп Ромегбро! 620) МАиририричи 1736 434 12. 5. | Е г % 
О/утриз р[т:] 800 бок ве 2 1797 1 353 112 АРМЕН 
Сопоп Ромег Ро! А700 ое! 1843 о №: 12 


(САМОМ Ромег5Во! А620 Эйуег 7 Мр, 4. 1880. 1: 365; 9 1 РАМАЗОМС КХ-1523500АВ 2 60 14 
от. а а 14 РАМАЗОМС КХ. Т9236280М/ ‚ 166 14 


САМОМ ГлдпаИХИ$ 750 9мг Г 208, М в и т. 
14 ОЕСТ Ропозотс КХ-ТСО 566 0А ‚ 393 77 и 


Авиа 5 ЗО ирызе4 И О28ЫЬ/ ЗОВУ З6МВ РХБВООСТАОМО+ -ВАИЕОЩУЗА ЛАТХ 2910 гри 
Рыол` М 630 3 ЗАРИ ОАМЫЗОВУЗ5В МВ Х16ООРгоЛОМО + АРСО /ЗИЧАТХ 3487 гря 


| свротрейд оРатние 


КОМП”ЮТЕРИ ТА КОМПЛЕКТУЮЧ кредит" 


хреди! нодлеться идгочдиным устамовамя 


| м.Кив вул. Воровського З1г, 486-74-83, 486-59-17 


НОУТБУКИ КПК. ПРИНТЕРИ СКАНЕРИ | 
| 1ф 451-84-30 (багатоканальний} 


| 8: Лии, вито-габе. беч.оа, мсог@ешго-таде. бе. иа 


ЗОМУ СубегбвогО5Сл9 Вок 217. 


ии. 2 -. . `` 
Сопоп РомегНо! 52 ПАН МГ _ 2245 | ‚ 441 112 ОЕСТ Ропазопе КХ-ТСО 207+трубка. ‚ 408 80 
Сопол №0 60 ИЕ И 8 ЕСТ Рапазотс КХ-ТСО 2250А5 — 2 8% 9 * 


"Сопоп Ромег9ро! А410 Эмег__ ем. Ропозотс КХТ236 1 ВИ ИС 


> 
‚ <> 


” с 
А с «1 8. моста" 

Сапоп РомегЗво! Аб20 "и. Ио. Рапазоткс КХ-123628 0. Зе ешргол 2800+/512МЬЖОСЬ | © и она 
Вне о УТ т 9:8. Ропазопк КХ- 12363 1” а : а очка" 7 ба р\Ур-В нА Х 350 
Коса КО-4107 емо _ ‚Ра РА. 4 `4\ 1.90518. `Ропазопс КХТ2365\/ Км 
Мкоп СооРх 3100 ИТ ИА Ропазопк КХ-12368 2 от! Е 
"Мол Со 1 И г. аа ей Ропазотс КХТСТ00_ И мо . 
Оутриз 5-1 РИ * и о Чьст } м’ , 1. АСС Е Ола 
Офису РЕ-120 ^^ и Е Ве. ©. ь. у 7 ` ва д оечевсивиньсй 
Оутриз ЕЕ- 130. И и а :- Ремонт, Сборка, Обслуживание пк. ЗЕ ‚ 18 ФАлиблська л. П. Любченка 15, х 304 
Оуторуя ВЕРА", ГСК № Полы Ремонт, обслуживание копиров, ов ‚ 40 ‚ 19 Крезит ПЕ еир_5{(084)523-57-8 Б2 
О\триз ЭР. 320 к Ио А а у 252. тетя 8 . о ПК, #1 РР я п РАН т*2.8(1044)592-00- — 332-02-30 
урА РЕК В анис ИРНАНЕЧЕ.; ТУ За эй 


а пении ое ется - ”_ аиинс: Зопровко картриджей всех ТИПОВ от 


РепокО Орно. ы рЕра оное кортришхей о = | ще : > 


512 МЬ, САМОМ СМ-МРААЕ; 1982.0; М |245 |. 
ИВ 512МВТиопзсеа 620 М+М 1 25, 9415 


Р'МР ЗВ НозН Оиме/ МРЗ/ Кес/! 1. 1 аб 5. 904. \, ЕР 
МРЗ АРАСЕВ А\220 512МЬ $5 10 г 


МРЗВийдод ВЕЗ0 256МВ Вок Зи 4 
1024 `МВТгопзсепа т зопю 610 МРЗ залил 337 Рам 66 | м 1 
512 МЫ, ТОУ $М-15-512; 5820; М г 39, 89 118 
512 МЬ, ПОУРН-21-512; 582.0; М 1 43 1 118 
1 бЬ, ТОУ ЕЁ15-1024; 09820; г 444 | 8 ; 18 
МРЗ МРЮ 2500 256 МВ Ве _ р 14 
`МРЗ АРАСЕВ АВЗ20 1СЬ. 14 


#34/413 21 августа-28 августа 2006 


ПОтужнСтЬ, 


що тоб1 потр/бна, 


Технология, 


варта дов!ри 


Зроби крок 


до вдосконалення роботи сво! ТНИКиВ. 


Зупини св!Й виб!р на ПК 
що вт!люе потенцтал двоядерн 


11е1Репиит® О 


пе!” Репнит“ О 820 
5126 00682 гат (3ца!) 


пе пе! СМА950 128 ть 
8096 ЗАТА И 7200 НОО 
8 спаппе!] НО Ауцаю 


31 75 грн* 0\0/С0-В\/ Сотьро дпуе 
Сцаби ТАМ, Рие\Миге 
ТУСгОАТХ 300% сазе 


Продукцю сертифковано у систем! УкрСЕПРО. Виробництво в!дпов] 
* Акщина щна. Юльксть продукци, що приймае участь в акцй обмежена. 
Монитор зображено для наочност!. До вказано! щни входить виключно ее) 


Репнит’О 


ТесппоРагК — иммесйпорагк.ца т$ве 


пе! Сор або пвддлень у США та зах к 


уяви безлч можливостей у маленькому корпус! 


Тепер вльного месця на стол! та вльних електричних розеток стане бльше - кабел! 
та дроти не заважатимуть, а вс! документи друкуватимуться швидко та яксно. 
Вам не потрибно купувати дорог! картридж! для старого принтера чи копра. Можна 
зекономити, використовуючи лише один економчний та емний картридж, якого 
вистачае на друк 3000 сторнок” у звичайному режим!, та 4200 - у режим! заощад- 
ження тонеру. 


Едмнна яюсть цифрового копра, швидксть друку 18 сторнок на хвилину через 
!нтерфейс УЗВ 2.0, идмнний кольэровий сканер з розподльчою здатнстю 
м 600х2400 ар! зроблять ваш! стар! принтер, сканер та кор зайвими. Нов! ексклю- 
зивн! функцй цифрового копвовання “Клон”, “Вписати” “Копя посёдчення” 
“2 копй на сторнку”, “Плакат” вдкриють Вам можливостр, що ранше були доступ- 


н/ лише на великих складних та дорогих апаратах. Тепер зробити копю паспорта чи 
] розмножити взитвки Ви зможете швидко та без застосування комп'ютера. 


Маючи в офис! стильний швидюсний апарат, Ви можете подарувати Вашу застарлу 
$СХ-4200 офисну технку тим, хто ще не вдкрив для себе переваги багатофункцюнальних 

пристров Затзипд. 

З новим багатофункцюнальним апаратом Затзипд 5СХ-4200 все це легко уявити! 


* зидно до стандарту 150 19752; апарат постачаеться з повним картриджем у комплект! 


1ифо-служба Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 “ 
(дзвйнки 31 стацюнарних телефоне в межах Украни безкоштовн!) ь 
мили затзипдиа = 


